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Connalssez-vous la collection Apple II chez P.S.I.? 

* Disquette disponlble par correspondance 



Apple tie et lie 



Basic „ u 1 

— 102 programmes pour Apple 11* - Jacques Deconchat 

— Super jeux Apple* - Jean-Frangois Sehan 

— Basic Plus, 80 routines sur Apple II* - Michel Martin 

Applications 

— Apple, modems et sen/eurs* - Alain Mariatte 

— Apple, logique et sy stomas experts* - Ren6 Descamps , v, r- 

— Creation et animations graphiques sur Apple 11* - Gilles Fouchard et Jean-Yves Corre ; 

— Appleworks au travail* - Jean-Michel Jego et Jean-Michel Gargadennec 

i 

Systdme 

— Les ressources de I' Apple lie - Nicole Br^aud-Pouliquen 

— Assembleur de I'Apple II - Nicole Br6aud-Pouliquen et Daniel-Jean David 

— Clefs pour Apple lie - Nicole Breaud-Pouliquen 

— Programmation systeme de I'Apple II - Marcel Cottini 

— ProDOS sur Apple - Marcel Cottini 



Apple IIGS 



A parattre : 

— Assembleur de I'Apple IIGS - Jean-Pierre Lagrange 

— \ja. bolte a outils de I'Apple IIGS - Jean-Pierre Curcto 

— Programmation systeme de I'Apple IIGS - Marcel Cottini 

— Super jeux Apple IIGS* - Jean-Frangois Sehan 



Pour tout probleme rencontre dans les ouvrages P.S.I 
vous pouvez nous contacter au numero ci-dessous : 



Numero Vert/Appel Gratuit en France 



05 21 22 01 

(Composer tous les chiffres, meme en region parisienne) 
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^ Nicole Breaud-Pouliquen est ingenieur-conseil en infonnatique individuelle 
Mgemeur de lEcole polytechnique feminine et Docteur-ingenieur en Automatique 

^ cle 1 Universite de Grenoble, elle a enseigne quelques annees a I'etranger (Bresil, 
Maroc), avant de se specialiser dans les micro-ordinateurs Apple, 

f fh/^J;" "^^a ''TcH^'''' ouvrages d'approfondissement de la program mation aux 
r Editons du P.SJ., elle se consacre parallelement a la recherche de modes 

r d utilisation conviviaux des ordinateurs individuels, plus particulierement dans 
les domames artistiques. ^ i- 



Ouvrages conseilles par I'auteur : 

' Programmer votre Macintosh - A. Andrieux et C. Droulers {McGraw Hill). 

' Mastering the Macintosh Toolbox - David B. Peatroy et Datatech Publications 
(Osborne et McGraw Hi II). 

- Inside Macintosh - Apple USA et Addison Wesley. 

- La documentation destinee aux developpcurs, foumie par Apple Seedrin. 
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f Nous remercions Apple Computer France pour son aide materielle et technique. 
Apple IlGS est une marque deposee de Apple Computer Inc. 
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PRESENTATION 



' C'est une "fonnule 1" que vous allez avoir entredes mains, et la meilleure 
ecole de pilotage pour I'aborder est celle du Macintosh. 

Tableau et instruments de bord sont en effet les memes, Mais, en plus, avec le 
OS, le paysage est en couleur ; et en pretant ToreiUe, on peut entendre les cloches 
sonner, 1 orage tonner et un concert de rock debuter a 2 heures du matin ! 

Les logiciels de cette nouvelle machine sont superbes. GS/Paint fidele 
reproduction de MacPaint, mais en couleur, fait en plus de I'animation 
graphique. Le traitement de texte GSAVrite en couleur lui aussi, met les mots en 
evidence comme avec un feutre fluo, et raye sans I'effacer la ligne a supprimer 
Superbes, on vous dit J o ^^r • 

Mais telles ou tels qu'on vous connait, vous avez dej^ le pied au plancher et 
vous voila partis dans la programmation d'un logiciel personnel, hors des 
senners oattus. 

Ce n'est pas un plan galere, c'est presque un plan d'enfer. C'est pourquoi il 
m a paru utile de bahser la piste avant vous. 

A^ travers ce livre, qui resume I'ensemble infiniment riche des fonctions du 
systeme Apple IIGS, je vous propose des stands de ravitaillement ou vous 
trouyerez une descnption detaillee du microprocesseur 65816, des m^moires du 
systeme de developpement CPW... ainsi que I'indispensable boite a outils 
(software tools). 

En un mot, tout ce qui est necessaire pour r^aliser des logiciels accessibles et 
comprehensibles au commun des mortels, vos futurs clients ! 

Et maintenant, bonne route ! 



L'autrice. 
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MATERIEL APPLE II GS 



m^x> 



ARCHITECTURE DE LA CARTE-MERE 



ADB 



RGB 




Disques 




Manettes 



Port1 




Port2 



V \ 

t <, ^ 



Connecteurs pour cartes 



000- Alim P 

^oHo oro O I 



Batterie ^^^ 




Extension 
memoire 



'iV 



I 

i Haut-Parleur 



II 
G 
S 



Schema de la carte-mere 
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CIRCUITS INTEGRES DE LA CARTE-MERE 



Fo fictions 
Microprocesseur 



Memoire vive ou MEV 
Memoires mortes ou MEM 

Affichage video et intennptions 

Generateur de signaux video RGB 
Synthese des sons controlee par le 

Interface pour la gestion des sons 
Memoire vive pour les sons 
Compatibilite avec I'Apple //e V, 

Controleur de memoire et de vitesse 
Literface pour (4) lecteurs de disques 
Commutation inteme/exteme des E/S 
Interface pour 2 sorties serie 



Interface AppleTaUc 
Apple Desk Bus 



Interface pour le Front Desk Bus 
Interface pour le port-manettes de ieux 
Horloge -, 

Memoire vive alimentee par pile 



Circuits 

65SC816-16 bits - 8 registres-mode 
emulation 65C02 - 2 vitesses : IMiiz 
ou 2.5 Mhz.32 bits d'adressage. 
2x4 C.I.X64 Kx4bits-256 Koctets 
4 CI X 32 Koctets=128 Koctets, 

controles par le Video Graphics 
Controler VGC et le Mega IL 
Video Hybrid + MCI 377. 
Digital Oscillator Controler DOC 
Ensoniq (15 voies). 
Sound GLU. 

2x64 Kx4 bits MEVdynamique 
Mega II = MMU+IOU+TMG 
+GLU+ROM Car. Gen (8 langues) 
+ Video Logic. 

FPI (Fast Processing Interface). 
IWM (Integrated Wozniac Machine) 
Slot Maker. 

sec 8530 (Zilog -2 voies Serial 
Communication Chip) + drivers 
RS422. 

Hardware Timer (1/4 s intpt)+l voie 

du sec. 

50740A Keyboard Microprocessor 

(clavier detachable + souris + autres 

entrees). 

Keyboard GLU. 

NE558+74HCT251. 

Real Time Macintosh Clock Chip. 

RAM-battery. 



CONNECTEURS ^ 

Connecteurs dE/S ' : 
Connecteur pour extension memoire 



Connecteur pour clavier supp 
Connecteur pour clavier numerique 
Connecteur pour carte son 



7 emplacements banalises compa- 
tibles //e. 

MEV : 256 Ko, IMega ou 4 Mega- 
octets. 

MEM : jusqu'a 896 Koctets. 
Retro Keyboard. 
Numeric Keypad. 
7 sorties Ensoniq. 
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Connecteurs 

d 'entree/sortie 1 a 7 



BROCHAGE DES CONNECTEURS 






26 



30 



40 



25 



21 



50 



11 






i}ff i ^n^ JiO'i 



Connecteur 

pour carte cl'extension 

de memoire ;. 



23 



22 



'>s*'f^:ugJH >b li/'V 



36 



- -11 



44- 



LJ^ 



A 
P 



II 
G 



Connecteur 

de manettes de jeux 
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BROCHAGE DES CONNECTEURS 



Port serie 1 ou 2 




O 



■j> 



eg 



Prise Mini-DIN 8 broches 



^-tO 



3 :. 



Manettes de jeu 



5 4 3 2 1 

o o o o o 
o o o o 

9 8 7 6 
Prise femelle DB-9 broches 



Lectenrdedisauelte('10 98765432 1 
Lecteurdeaisqueue\ qoOOOOOOOO 

OOOOOOOOO 

19 18 17 16 15 1413 1211 



Prise femelle DB-19 broches 



Video RVB 



8 7 6 5 4 3 2 1 

oooooooo 
o o o o o o o 

15 14 13 12 11 109 
Prise femelle DB-I5 broches 



Apple Desk Bus 




Prise femelle 4 broches 
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Signaux des connecteurs 



Ports Serie: Norme RS-232C ou CCrTT V.24 



1 Handshake Out ou DTR 

2 Handshake In ou DSR 

3 Transmit Data Minus (TxD-) 

4 Signal Ground (SG) '-' 

5 Receive Data Minus (RxD-) 

6 Transmit Data Plus (TxD+) 

7 Vers I'entree BCD du SCC (GPi) 

8 Receive Data Plus (RxD+) 
Entourage 



terminal de donnees pret 

poste de donn6es pret 

donnees emises en sortie 

terre de signalisation 

donnees recues en entr6e 

cf3. 

detection de porteuse 

cf5. 

terre physique de protection 



N° 




1 


PBl 


2 


+5 Volts. 


3 


GND 


4 


PDL2 


5 


PDLO 


6 


PB2 


7 


PBO 


8 


PDLl 


9 


PDL3 



Connecteur externepour manettes dejeux d'arcade 



6tat du bouton-poussoir n° 1. 

terre. 

entree analogique venant de la manette 2. 

entree analogique venant de la manette 0. 

etat du bouton-poussoir n°2. 

etat du bouton-poussoir N°0. 

entree analogique venant de la manette L 

entree analogique venant de la manette 3. 



Port pour lecteur de disquette 



terre commune. ' 

terre commune, . -? - >- 

teire commune. 

autorise un lecteur de disquettes 3.5 pouces. 



interruption exteme. 

entree indiquant que la disquette est protegee en ecriture. 

signal phase de controle du moteun 

signal phase 1 de controle du moteur. " ' : ' 

signal phase 2 de controle du moteur. 

signal phase 3 de controle du moteur. .. ' 

demande d'ecriture. 't'l 

selection de la tete. ' 

selection du lecteur n° 1. 



ccrr 


■ 


v.24 


H 


108.2 




107 
103 


M 


102 
104 


A 


109 


T 


101 


E 


lUI 


R 


J >^ 


1 


U:i k' 


1 




E 




J. 


■ •■ 


r 


"'S:..^ '■- A 


A 


-< C; 


P 




P 




L 



N° 




1 


GND 


2 


GND 


3 


GND 


4 


EN3.5 


5 


-12 volts. 


6 


+5 volts. 


7 


+12 volts. 


8 


+ 12 volts. 


9 


EXTINT 


10 


WRPROT 


11 


PhiO 


12 


Phi 1 


13 


Phi 2 


14 


Phi 3 


15 


WRREQ' 


16 


HDSEL 


17 


DRl' 



II 

G 
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BROCHAGE DES CONNECTEURS 



18 
19 



RDDATA 
WRDATA 



entree des donnees lues sur disquette. 
sortie des donnees a ecrire. 



Connecteur video RVB 



1 GND 

2 Red Video and Sync 

3 Composite Sync 

4 N.C 

5 Green Video and Sync 

6 GND 

7 -5 volts 

8 +12 volts 

9 Blue Video and Sync 

10 N.C. 

1 1 Sound 

12 Composite Video 

13 GND 

14 N.C 

15 N.C. 



terre. 

signal video rouge incluant le signal de 

Sync Composite. 

non connecte. 

signal video vert incluant le signal de 

Sync Composite. 

terre. 



signal video bleu incluant le signal de 

Sync Composite. 

non connecte. 

signal audio. 

signal composite (identique a celui sortant 

de la prise VC). 

terre. 

non connecte. 

non connecte. . - 



Front Desk Bus 



1 

2 
3 
4 



Donnees. 
R^servee. 

Alimentation (+5v , 500mA). 
Retour. 



Broches des connecteurs pour cartes d'interface 



N° (I'apostrophe apres le nom indique que le signal est actif a son niveau bas) 



1 lOSEL' 



2 
3 
4 
5 
6 



AO 
Al 
A2 
A3 
A4 



informe la carte que les adresses CnXX 
sont selectionnees. 



7] 
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BROCHAGE DES CONNECTEURS 



7 


A5 ^ ^ ^" 


8 


A6 


9 


A7 


10 


A8 


11 


A9 


12 


AlO 


13 


All 


14 


A12 


15 


A13 


16 


A14 


17 


A15 


18 


R/W'ReadAVrite 


19 


N.C, 


20 


lOSTROBE 



bus d'adresses a 16 bits : A 15- AG, 



21 RDY 

22 DMA (Direct Memory Access) 

23 INT OUT 

24 DMA OUT 

25 +5 volts 

26 GND 

27 DMAEvf 

28 INTIN 

29 NMl' 

30 IRQ' 

31 RESET' 

32 INH' 

33 -12 volts 

34 -5 volts 

35 N.C. 

36 7M 

37 Q3 

38 PHI 

39 M2SEL 



signal d'ecriture/lecture vertant du micro- 

processeur. 

non connecte. 

informe la carte quand les adresses C800 k 

CFFF sont selectionnees. 

signal d'entree dans le microprocesseur 

pour le stopper. 

bloque Faeces au bus d'adresses par le 

microprocesseur pour I'autoriser a la carte 

d'interface. 

(non connecte sur le connecteur d'E/S n°7) 

sortie interruption, 

(non connecte sur le connecteur d'E/S n°7) 

sortie DMA. 

terre commune du systeme. 

(non connecte sur le connecteur d'E/S n°l) 

entree DMA. 

(non connecte sur le connecteur d'E/S n°l) 

entree interruption. 

signal d'interruption non masquable envoye 

au microprocesseur. 

signal d'interruption masquable avec 

I'indicateur I du registre P. 

signal donnant lieu k une procedure de 

redemarrage. 

inhibition de la memoire principale au 

profit de celles transmises par I'interface. 



r 40 PHO 



non connecte (signal CREF : 3.58 Mhz 

video sur le connecteur d'E/S n°7). 

signal d'horloge du systeme. 

signal asymetrique d'horloge a 2 Mhz 

phase 1 du timing du microprocesseur. 

informe qu'une adresse valide des banques 

EO et El est presente. 

phase du timing du microprocesseur. 



A 

T 

E 

R 

I 

E 

L 



P 
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BROCHAGE DES CONNECTEURS 



41 DEVSEL 



42 D7 

43 D6 

44 D5 

45 D4 

46 D3 

47 D2 

48 Dl 

49 DO 

50 +12 volts 



informe que les adresses COnX sont 

pr^sentes sur le bus d'adresses 

(n est le numero du connecteur+8). 



bus de donnees sur 8 bits D7 a DO. 



'11 1 



'ill! 11 
ill 

'4\" 
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MICROPROCESSEUR 65C816 



^ 255 codes d'instructions (ordre alphabetique) 



ADC 

Addition avec retenue (ADd with Carry) 

A<-A+M+c 



nvmxdi zc 



On ajoute A raccumulateur le mot sp6cifie plus le bit de retenue. On opere en 
mode binaire ou decimal. (En cas de resultat nul en decimal, Tindicateur z n'est 
pas positionne). 



Modes d'adressage Assembleur 



Immediat emul (m^l) 
Imm^diat natif (m=0) 
Absolu 
Absolu long 
Absolu indexe par X 
Absolu index6 par Y 
Absolu long indexe 

Direct page zero 
Direct indirect 
Direct indirect indexe 
Direct indirect long 
Direct indirect long 
indexe 

Direct index6 indirect 
Direct indexe par X 
Relatif a la pile 
Relatif a la pile indirect 
indexe 



ADC £donnee 
ADC £donnee 
ADC adr ou |adr 
ADC adr ou >adr 
ADC adr,X 
ADC adr,Y 
ADC adr,X 
ou >adr,X 
ADC adr ou <adr 
ADC (adr) 
ADC (adr),Y 
ADC [adr] 

ADC [adr],Y 
ADC (adr,X) 
ADC adr,X 
ADC adr,S 

ADC(adr,S),Y 



Code 



Oct.. Cycles 



69 donn^e 2 

69 donLdonH 3 

6D adLadH 3 

6F adLadH Badr 4 

7D adLadH 3 

79 adL adH 3 

7F adL adH Badr 4 

65 adr 2 

72 adr 2 
71 adr 2 
67 adr 2 

77 adr 2 

61 adr 2 

75 adr 2 

63 adr 2 

73 adr 2 



2 
3 
4 
5 
4 
4 

5 
3 
5 
5 
6 

6 
6 
4 
4 



min + 

(1) 

(1) 

(1) 

(1,3) 

(13) 

(1) 

(1,2) 

(1,2) 

(1,2,3) 
(1,2) 

(1,2) 
(1,2) 
(1,2) 
(1) 



7 (1) 



M 

A 

T 

E 

R 

I 

E 

L 

A 
P 
P 
L 
E 



AND 

ET logique (AND) 

A<-A&M 



nvmxd izc 



On effectue le ET logique bit a bit entre Taccumulateur et la mdmoire 
conformement a la table de verite : 

0&0=0 "' 

0&1=0 

1&0=0 

1&1=1 



III 
G 



J^ 


Modes d'adressage 


Code 


Oct Cycles 


«. 


Immediat emul (m^l) AND £donn6e 


29 donnee 


2 2 


1^- 


Immediat natif (m=0) AND £donnee 


29 donL donH 


3 3 
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MICROPROCESSEUR 65C816 



Absolu 


AND adr ou |adr 


2D 


adL adH 3 


4 (1) 


Absolu long 


AND adr ou >adr 


2F 


adL adH Badr 4 


5 (1) 


Absolu indexe par X 


AND adr,X 


3D 


adL adH 3 


4 (1,3) 


Absolu mdex6 par Y 


AND adr,Y 


39 


adL adH 3 


4 (1,3) 


Absolu long index6 


AND adr,X 










ou >adr,X 


3F 


adT, adH Badr 4 


5 (1) 


Direct page z^ro 


AND adr ou <adr 


25 


adr 2 


3 (1,2) 


Direct indirect 


AND (adr) 


32 


adr - .. .- 2 


5 (1,2) 


Direct indirect indexe 


AND (adr),Y 


31 


adr n ..; 2 


5 (1,2,3) 


Direct indirect long 


AND [adr] 


27 


adr 2 


6 (1,2) 


Direct indirect long 










indexe 


AND [adr],Y 


27 


adr 2 


6 (1,2) 


Direct indexe indirect 


AND (adr,X) 


21 


adr 2 


6 (1,2) 


Direct indexe par x 


AND adr,X 


35 


adr ■, , 2 


4 (1,2) 


Relatif a la pile 


AND adr,S 


23 


adr ■ Va; 2 


4 (1) , 


Relatif a la pile indirect 










indexe 


' AND(adr,S),Y 


33 


adr 2 


1 (1) ■ 



ASL 

D^calage a gauche (Arithmetic Shift Left) 

Natif (m::=0) c<-bi5; t>i5<-bi4;.,..; bi<-bo; bo<-0 

Emulation (m=l) c<-bg; bg<-b7;...; b;[<-bQ; bQ<-0 



nvmxdizc 



On decale a gauche (d'un bit) I'accumulateur ou une m6moire. Un zero entre a 
droite, tandis que le bit sortant ^ gauche tombe dans la retenue. 



Modes d'adressage 




Code - 


Oct. 


Cycles -h 


Accumulateur 


ASL A 


OA 


, 1 


2 


Absolu 


ASL adr ou ladr 


OE adL adH ' 


3 


6 (5) ^ 


Absolu indexe par X 


ASL adr,X 


IE adL adH 


2 


1 (5) 


Direct 


ASL adr ou <adr 


06 adr 


2 


5 (2,5) 


Direct indexe par X 


ASL adr,X 


16 adr 


2 


6 (2,5) 



Example 

Le decalage d'un bit vers la gauche correspond & une multiplication par 2. 



BCC 

Branchement si pas de retenue (Branch on Cany Clear) 

nvmxdizc 
si c=0 alors PC<-PC+dep . 



Mode d'adressage 
Relatif 



BCC adr 



Code 
90dep 



Oct. Cycles + 
2 2 (7,8) 
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BCS I 

Branchement si retenue (Branch on Cany Set) 



Mode d'adressage 
Relatif 



si c^l alors PC<-PC+dep 
BCS adr 



nvmxdizc 



Code 
BOdep 



Oct, Cycles + 
2 2 (7,8) 



BEQ t\ 

Branchement si zero (Branch on EQual) 

I , si z=0 alors PC<-PC+dep 



Mode d'adressage 
Relatif 

Exemple 



BEQ adr 



nvmxdizc 



Code 
FO dep 



Oct. Cycles + 
2 2 (7,8) 



Apres comparaison de raccumulateur et d'un operande, Ic bit z est a 1 s'ils 
sont egaux et a s'ils sont differents ; d'oii I'usage de BEQ apres CMP si on 
attend I'egalite pour sauter a une action dcterminee. 



BIT 

Test debits (Bit Test) 



ijlilll 



z<-£A^&m|) ;n<-M7;v<-Mg 



n 

M7 



V 



mxdizc 



On effectiie le ET virtuel (c'est-a-dire que le resultat n'cst pas remis dans A 
qui reste inchange) entre Taccumulateur et la memoire specifiee ; I'indicateur z est 
positionne en consequence. En outre, les bits 6 et 7 ou les bits 14 et 15 de la 
memoire sont copies respectivement dans v et n avant I'execution de BIT. En 
mode d'adressage immediat les indicateurs n et v ne sont pas affectes. 



Modes d'adressage 

Immediat emul (m=l) 

Inmnediat natif (m=^0) 

Absolu 

Absolu index6 par X 

Direct 

Direct index6 par X 



BIT Edonnce 
BIT £donnee 
BIT adr 
BIT adr,X 
BIT adr ou <adr 
BIT adr,X 



Code 

89 donnee 

89 donL donH 

2C adL adPI 

3C adL adll 

24 adr 

34 adr 



Oct. Cycles + 

2 2 



(1) 
(1,3) 
(1,2) 
(1,2) 



M 

A 

T 

E 

R 

I 

E 

L 

A 
P 
P 
L 
E 

II 



BMi 'm 

Branchement si negatif (Branch on Minus) 

nvmxdizc 

si n-lalors PC<-PC+dep 

Si le dernier resultat est negatif, on saute a I'adresse indiquee ; sinon, on 
continue en sequence. 
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Mode d'adressage 
Relatif 



BMI adr 



Code 
30dep 



Oct. Cycles -/- 
2 2 (7,8) 



BNE 

Branchement si non egal (Branch if Not Equal) ^:. 

nvmxdizc :-, . . - 

si z=0 alors PC<-PC+dep 

Si le dernier resultat est different de zero ou si la demiere comparaison n'a pas 
donne I'egalite, on saute a Tadresse indiquee ; sinon, on continue en sequence. 



Mode d'adressage 
Relatif 



BNE adr 



Code 
DOdep 



Oct. Cycles + 
2 2 (7,8) 



BPL 

Branchement si positif ou nul (Branch if Plus) 

si n=0 alors PC<-PC+dep 



nvmxdizc 



Si le dernier r6sultat est >= 0, on saute k I'adresse indiquee ; sinon, on 
continue en sequence. 

Puisque le bit n est a 1 pour les nombres negatifs representds par leur 
complement a 2, on continue en sequence si le dernier resultat est un n ombre 
negatifs .„, ^,, , ,^ - . .: . 



Mode d'adressage 

RelaUf BPL adr 



Code 
lOdep 



Oct, Cycles + 
2 2 (7,8) 



BRA 

Branchement inconditionnel (BRanch Always) 



nvmxdizc 
PC<- PC+dep 




On saute a I'adresse indiquee sans condition. -i 


-- ^ •,.;•:; '■'CiC'-'i-' 


Mode d'adressage ' Code 
Relatif BRA adr 80dep 'i 


Oct. Cycles 
2 2 



Exemple . ' - — 

Cette instruction est identique a JMP mais n'utilise que 2 octets au lieu de 3, 
L'operande etant un deplacement, cette instruction est relogeable alors que JMP 
ne Test pas, mais I'adresse de destination ne peut se trouver a plus de 128 octets 
avant ou apres le premier octet suivant I'instruction, 



Boucle 



jsr ceci 
jsr cela 
bra Boucle 
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BRK 

Interruption logicielle (BReaK) ■; - ■ ; c- 

nv.bdizc 

EmpilePC(+2)etP; .. .1 

Mode Emulation(e=l) PCL <- ($OOFFFE); PCH <-($OOFFFF) 
ModeNatif (e=0) PCL <- ($00FHE7);PCH <- ($00FFE6) - :^ 

Force une interruption en mettant le bit b al (mode emulation e=l) ce qui 
simule une interruption ; le PC + 2 est empile ainsi que le registre d'etat P, on 
saute indirectement a I'adresse contenue dans le vecteur d'interruption. 

Le bit i d'inhibition d'interruption n'a pas d'effet sur BRK. 



Mode d'adressage Code 
Inherent BRKdonn^e OOdonnee 


Oct. Cycles 
2 1 (9) 


BRL 

Branchement inconditionnel long (BRanch Long) 


■' ' ■";' ■ - ^ . - - 


nvmxdizc 
PC<-PC+ldep 





On saute k I'adresse indiqu6e sans condition. 
Idep est un deplacement relatif sur I6bits. 



Mode d'adressage 
Relatif 



Exemple 



BRL adr 



Code 

82 depL depH 



Oct. Cycles 
3 4 



BRL ne permet un branchement inconditionnel qu'a I'interieur du banc de 
programme courant (modulo $10000), car le registre de banc de programme PB 
ne regoit pas la retenue de propagation du PC quand le deplacement est ajoute au 



^v 



BVC 

Branchement si pas de debordement (Branch on oVerflow Clear) 

nvmxdizc 
si v-0 alors PC<-PC+dep . : ; .: ,^*;* V JJ, . . - - : :> ^: :V 

Si le bit de debordement du registre P est k 0, on saute a I'adresse indiquee ; 
sinon on continue en sequence. . ^ _... , , , , . -: ^ : - 



Mode d'adressage 
Relatif 



BVC adr 



Code 
50 dep 



Oct. Cycles + 
2 2 (7,8) 



A 
T 
E 

m 
I 

E 
L 

A 

P 
L 
i 



G 
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BVS ,n:- 

Branchement si debordement (Branch on oVerflow Set) ^r-. - . . . - , 

nvmxdizc 
si v=l alors PC<-PC+dep 

Si le bit de debordement vaut 1, on saute k I'adresse indiquee • sinon on 
continue en sequence. 



Mode d'adressage 
Relatif 



BVS adr 



Code 
70 dep 



Oct. Cycles -f 
2 2 (7,8) 



CLC 

Annulation de la retenue (CLear Carry) 

c<-0 
On force a le bit de retenue. 



Mode d'adressage 
Inherent 

Exemple 



CLC 



nvmxdizc 




Code 
18 



Oct. Cycles + 
1 2 



A utiliser avant I'instruction d'addition ADC pour annuler une retenue 
anteneure. 

Sert aussi a mettre en mode natif (e=0) avec la sequence : i - ' ' 



CLC 
XCE 



e<->c 



CLD 

Annulation du mode Decimal (CLear Decimal mode) . 

nvmxdizc 

d<-0 . . . 

On force a Ic bit d pour mettre I'unite arithmetique en mode binaire 
de ADC et SBC. 



en vue 



Mode d'adressage 
Inherent 



CLD 



Code 
D8 



Oct. Cycles 
1 2 



CLI 

Autorisation des interruptions (CLear Interrupt inhibit flag) - '' -^ 

nvmxdizc 

^ i<:0 -^^ -^^- - ^^'i - >: -- o..-^'"-- ------- 

On met a le bit d'inhibition des interruptions IRQ, done on autonse ces 
interruptions. Une routine d'inten-uption, qui doit elle-meme etre interruptible 
doit utihser cette instruction car I'arrivee d'une interruption inhibe les 
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interruptions subsequentes. CLI sert aussi h la fin des sequences critiques 
pendant lesquelles on inhibe les interruptions par SEL . - --^ -^ 



Mode d'adressage 
Inherent 

Exemple 



CLI 



Code 
58. 



Oct. Cycles + 

1 2 . . - 



Pour que Tinterruption soit reconnue immediatement, Tinstruction WAI est 
plus adapt<Se. 



CLV 

Annulation de I'indicateur de debordement ( CLear oVerflow flag) 

nvmxdizc 
v<-0 .0 



Mode d'adressage 
Inherent 



CLV 



Code 



Oct, Cycles 
1 2 



CMP - •^'^^■'■^" -■■-•-■ 

Comparaison avec raccumulateur (CoMPare accumulator) 



A - M =>n,z,c 



A>M 
A-M 
A<M 



nvmxdi 







zc 
01 
11 
00 



On effectue la soustraction virtuelle (c'est-a-dire que le r^sultat n'est pas remis 
dans A, qui reste inchange) Accumulateur - M6moire et on positionne les 
indicateurs n, z et c ; z est mis a 1 s'il y a egalite ; c est mis a 1 si A>M (les 
nombres sont consideres conune sans signe). Notez que c'est c qui est le plus 
determinant. Pour pr^voir I'etat de n, faire A+complement de M ; n sera correct 
s'il n'y a pas de debordement ; v est inchange. 

La caracteristique la plus importante de rinstruction est que A reste inchange, 
d'ou la possibilite de comparaison en cascade. r"s .'--,. i^-. s ::^; 



Modes d'adressage 


■-■. ■ -. . ■ .-^■?^*-. M^ 


Code Oct 


. Cycles + 


Immediat emul(m= 1) 


CMP £donnee 


C9 


donnee 2 


2 ' '. *tv 


Immediat natif (m=0) 


CMP £donnee 


C9 


donL donH 3 


3 


Absolu 


CMPadrouladr 


CD 


adT,adH 3 


4 (1) 


Absolu long 


CMP adr ou >adr 


CF 


adL adH Badr 4 


5 (1) 


Absolu indexe par X 


CMP adr,X 


DD 


adL adH 3 


4 (1,3) 


Absolu index6 par Y 


CMP adr,Y 


D9 


adL adH 3 


4 (1,3) 


Absolu long indexe 


CMP adr,X 










ou >adr,X 


DF 


adT , adH Badr 4 


5 (1) 


Direct page zero 


CMP adr ou <adr 


C5 


adr 2 


3 (1,2) 


Direct indirect 


CMP (adr) 


D2 


adr 2 


5 (1,2) 


Direct indirect indexe 


CMP (adr),Y 


Dl 


adr 2 


5 (1,2,3) 



M 
A 
T 
E 
R 
I 

E 
L 

i 

A 
P 
P 
L 



II 
G 
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Direct indirect long 
Direct indirect long 
indexe 

Direct indexe indirect 
Direct indexe par X 
Relatif k la pile 
Relatif k la pile indirect 
indexe 



CMP [adr] 

CMP[adr],Y 
CMP (adr,X) 
CMP adr,X 
CMP adr,S 

CMP(adr,S),Y 



C7 adr 

D7 adr 

CI adr 

D5 adr 

C3 adr 

D3 adr 



2 6 (1,2) 



(1,2) 
(1,2) 
(1,2) 
(1) 



7 (1) 



COP I 

Autorise un Co-processeur 

(CO-Processor enable) Empile PC(+2) et P* 

Mode Emulation(e=l) PCL<-($FFF4) ; PCH<-($FFF5)'PB<-00 

Mode Natif (e=0) PCL<-($FFE4) ; PCH<-($FFE5);PB<-00 

II s'agit d'une interruption logicielle du meme type que BRK , mais avec un 
vecteur different de traitement de rinterruption. COP permet a un processeur de 
nombres flottants ou un processeur graphique d'executer une de ses fonctions. 

Mode d'adressage 

Inherent COP donnee 



Code 

02 donnee 



Oct, Cycles 
2 7(9) , 



La donnee n'est pas un operande mais elle permet a I'instruction d'occuper 2 
octets pour que le retour d'interruption se fasse correctement. 



CPX 

Comparaison avec X (ComPare X register) 



X - M =>n,z,c 





-', , nvmxdi 


zc 


X>M 




01 


X=M 





11 


X<M 


~ 


00 



On effectue la soustraction virtuelle(c'est-a-dire que le resultat n'est pas remis 
dans X, qui reste inchange) RegistreX - Memoire et on positionne les indicateurs 
n, z et c ; z est mis a 1 s'il y a egalite ; c est mis ^ 1 si X>M (les nombres sont 
consideres comme sans signe). Notez que c'est c qui est le plus determinant 
Pour prdvoir I'etat de n, faire X+compl6ment de M ; n sera correct s'il n'y a pas 
de debordement ; v est inchange. 

La caracteristique la plus importante de I'instruction est que X reste inchange, 
d'oii la possibilite de comparaison en cascade. 



Modes d'adressage 




Code 


Immediat emul(x=l) 


CPX £donn6e 


EOdon 


Immediat natif (x=0) 


CPX £donn6e 


EO donL donH 


Absolu 


CPX adr 


EC adL adH 


Direct 


CPX adr 


E4adr 



Oct. Cycles 

2 2 . 

3 3 '" 
3 4 (10) 

2 3 (2,10) 
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CPY 

Compai 


-aison avec Y (CoiriPare Y register) 


nvmxdi zc 




Y - M =>n,z,c Y>M 


- 01 




Y-M - ./> 


11 




Y<M 


- 00 



On effectue la soustraction virtuelle(c'est-a-dire que le resultat ii'est pas remis 
dans Y, qui reste inchange) RegistreY - Memoire et on positionne les indicateurs 
n, z et c ; z est mis a 1 s'il y a 6galite ; c est mis a 1 si Y>M (les nombres sont 
consideres comme sans signe). Notez que c'est c qui est le plus determinant. 
Pour prevoir I'etat de n, faire Y+complement de M ; n sera correct s'il n'y a pas 
de debordement ; v est inchang6. 



La caracteristique la plus importante de I'instruction est que Y reste inchange, 
d'oii la possibilite de comparaison en cascade. 



Modes d'adressage 
Immediat emul (x=l) 
Immediat natif (x=0) 
Absoiu 
Direct 



CPY £donnee 
CPY £donnee 
CPY adr 
CPY adr 



Code 

CO donnee 

CO donL donH 

CC adL adH 

C4adr 



Oct. Cycles 

2 2 

3 3 

3 4 (10) 
2 3 (2,10) 



lA 

[t 

E 
R 
I 



DEC 

Decrementation memoire (DECrement memory) 

nvmxdi zc 
^^ " M<-M-l -" ~ ~. 

On diminue de 1 le contenu de la memoire indiqu6e. 



Modes d'adressage 

Accumulateur 

Absoiu 

Absoiu indexe par X 

Direct 

Direct indexe par X 



DEC A 
DEC adr 
DEC adr,X 
DEC adr ou <adr 
DEC adr,X 



Code ■ 

3A 

CE adL adH 

DE adL adH 

C6adr 

D6adr 



DEX 

Decrementation de X (DEcrement X register) 



nvmxdi zc 



X<-X - 1 

On diminue de 1 le contenu du registre d'index X. 



Mode d'adressage 
Inherent 



DEX 



Code 
CA 



Oct. Cycles 
1 2 

6 (5) 

7 (5) 

5 (2,5) 

6 (2,5) 

■ ■ M' 



Oct. Cycles 
1 2 



P 
L 
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DEY 

Decrementation de Y (DEcrement Y register) k ' ^ 1/ : 

-■ r---^^- -'- i_ nvmxdizc 

Y<-Y - 1 ~ ^ . 

On diminue de 1 le contenu du registre d'index Y. 



Mode d'adressage 
Inherent 



DEY 



Code 
88 



Oct. Cycles 
1 2 



EOR 

OU Exclusif (Exclusive OR) 

A<-A XOR M 



nvmxdizc 




On effectue le OU exclusif bit ^ bit entre I'accumulateur et la mdmoire 
conform^ment a la table de verite suivante : ^ ---•-,-- .- .- <- -.--. 



OXORO-0 










. , .r 


OXORO=1 






r 


"• , . - ; ;, 


t ' - •- 


1 XOR - 1 








- .' 4 .'_'-■ 


-" ,'-- •. ' 


1 XOR 1 33 


. '-- 








t:>:-- 


Mode d'adressage 






Code Oct 


. Cycles 


Immediat emul(m=l) 


EOR £donnee 


49 


donnee 2 


2 


Immediat natif(m-0) 


EOR £donnee 


49 


donL donH 3 


3 


Absolu 


EOR adrou |adr 


4D 


adL adH 3 


4 (1) "^^ 


Absolu long 


EOR 


adr OU >adr 


4F 


adL adH Badr 4 


5 (1) 


Absolu indexe par X 


EOR adr,X 


5Y> 


adL adH 3 


4 (1,3) 


Absolu indexe par Y 


EOR 


adr,Y 


59 


adL adH 3 


4 (L3) 


Absolu long indexe 


EOR 


adr,X 






\ ~ / 




OU >adr,X 


5¥ 


adL adH Badr 4 


5 (1) 


Direct page z^ro 


EOR 


adr OU <adr 


45 


adr 2 


3 (1,2) 


Direct indirect 


EOR 


(adr) 


52 


adr . 2 


\ 7 / 

5 (1,2) 


Direct indirect indexe 


EOR 


(adr),Y 


51 


adr 2 


5 (1,2,3) 


Direct indirect long 


EOR 


fadrj 


47 


adr <: 2 


\ 7 7 / 

6 (1,2) 


Direct indirect long 








- 


\ J X 


indexe 


EOR 


[adr],Y ,, , 


57 


adr " 2 


6 (1,2) 


Direct indexe indirect 


EOR 


(adr,X) 


41 


adr / 2 


6 (1,2) 


Direct indexe par X 


EOR 


adr,X 


55 


adr 2 


4 (1,2) 


Relatif a la pile 


EOR 


adr,S 


43 


adr 2 


4 (1) 


Relatif a la pile indirect 












indexe 


EOR 


(adr,S),Y 


53 


adr , . 2 


7 (I) rij 


INC 








; , >' .- -- 




Incrementation (INCrement) 


.,-_.:: . _^^ 














nvmxdizc ■ ' 





M<-M +1 ~ -^ . 

On augmente de 1 le contenu de la memoire indiquee. 



ti 
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Modes d'adressage 




Accumulateur 


mcA 


Absolu 


INCadr 


Absolu indexe par X 


INC adr.X 


Direct page zero 


INCadr 


Dii-ect indexe par X 


INC adr,X 



Code 


Oct 


Cycles 


lA 


1 


2 


EE adL adH 


3 


6 (5) 


FEadLadH 


3 


7 (5) 


E6 adr 


2 


5 (2,5) 


F6adr "^r - 


-^ 2 


6 (2,5) 



INX 

Incrementation de X (INcrement X register) 

nvmxdizc 

X<-X +1 ^ ^ . 

On augmente de 1 le contenu du registre d'index X. 
Mode d'adressage Code 

Inherent ■ INX E8 



Oct. Cycles 
1 2 



f* INY 



Incrementation de Y (INcrement Y register) 

nvmxdizc 

Y<-Y - 1 ~ ~ . 

On diminue de 1 le contenu du registre d'index Y. 
Mode d'adressage Code 

Inherent INY C8 



Oct. Cycles 
1 2 



JML 

Saut inconditionnel long (JUMp Long) ..'.,'- 

-....- ... ..vv-K- -' nvmxdizc " •' > . 

PC<-(adresse) 

PB<-Badr 
On saute a I'adresse longue contenue dans celle indiqu^e comme operande. 

Mode d'adressage Code Oct, Cycles 

Absolu indirect JML (adr) DC adL adH 3 6 

Cette instruction force une nouvelle valeur du registre de banc de programme. 
Ce qui ne se produit pas avec JMP (adr) qui maintient le banc de programme a sa 
valeur courante. 



P 
P 

L 



JMP ■• -^-■.^■.:.^:-Z..■:l-^.:.:^:r,J^':Z 

Saut inconditionnel (JuMP to new location ) 

nvmxdizc -^ " -•- 

PC<-adresse ^ - ■ •^ - ' ^' 

On saute a I'adresse indiquee ■ ^ ' ' 

Modes d'adressage Code Oct. Cycles 

Absolu JMP adr ou JMP |adr 4C adL adH 3 3 

Absolu long JMP adrouJMP>adr 5 C adL adH B adr 4 4 - -^ 

Absolu indirect JMP (adr) ou JMP(Iadr) 6C adL adH 3 5 

Absolu indirect indexe JMP (adr,X) 7 C adL adH 3 6 
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Exemple 



Le mode absolu renvoie a une adresse fixe du banc courant . Si cette adresse 
est relative, il faut utiliser Tinstruction BRA adr qui, elle, est relogeable. 

Le mode absolu long permet d'acceder a n'importe quelle adresse de I'espace 
16 Mo. 



JSL 

Appel d'un sous-programme d'un autre banc (Jump to Sub-routine Long) 

nvmxdizc t.- - 

PILE<-PB; S<-S-l . : . ; 

PILE<-PC;S<-S-2 / — .- 

PC<-adresse; PB<-Badr 
On sauve le PB et la valeur du PC de I'instruction +2, dans la pile pour 
constituer 1' adresse de retour, puis on saute a 1' adresse indiquee. / < ;_ 



Mode d'adressage 
Absolu long 



JSL adr 



Code -^ 

22 adrL adrH Badr 



Oct. Cycles 
4 8 



JSR 

Appel d'un sous -programme (Jump to SubRoutine) 

nvmxdizc 

PILE<-PC;S<-S-2 

PC<-adresse 
On sauve la valeur du PC de I'instruction -(-2, dans la pile pour constituer 
I'adresse de retour, puis on saute a I'adresse indiquee, en restant dans le banc 
courant. 

Mode d'adressage Code Oct. Cycles 

Absolu JSR adr 20 adLadH 3 6 

Absolu indexe indirect JSR (adr,X) FC adL adH 3 6 

(L'adresse du sous -programme appele est contenue dans I'adresse adr-i-X du 
banc courant). 



LDA 

Chargement de Taccunuilateur (LoaD Accumulator) 'Mi. 

nvmxdizc ■- - - - ■'■■- 

A<-M ~ ~ . 

On met dans I'accumulateur le contenu de la memoire indiquee (la memoire 
n'est pas alteree). 

Modes d'adressage Code Oct Cycles 

Immediat emul(m=l) LDA £donnee A9 donnee 2 2 

Immediat natif(m=0) LDA £donnee A9 donLdonH 3 3 >.-: 

Absolu LDAadrouladr AD adLadH 3 4(1) 
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Absolu long 
Absolu indexe par X 
Absolu indexe par Y 
Absolu long index6 

Direct page z6ro 
Direct indirect 
Direct indirect index6 
Direct indirect long 
Direct indirect long 
indexe 

Direct indexe indirect 
Direct indexe par X 
Relatif a la pile 
Relatif a la pile indirect 
indexe 



LDA adr ou >adr 
LDA adr,X 
LDA adr,Y 
LDA adr,X 
ou >adr,X 
LDA adr ou <adr 
LDA (adr) 
LDA (adr),Y 
LDA [adr] 

LDA [adr],Y 

LDA (adr,X) 

LDA adr,X 

LDA adr,S 



LDX 

Chargement de X (LoaD X register) 

X<-M 



AF adL adH Badr 4 

BD adL adH 

B9 adL adH 

BF adL adH Badr 4 

A5 adr 

B2 adr . 

Bl adr 

A7 adr 

B7 adr , 

A I adr 

B5 adr : 

A3 adr 



LDA (adr,S),Y B3 adr 



nvTuxdizc 



4 


5 (1) 


m 


3 


4 (L3) 


■ 


3 


4 (1,3) 


■ 


4 


5 (1) 


■ 


2 


3 (1,2) 


■ 


2 


5 (1,2) 


■ 


2 


. 5 (1,2,3) 


m 


2 


6 (1,2) 


M 


t 


6 (1,2) 


A 


2 


6 (1,2) 


2 


4 (1,2) 


T 


2 


4 (1) 


E 


2 


7 (1) 


R 






1 


^-' 


f' - V i'i:. 


E 
L 



On met dans le regis tre d'index X le contenu de la memoire indiquee (la 
memoire n'est pas alteree). , — 



Modes d'adressage 

Imm6diat emul(x=l ) 

Immediat natif(x=0) 

Absolu 

Absolu index6 par Y 

Direct 

Direct indexe par Y 



LDX £donnee 
LDX £don 
LDX adr 
LDX adr,Y 
LDX adr 
LDX adr,Y 



Code 

A2 don nee 

A2 donL donH 

AE adL adH 

BE adL adH 

A6 adr 

B6 adr 



Oct. Cycles + 



(10) 
(3,10) 
(2,10) 
(2,10) 



LDY 

Chargement de Y (LoaD Y register) 

Y<-M 



nvmxdizc 



On met dans le registre d'index Y le contenu de la memoire indiquee (la 
memoire n'est pas alteree). 



II 
"G 



Modes d'adressage 




Code 


Oct 


Cycles + 


Immediat emul(x-l) 


LDY £donnee 


AO donnee 


2 


2 


Immediat natif(x=0) 


LDY £donn6e 


AO donL donH 


3 


3 


Absolu 


LDY adr 


AC adL adH 


3 


4 (10) 


Absolu indexe par X 


LDY adr,X 


BC adL adH 


3 


4 (1,10) 


Direct 


LDY adr 


. A4 adr -— 


2 


3 (2,10) 


Direct indexe par X 


LDY adr,X 


B4 adr r: : 


2 


4 (2,10) 
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LSR ^^ -■ 

Decalage k droite (Arithmetic Shift Right) 



Natif (m=0) 
Emulation(m=l) 



0->bi5;bi5->bi4;....;bi->bo;bo->c 
0->b8;bg->b7;...;bi->bo;bo->c 



nvmxdizc 



On decale a droite (d'un bit) Taccumulateur ou une memoire. Un zero entre a 
gauche, tandis que le bit sortant a droite tombe dans la retenue 



Modes d'adressage 




Code 


OCL 


Cycles -f 


Accumulateur 


LSR A 


4A 


1 


2 


Absolu 


LSR adr ou |adr 


4E adL adH 


3 


6 (5) 


Absolu indexd par X 


LSR adr,X 


5E adL adH 


2 


6 (5) 


Direct 


LSR adr ou <adr 


46 adr 


2 


5 (2,5) 


Direct indexe par X 


LSR adr,X 


56 adr 


2 


6 (2,5) 



MVN ^ • :^ .::;.^^ 

Deplacement de bloc par adresse croissante (block MoVe Negative) 
dest<- source 
DB<-banc de I'adresse de destination :BKD 

On copie les octets du bloc source dans le bloc destination en commengant par 
les adresses les plus basses. 



Format d'instruction 

MVN adi-D,adrS 

Example d'utilisation 



Code 

54 BKD,BKS 



Oct. Cycles 
3 7 

par octet 



Le second octet de Tinstruction contient les 8 bits de poids les plus forts de 
I'adresse de destination. Le registre Y contient les 16 bits de poids faibles de 
I'adresse de destination. Le troisieme octet de 1 'instruction contient les 8 bits de 
poids les plus forts de I'adresse -source , les autres 16 bits sont a mettre dans le 
registre X. L 'accumulateur doit contenir le nombre d'octets k transferer. 
L'incrementation de X et Y est realisee automatiquement par MVN qui 
decremente aussi I'accumulateur a chaque octet copie. 



MVP 

Deplacement de bloc par adresses decroissantes (block MoVe Positive) 
dest<- source 
DB<-banc de I'adresse de destination ou BKD . , . 

Un bloc est deli mite par ses deux adresses longues de debut et de fin de bloc. 
On copie les octets du bloc source dans le bloc destination en commengant par les 
adresses de fin .Le registre DB de bancs de donnees est charge de la valeur du 
banc de I'adresse de destination. 



ij^^r 
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Format d'instruction 

MVP adrD,adrS 

Exemple d'utilisation 



Code 

54 BKD3KS 



Oct. Cycles 
3 7 

par octet 



Le second octet de rinstruction contient les 8 bits de poids les plus forts de 
I'adresse de destination. Le registre Y doit contenir les 16 bits de poids faibles de 
ladresse de destination. Le troisieme octet de I'instruction contient les 8 bits de 
poids les plus forts de I'adresse- source, les autres 16 bits sont a mettre dans le 
registre X. Le nombre d'octets a deplacer est a mettre dans le registre 
Accumulateur. La decrementation de X et Y est realisee automatiquement par 
MVP qui decremente aussi Taccumulateur a chaque octet copie. En assembleur 
ORCA/M, la syntaxe est la suivante : 

MVP ou MVN :.: "- V-I", .5^->:i 

sans operande si les bancs sont les bancs actuels, sinon : - ^ • . ' 

•ddxU EQU $50000 - " . 

adrS EQU $60000 

MVPadrD,adrS 



NOP 

Pas d'operation (No OPeration) 



PC<-PC+1 



nvrnxdizc 



Instruction muette : on ne fait aucune action. La duree est de 2 cycles. Celle-ci 
est utilisee soit pour remplacer des instructions supprimees lors de corrections de 
programme, soit pour allonger des boucles de delai. 



Mode d'adressage 
Inherent 



NOP 



Code 
EA 



Oct. Cycles 

1 2 



ORA 

Ou inclusif (OR Accumulator) 

A<-AvM 



nvmxdizc 



On effectue le OU inclusif bit k bit entre I'accumulateur et la memoirc 
conformement aux relations suivantes : 

0v0=0 ,> ; ^c 

0vl=l 

lvO=l ^ . , . - : ... . - ^. 

^^ ivi-1 - .- ■ '■ :- .-.;. ■ : : .c- /; ■; \._' :rr\',:- , . 



Modes d'adressage 
Immediat emul 
Immediat natif 



ORA £donnee 
ORA £donnee 



Code 

09 donnee 

09 donL donH 



Oct. Cycles + 

2 2 

3 3 



■ 



M 

A 

T 

E 

R 

I 

E 

L 



'A 
P 
P 
L 
E 

II 
G 
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Absolu 
Absolu long 
Absolu indexe par X 
Absolu indexe par Y 
Absolu long indexe 

Direct page zero 
Direct indirect 
Direct indirect indexe 
Direct indirect long 
Direct indirect long 
indexe 

Direct indexe indirect 
Direct indexe par X 
Relatif a la pile 
Relatif a la pile Indirect 
indexe 



OR A adr ou ]adr 
OR A adr ou >adr 
ORA adr,X 
ORA adr.Y 
ORA adr,X 
ou >adr,X 
ORA adr ou <adr 
ORA (adr) 
ORA (adr),Y 
ORA [adr] 

ORA [adrJ,Y 
ORA (adr,X) 
ORA adr,X 
ORA adr,S 

ORA(adr,S),Y 



OD adLadH 3 

OF adLadH Badr 4 

ID adLadH 3 

19 adLadH 3 



IF adLadH Badr 

05 adr 

12 adr 
11 adr 

07 adr - 

17 adr - 

01 adr 

15 adr 

03 adr 

13 adr -^^ ' 



4 (1) 

5 (1) 
4 (1,3) 
4 (1,3) 



(1) 

(1,2) 

(1,2) 

(1,23) 

(1,2) 

(U2) 
(1,2) 
(1,2) 
(1) 



2 6 (1,2) 



PEA 

Empiler des donnees immediates (Push Effective Absolute address on stack) 

PILE<-donH ;S<-S - 1 , - 

PrLE<-donL ;S<-S - 1 _^ 

On place le troisieme octet de I'instruction au sommet de la pile, puis on met a 
jour le pointeur de pile, ensuite on place le deuxieme octet de I'instruction au 
sommet de la pile et on met a jour le pointeur de pile. 



Mode d'adressage 

Immediat PEA don 


Code 

F4 donL donH 


Oct, Cycles 
3 5 


Exemple 




^ -■'-'•" 


Empiler un pointeur de 4 octets sur 


la pile 


■ . 2 


PEA $00E1 
PEA $1700 


F4E100 
F4 00 17 





PEI 

Empiler un mot de la page zero ( Push Effective Indirect address on stack) , 

PILE<-M+1 ;S<-S-1 

PILE<-M ;S<-S - 1 ^ " 

Le contenu de la memoire suivante, puis le contenu de la memoire indiquee, 
sont empiles au sommet de la pile, Le pointeur de pile est mis a jour en 
consequence. 



Mode d'adressage 

Direct PEI adr 



Code 
D4adr 



Oct. Cycles 
2 6 
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r PER 



Empiler la somme de la donnee et du registre compteur ordinal PC (Push 
httective program counter Relative address on stack) 

PILE<-PC+don+ 1 ;S<-S - 1 

PILE<-PC +don ;S<-S - 1 
^ 1 I ^^/^^ empilee est la somme obtenue en ajoutant le contenu du reeistre PC 
a la donn6e trouvee en operande. ® 



Mode d'cuiressage 
Imm^iat 



PER£don 



Code 

61 donL donH 



Oct, Cycles 
3 6 



PHA 

Emptier A (PusH Accumulator) ' '" ■ 

nvmxdizc 
Emulation(m=l) PILE<-AL ;S<-S - 1 
Natif (m=0) PILE<-A ; S<-S - 2 

On place le contenu de I'accumulateur au sommet de la pile et on met h iour le 
pomteur de pile, A reste intact J " '^ 



Mode d'adressage 
Inherent 



PHA 



Code 
48 



Oct. Cycles 
1 3 



R 
I 
E 



PHB 

Empiler le registre banc de donnees DB (PusH data Bank register on stack) : : ^ -'- 

nvmxdizc - v ^, ^ .,;:■;:/> 

PILE<-DB ;S<-S - 1 

On place le contenu du registre DB (1 octet) sur'lVpile et on met a jour le 
pomteur de pile. ._ =...,... 



Code 
8B 



Oct, Cycles 



Mode d'adressage 

Inherent PHB 

Exemple d'utilisation detournee . : -. 

Cette instruction permet de decr^menter le pointeur de pile d'une position 
quand on travaiUe en mode natif. 

PHD 

Empiler le registre Direct DR (PusH Direct register on stack) 

nvmxdizc 
PILE<-DR ;S<-S - 2 

On place le contenu du registre DR(2 octets) sur* iVpile et on met a iour le 
pointeur de pile. ^ 



Mode d'adressage 
Inherent 



PHD 



Code 
OB 



Oct. Cycles 
1 4 



P 
P 
L 
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PHK 

Empiler le registre PB (PusH program banK register on stack) Hi 

nvmxdizc - • ' '^ '•'■ 

PmE<-PB; S<-S-l ' -u 

On place le contenu du registre de banc de programme PB, appele K par le 
monitor, au sommet de la pile et on met a jour le pointeur de pile. PB reste intact. 



Mode d'adressage 
Inherent 



PHK 



Code 
4B 



Oct. Cycles 
1 3 



PHP 

Empiler P (PusH Processor status register ) 

PILE<-P;S<-S-1 



nvmxdizc 



On place le contenu du registre d'etat au sommet de la pile et on met a jour le 
pomteur de pile. P reste intact. 



Mode d'adressage 

Inherent PHP 



Code 
08 



Oct. Cycles 
1 3 



PHX 

Empiler X (PusH X register) 

Mode emulation(x=l) PILE<-XL ; S<-S-l 
Mode natif (x-0) PILE<-X ; S<-S-2 



nvmxdizc 



On place le contenu du registre X au sommet de la pile et on met a jour le 
pointeur de pile. X reste intact. . 



Mode d'adressage 

Inherent 



PHX 



Code 
DA 



Oct. Cycles 
1 3(1,10) 



PHY 

Empiler Y (PusH Y register) 

Mode emulation(x= 1 ) PrLE<- YL ; S<-S- 1 
Mode natif (x-0) PILE<-Y ; S<-S-2 



nvmxdizc 



On place le contenu du registre Y au sommet de la pile et on met a jour le 
pointeur de pile. Y reste intact. 



Mode d'adressage 
Inherent 



PHY 



Code 
5A 



Oct, Cycles 
1 3(1,10) 
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PLA ., ,;----.::-'-: -• 

D6piler vers A (PulL Accumulator) '.: : j:;.- 

nvmxdizc 
Mode emulation (m-1) AL<-PILE ; S<-S+l 
Mode naUf (m=0) A<-PILE ; S<-S+2 

On transfere vers A le contenu du sommet de la pile et on met k iour le 
pointeur de pile. 



Mode d'adressage 
Inherent 



PLA 



Code 
68 



Oct. Cycles 
1 4 (1) 



^ PLB 



Depiler vers DB (PulL data Bank register from stack) .,, . -^ J 

nvmxdizc " ' *" ' " 

DB<-PILE ; S<-S+l ~ ~. 

On transfere vers le registre de banc de donnees DB , appele B par le Monitor, 
le contenu du sommet de la pile et on met a jour le pointeur de pile. 



Mode d'adressage 

Inherent 



PLD 



PLB 



Code 
AB 



Oct, Cycles 
1 4 



Depiler vers DR (PulL Direct register from stack) 

nvmxdizc '^ ''\'''.-: --'i 

DR<-PILE ; S<-S+2 ' -^ ~. ^ : : -: : - 

On transfere vers le registre Direct page zero DR, appele D par le monitor, le 
contenu du sommet de la pile et on met a jour le pointeur de pile. 



Mode d'adressage 
Inherent 



PLD 



Code 
2B 



Oct. Cycles 
I 5 



PLP - - ■' ^^ -- ' - - - ■ ■ - ■ ■■- -^,::-h ,., r-.>j-::'-: :--yJ 

Depiler vers P (PulL Processor status from stack) 

nvmxdi zc 

P<-PILE ; S<-S+l 

On transfere vers P le contenu du sommet de la pile et on met a jour le 
pointeur de pile. 



\\. 



Mode d'adressage 
Inherent 



PLP 



Code 
28 



Oct. Cycles 
1 4 



M 
A 
T 
E 
R 
II 
E 
L 

lA 
P 
P 
L 

(E 

III 
t3 



PLX . 

Depiler vers X (PulL X register) ' - 

Mode emulation (x=l) XL<-PILE ; S<-S+l 
Mode natif (x=0) X<-PILE ; S<-S+2 



nvmxdizc 
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On transfere vers X le contenu du sommet de la pile et on met a jour le 
pointeur de pile, ^ ... 



Mode d'adressage 
Inherent 



PLX 



Code 
FA 



Oct. Cycles 
1 4 (10) 



nvmxdizc 



PLY 

Depiler vers Y (PulL Y register) 

Mode emulation (x=l) YL<-PILE ; S<-S+l - - . 

Mode natif( x=0) Y<-PILE ; S<-S+2 

On transfere vers Y le contenu du sommet de la pile et on met a jour le 
pointeur de pile. 



Mode d'adressage 
Inherent 



PLY 



Code 
7A 



Oct. Cycles 
1 4 (10) 



REP 

Mise a zero des bits de P (REset Processor status bits) 

nvmxd i z c 
P<-^0&P V 

On effectue le ET entre le complement de I'operande O et le regis tre d'etat P 
en reportant le resultat dans P ; on provoque une mise a zero des bits de P si les 
bits correspondants de I'operande sont a 1 . ... .. , ...... 



Mode d'adressage 
Immediat ,, 

Exemple 



REP £don 



code 
C2 don 



Oct. Cycles 
2 3 



Commutation du microprocesseur du mode natif mixte au mode natif pur (16 

bits) -:- ■.. : ,:"r-^-:..-py,:- : : .r- ■ -^ -- 

REP £30 



ROL 

Rotation a gauche (ROtate Left) 

Natif (m=0) c<-bj5; b]^5<-b^4;....; b j<-bo; bo<-c 

Emulation (m=l) c<-bg; bg<-b7;,„; bi<-bQ; bQ<-c 



nvmxdizc 



On dec ale a gauche (d'un bit) I'accumulateur ou une memoire. L'ancienne 
valeur du bit de retenue entre a droite, tandis que le bit sortant a gauche tombe 
dans la retenue. 11 s'agit done d'une rotation sur 9 bits. 



Modes d'adressage 




Code 


Oct. Cycles + 


Accumulateur 


ROL A 


2A 


. 1 2 


Absolu 


ROL adrou ]adr 


2E adL adH 


3 6 (5) 



40 
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Absolu indexe par X 

Direct 

Direct indexe par X 



ROL adr,X 
ROL adr ou <adr 
ROL adr,X 



3E adL adH 
26 adr 
36 adr 



3 7 (5) 
2 5 (2,5) 
2 6 (2,5) 



nvmxdizc 



ROR 

Rotation k droite (ROtate Right) 

Natif (m-0) c->bi5;b25->b|4;....;bi->bo;bo->c 

Emulation(m=l) c->bg;bg->b7;...;bi->bo;bo->c ~ -- 

On decale a droite (d'un bit) I'accumulateur ou une memoire. L'ancienne 
valeur du bit de retenue entre a gauche, tandis que le bit sortant a droite tombe 
dans la retenue. 



Oct. Cycles + 
2 

6 (5) 
6 (5) 

5 (2,5) 

6 (2,5) 



Modes d'adressage 




code 


C 


Accumulateur 


ROR A 


6A 


1 


Absolu 


ROR adr ou |adr 


6E adL adH 


3 


Absolu indexe par X 


ROR adr,X 


7E adL adH 


2 


Direct 


ROR adr ou <adr 


66 adr 


2 


Direct indexe par X 


ROR adr,X 


76 adr 


2 



RTI 

^ Retour d'interruption (ReTum from Interrupt) 

^ Mode emulation (e=l) P<-PILE;S<-S+1 

PC<-PrLE;S<-S4-2 

^ Mode natif (e=0) idem plus: 

PB<-PILE;S<-S+1 



nvmxdizc 



(tous modifies) 



Retour de routine d'interruption : on recupere sur la pile PC et P qui avaient 
et6 sauves par le mecanisme d'interruption et on met a jour le pointeur de pile. On 
reprend I'execution oii on en etait lors de Tinterruption. ■. . . ., v ?i,s>: ;^ 



Mode d'adressage 
Inherent . 



RTI 



mterruption. 

Code 
40 



Oct, Cycles 
I- 6 (9) 



M 

A 

T 

E 

R 

I 

E 

L 

A 
iP 
P 
L 



RTL : .;/•.:: -v; ;:-^ 

Retour long de sous-programme (ReTum from subroutine Long) ,. :u . ^ -.^ . 

'-- nvmxdizc ~- " - •«'.^'^': 

PC<-PILE;S<-S+2 

PC<-PC+1 - 

PB<-PILE ;S<-S+1 

On recupere sur la pile le PC et le PB qui avaient ete sauves par le dernier 
JSL. On reprend done I'execution derriere instruction d'appel du sous- 
programme. 



Mode d'adressage 
Inh6rent 



RTL 



Code 
6B 



Oct. Cycles 
1 6 
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Retour de sous-programme (ReTum from Subroutine) 

nvmxdizc - • ' ' ■■ ' 

PC<-P][LE; S<-S+2 
PC<-PC+1 

On r^cupere sur la pile le PC qui avait et6 sauve par le dernier JSR. On 
reprend done I'ex^cution derrifere Tinstruction d'appel du sous -programme. 



Mode d'adressage 
Inherent 



Code 
RTS 60 



Oct. Cycles 
1 6 



SBC 

Soustraction avec retenue (SuBstract with Carry) :^ hu^^^ 

'■■-' nvmxdizc '■■ ■ 

A<-A-M — \c ' '■ ■-'- '- --....-- V ■'-■^^'['' 

On soustrait de Faccumulateur le contenu de la memoire indiquee et aussi 
1 oppose de la retenue (c'est-a-dire I'emprunt). On opere en mode bin aire ou 
decimal. En cas de resultat nul en mode decimal, I'indicateur z n'est pas 
positionne. , 

Modes d'adressage 
Immediat emul 
Immediat natif . 
Absolu 
Absolu long 
Absolu indexe par X 
Absolu indexe par Y 
Absolu long index^ 

Direct page zero 
Direct indirect 
Direct indirect indexe 
Direct indirect long 
Direct indirect long 
indexe 

Direct indexe indirect 
Direct indexe par x 
Relatif a la pile 
Relatif a la pile indirect 
indexe 





code 


Oci 


I Cycles 


SBC £donnee 


E9 


donnee 


2 


2 


SBC £donnee 


E9 


donL donll 


3 


3 ^ 


SBCadrou|adr 


ED 


adLadH 


3 


4 (1) 


SBC adr ou >adr 


EF 


adL adH Badr 4 


5 (1) 


SBC adr,X 


ED 


adLadH 


3 


4 (1,3) 


SBC adr,Y 


E9 


adLadH 


3 


4 (1,3) 


SBC adr,X 


EE 


aril, adH Badr 4 


5 (1) 


ou >adr,X 








\ / . 


SBC adr ou <adr 


E5 


adr ^ :o : 


2 


3 (1,2) 


SBC (adr) 


E2 


adr 


2 


5 (1,2) 


SBC (adr),Y 


Fl 


adr 


2 


5 (1,2,3) 


SBC [adr] 


E7 


adr 


2 


6 (1,2) 


SBCradrJ,Y 


E7 


adr 


2 


6 (1,2) 


SBC (adr,X) 


El 


adr 


2 


6 (1,2) 


SBC adr,X 


E5 


adr • , : 


2 


4 (1,2) 


SBC adr,S 


E3 


adr 


2 


4 (1) 


SBC(adr,S),Y 


F3 


adr / 1 


2 


7 (1) 



SEC 

Mise a un de la retenue (SEt Carry) 7 n v ^ )' ^ • 

nvmxdizc atr ., • . ;: 

c<-l 1 

On force a 1 le bit de retenue c (sert en particulier avant SBC pour faire une 
soustraction sans retenue). 
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Mode d'adressage 

Inherent SEC 


Code 
38 


Exemple 




Pour passer en mode emulation : 
SEC 
XCE 


;c<l 
;e<->c 



^ SED 



Mise en mode decimal (SEt Decimal mode) 



d<-l 



nvmxdizc 
. . . . 1 . . » 



Oct. Cycles 
1 2 



On force a I le bit d pour mettre I'unite arithmetique en mode decimal (en vue 
deADCetSBC). 



Mode d'adressage 
Inherent 



SED 



Code ■■■ 
F8 



Oct. Cycles 
1 2 



M 

A 

T 

E 

R 

I 

E 

L 



SEI - ■■ - ' '^'- 

Inhibition des interruptions (SEt interrupt Inhibit flag) .y - - . -',^r.'A 

','.' nvmxdizc •.■.---<-■■ ;. {(\ 

■ --^ . i<-l - y 1.. -..:.:; .■::-'^:.-:-.;:a 

On force a 1 le bit d'inhibition des interruptions IRQ, done on masque ces 

interruptions. Si la demande d'intemiption est maintenue (broche -i IRQ 
maintenue a 0), 1 'interrupt! on sera prise en compte d5s que le bit sera mis a 0. 
Cette instruction est necessaire des le ddbut d'une sequence critique d'instructions 
pendant laquelle les interruptions doivent etre inhibees (par exemple pendant 
qu'on change le vecteur d'interruption). 



Mode d'adressage 
Inherent 



SEI 



Code 
78 



Oct. Cycles 

1 2 



A 
iP 

ip 

E 



i^ SEP 



Mise a 1 des bits de P (SEt Processor status bits) 

- ^ -. ' nvmxd i zc 
P<-OvP -^ ~~ 

On effectue le OU entre le registre d'etat P et I'op^rande en reportant le 
resultat dans P. On provoque ainsi une mise a 1 des bits de P, 



Modes d'adressage 
Immediat 



SEP £don 



Code 
E2 don 



Oct, Cycles 

2 3 
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Exemple : .v- . 

Commutation du processeur en mode natif mixteS bits : 
SEC 

XCE ;e<-0 

SEP £30 ;m=l,x-l,XH-0,YH=0 




STA 

Rangement de I'accumulateur (STore Accumulator) 



nvmxdizc 



M<-A 



(aucune action) 



On transfere le contenu de I'accumulateur A dans la memoire indiquee. A reste 
inchang6. 



Modes d'adressage 
Absolu 
Absolu long 
Absolu indexe par X 
Absolu indexe par Y 
Absolu long indexe 

Direct page zero 
Direct indirect 
Direct indirect indexe 
Direct indirect long 
Direct indirect long 
index6 

Direct indexe indirect 
Direct indexe par x 
Relatif a la pile 
Relatif a la pile indirect 
indexe 



STA adrou ]adr 
STA adr ou >adr 
STA adr,X 
STA adr,Y 
STA adr,X 
ou >adr,X 
STA adr ou <adr 
STA (adr) 
STA(adr),Y 
STA [adr] 

STA[adr],Y • 
STA(adr,X) 
STAadr,X . 

STA adr,S 

STA(adr,S),Y 



Code Oct. 

8D adLadH 3 

8F adL adH Badr 4 
9D adLadH 3 

99 adL adH 3 

9FadL adH Badr 4 

85 adr - 

92 adr 

91 adr 

87 adr 



97 adr 

81 adr 

95 adr 

83 adr 

93 adr 



Cycles -h 
4 

5 ■.-■--- 

5 

5 

5 



(1) 
(1) 
(1) 

(1.2) 
(1,2) 
(1,2) 
(1,2) 

(1,2) 
(1,2) 
(1,2) 
(1) 





7 (1) 



STP 

Arret de I'horloge (SToP the clock) 

phase2 (OUT)<- 1 



n V mxd i z c 



Le signal d'horloge en sortie du microprocesseur est maintenu au niveau haut 
durant cette instruction. La reprise ne peut etre assuree qu'au prochain front 
descendant du signal RES. 



Mode d'adressage 

Inherent STP 



Code 
DB 



;- Oct. Cycles + 
1 3 (14) 
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STX 

Rangement de X (STore X register) 
M<-X 



■ftSi-t-jf-s:^^ 



nvmxdizc 



On transfere le contenu du registre d'index x'dans la memoire indiquee X 
reste mchang6. 



Modes d'adressage 

Absolu 

Direct - 

Direct indexe par Y 



STXadr 
STX adr 
STX adr,Y 



Code 

8E adLadH 
86 adr 
96 adr 



Oct. Cycles -t 
3 4 (10) 
2 3 (2,10) 
2 4 (2,10) 



STY 

Rangement de Y (STore Y register) 

M<-Y 

On transfere le contenu du registre d'index Y*dans *la memoire indiquee Y 
reste mchange. 



nvmxdizc 



STY adr ou |adr 
STY adr 
STY adr,X 



Modes d'adressage 

Absolu 

Direct 

Direct indexe par X 

STZ --" ^ ■ -^^ ' 

Mise a zero d'une memoire (STore Zero) 

M<-0 



Code 

8C adLadH 
84 adr 
94 adr 



nvmxdizc 



On transfere la valeur dans la memoire indiquee. 



Modes d'adressage 

Absolu 

Absolu indexe par X 

Direct page zero 

Direct indexe par X 



STZ adr 
STZ adr,X 
STZ adr 
STZ adr,X 



Code 

9C adLadH 
9E adL adH 
64 adr 
74 adr 



Oct. Cycles -/- 
3 4 (10) 
2 3 (2,10) 
2 4 (2,10) 



Oct. Cycles -f 
3 4 (1) 
3 5 (1) 
2 3 (1,2) 
2 4 (1,2) 



E 
R 
I 

E 
L 

A 
IP 
P 
L 
E 



TAX 

Transfert de A dans X (Transfer A to X) 

nvmxdizc 

Modeemulation(x=l ) XL<-AL ~ ~. 

Mode natif (x^O) X<-A 

On copie le contenu de I'accumulateur A dans le registre index X A reste 
mchange. 



Modes d'adressage 
Inherent 



TAX 



Code 
AA 



Oct. Cycles 
1 2 
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TAY 

Transfert de A dans Y (Transfer A to Y) 

nvmxdizc 
Mode emulation (x=l) YL<-AL - 
Mode natif (x-0) Y<-A 

incSn ^'^^^^ ^^ contenu de I'accumulateur A dans le registre d'index Y. A reste 



Modes d'adressage 
Inherent TAY 



Code 

A8 



Oct. Cycles 
1 2 



TCD 

Transfert de C dans D (Transfer C to D) , j, 

nvmxdizc - ' — . r ^-, ,, . - 

D<-A 

On copie les 16 bits de I'accumulateur dans* iV registre direct D reeistre 
contenant I'adresse de debut de la page Zero. rcgisire 



Mode d'adressage 
Inherent 



TCD 



Code 
5B 



Oct, Cycles 
1 2 



TCS 



Transfert de C dans S (Transfer C to S) 



S<-A 



nvmxdizc 



On copie les 16 bits de I'accumulateur dans iVregi'stre S pointeur de nile 
registre contenant Tadresse du haut de la pile. pomieur ae pile, 

Modes d'adressage 

Inherent TDC ^'"- ; 

Exemple 



Code 
IB 



Oct. Cycles 

1 2 



'V*^ 



Si on veut utiliser une partie de la pile comme page z6ro * y u/< ' -■ ^ 

TSC ;A<^ ' , , - . 

: ; ■_ SEC V -.. .. -.. -J-.,,. , 

SBC £$000A ;A<-A-10 

7?^ ;S<-A ;pointeur de pile decale de 
10 

P|^ ;ancienne page Zero sauvegardee 

TCD ;D<-A mouvelle page Zero 



TDC 

Transfert de D dans C (Transfer D to C) 

C<-D 

On copie le registi-e D dans faccumulateur. 



nvmxdizc 
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Modes dadressage c Code i-" - Oct. Cycles 

Inherent TDC 7B 12 

TRB 

Test et mise k zero de bits (Test and Reset memory Bits with accumulator) - - • 

n V mxdi z c -' ^ - 

n<-M7 ;v<- Mg ;M<-A&-i M M7 Mg ...... 

On copie les bits 6 et 7 de la memoire dans les bits v et n. On effectue le ET 
entre le complement de I'accumulateur et la m6moire sp6cifiee, puis on reporte le A 

resultat dans la memoire : on provoque ainsi une mise a zero des bits de la 
memoire si les bits correspondants de I'accumulateur sont a 1, L'indicateur z est T 

positionne en consequence. _ ' 



Modes d adressage Code Oct Cycles + -, 

Absolu TRB adroujadr IC adL adH 3 6 (5) R 

Du-ect page zero TRB adr 14 2 5 (2 5) 



Mode dadressage Code ^^'^-^ Oct, Cycles 

5 Inherent TSC 3B 1 2 



TSX 

Transfert de S dans X (Transfer S to X) 



nvmxdizc 



T Mode emulation (x^l) XL<-SL 
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E 

I 

L 



^ TSB ^ E 

" Test et mise k 1 de bits (Test and Set memory Bits with accumulator) ., : ^ 4 ' ' 

^ n V mxdizc ^ 

n<-M7 ;v<- M5 ;M<-A V M M7 Mg ~. P 

■** 

" On copie les bits 6 et 7 de la memoire dans les bits v et n. On effectue le OU A 

^ entre le complement de I'accumulateur et la memoire specifiee, puis on reporte le ri 

resultat dans la memoire : on provoque ainsi une mise a 1 des bits de la memoire r 

^ si les bits correspondants de I'accumulateur sont a 1 . L'indicateur zest positionne n 

— en consequence, P 

:? Modes dadressage Code Oct. Cycles + L 

Absolu TSB adr ou |adr OC adL adH 3 6 (5) C 

Direct Page Zero TSB adr 04 adr 2 5 h 5^ ^ 



5 (2,5) 

TSC 

? Transfert de S dans C (Transfer S to C) 

nvmxdizc . --=^'-.-;.^ Q. 

A<-S ^. 

On copie le registre S dans I'accumulateur 16 bits. 
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On copie les poids faibles du registre S dans les poids faibles du registre 
d'index X : s 

Mode natif (x=0) X<-S 

On copie les 16 bits de S dans X. 



Mode d'adressage 

Inherent 



TSX 



Code 
BA 



Oct. Cycles 
1 2 2 



TXA 

Transfert de X dans A (Transfer X to A) 

Mode emulation(m-l) AL<-XL : 
Mode natif (m=0) A <- X 



nvmxdizc 



On copie le contenu du registre X dans Taccumulateur. 



Mode d'adressage 
Inherent 



TXA 



Code 
8A 



Oct. Cycles 

1 2 



TXS 

Transfert de X dans S (Transfer X to S) 

Mode emulation (e=l) SH<-01 ;SL<-XL 
Mode natif (e=0) S<-X 



nvmxdizc 



Mode d'adressage 

Inherent TXS 



Code 
9A 



Oct. Cycles 
1 2 



TXY 

Transfert de X dans Y (Transfer X to Y) 

Mode emulation (x=l) YL<-XL 
Mode natif (x-0) X<- Y 



nvmxdizc 



--■>:t --^ ;"*»:--:- i" 



Mode d'adressage 
Inherent 



TXY 



Code 
9B 



Oct. Cycles 
1 2 



TYA 

Transfert de Y dans A (Transfer Y to A) 

Mode Emulation (m=l) AL<-YL 
Mode natif (m=0) A<-Y 



nvmxdizc 



On copie le registre Y dans I'accumulateur A. 



Mode d'adressage 
Inherent 



TYA 



Code 
98 



Oct. Cycles 
1 2 
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TYX 

Transfert de Y dans X (Transfer Y to X) 

Mode Emulation (x=l) XL<-YL 
Mode natif (x=0) X<-Y 

On copie le registre Y dans le registre X. 



nvmxdizc 



Mode d'adressage 
Inherent 



TYX 



Code ''■ 
BB 



Oct, Cycles 
1 2 



p^ WAI 



Attente d'un signal d'interruption (WAit for Interrupt ) 

n V mxd i zc 
RDY<-0 : 

Cette instruction fait passer le signal RDY au niveau logique bas, ce qui met le 
microprocesseur en "bas regime" dont il sortira a I'apparition d'une interruption 
externe (qui remettra RDY a 1). Si les interruptions sont inhibees avec i=l, alors 
un signal IRQ declenchera I'execution de Tins true tion suivante. 



n^^V 



Mode d'adressage 
Inherent 



WAI 



Code 
CB 



Oct. Cycles 
1 3 



Exemple 

On I'utilise pour rendre minimum le temps de latence d'une interruption 



-'.'^ ■•■"!*£• t r. •*t"j 



XBA 

Echange entre A (ou AH) et B (ou AL) (eXchange B and A) 

n V mxd i z c . 

A<->B ^ ^ ^^ 

* • * ■ * « 

^ Les 8 bits de poids forts sont echanges avec les 8 bits de poids faibles de 
1 accumulateur. Les indicateurs n et z refletent I'etat de la valeur finale de AL. En 
mode emulation (8 bits), XBA permet d'avoir acces h. B (ou AH). 



Mode d'adressage 
Inherent 



XBA 



Code 
EB 



Oct. Cycles 
1 3 



M 

A 

T 

E 

R 

I 

E 

L 

A 
P 
P 
L 



-* XCE 



Echange de la retenue et du bit d'emulation (eXchange Carry and E bits) 

'' n V mxd i z c '" ^ '• 

e <-> c ~ 

Cette instruction permet de changer le mode du microprocesseur, e^O est le 
mode natif, e=l est le mode 6mulation du 6502. Si e=l, alors XH=0 
YH=0,SH=l,m=l,x=l. 



Mode d'adressage 
Inherent 



XCE 



Code 
FB 



Oct. Cycles 
1 2 
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Exemple 

en mode natif: 

CLC ;c<-0 

XCE ;e<-0 (Natif) 

II faut sauvegarder le pointeur de pile avant de passer en mode natif. 

Notes sur le nombre de cycles : 



1 
2 
3 
5 
7 
8 
9 
10 



Modification 

+1 si m-0. 

+1 si DL, les poids faibles du registre Direct sent differents de zero. 

+1 si Taddition du registre d'index fait changer de page. ■ < 

+2 si m-0. y. ; r,-.l, --1,^ 

+1 si le branchement a lieu. 

+1 si le branchement conduit a changer de page, en mode emulation (e=l). 

+1 si e-0 (mode natif). 

+ 1 si X=0, ,. i ' . «^ ,. -. ;v.. . 



14 +cycles necessaires au redemarrage par RES. : v^ .; . - i^" - ■ ^ r a^ > ^ 

Remarque : les notes 4 et 6 n'apparaissent pas ici comme dans les specifications 
officielles puisque le microprocesseur conceme est le 65816 et non les micropro- 
cesseurs compatibles comme le 6502 ou le 65C02 qui ont dans certaines 
instructions des temps d'execution differents de ceux du 65816. 

Registres du 65C816 ' 



Registre Accumulateur A (16 bits ou 8 bits) 

II sert de registre de travail pour les operations arithmetiques et logiques. 
Les 8 bits de poids forts ou AH constituent le registre B en mode Natif. 

Registres d'index X et Y (16 bits ou 8 bits) 

Le contenu des registres d'index est susceptible de s'ajouter a une adresse. 

Registre Dou registre Direct (16 bits) 

Le contenu du registre D est ajoute aux adresses specifiees dans les 
instructions en mode Direct. Ce registre contient une adresse de base d'une zone 
de donnees denommee la "page zero" qui s'implantera n'impoite ou dans le banc 
de memoire $00. 

Registre DBR ou Data Bank Register ou registre Banc de Donnees (8 bits) 

Ses 8 bits constituent ceux des poids les plus forts (bl6 a b24) dc I'adresse 
d'une donnee choisie parmi les 256*64K positions adressables par le 65816. 

Registre PB ou Program Bank ou registre Banc de Programme (8 bits) 

Ses 8 bits constituent ceux des poids les plus forts de I'adresse de 
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rinstruction a executer, instruction implantee dans un des 256 bancs de memoire 
adressables par le 65816. 

Registre PC ou Program Counter ou registre Compteur Ordinal (16 bits) 

Le compteur Ordinal contient a tout instant I'adresse de la prochaine 
instruction a executer. En mode Natif, les 8 bits de plus forts poids du compteur 
Ordinal sont ceux du registre PBR. 

Registre S ou Stack Pointer ou Pointeur de Pile (16 bits) 

La Pile est une zone de donnees accessibles suivant I'ordre "demiere entree- 
premiere sortie" : le registre S contient a tout instant I'adresse de la premiere 
adresse disponible au-dessus de la pile. Par convention la pile se remplie par 
adresses decroissantes done apres cliaque operation de rangement sur la pile 
(EMPILEMENT ou PUSH on stack) le registre S est automatiquement diminue 
de 2 ou de 1 pour pointer sur la prochaine adresse disponible en haut de la pile. 
Pour recup6rer la demiere donnee entree sur la pile, on donne un ordre de 
DESEMPILEMENT (ou PULL from stack) qui provoque automatiquement 
I'augmentation de 2 ou de 1 du registre S et le dechargement de la donnee vers un 
autre registre. . ' 

Registre P ou Processor Register ou registre D'Etat du processeur (8 bits) 

Sont regroupcs dans ce registre les indicateurs du dernier resulat obtenu ainsi 
que les modes operatoires : 
b7 -n signe du resultat : 1 si negatif. Avcc BIT, valeur de b7 de I'operande. 

debordement :1 si le resultat est trop grand. Avec BIT, b6 de I'operande. 

longueur du registre accumulateur : 1 si A est sur 8 bits, si 16bits. 

longueur des registres X et Y : 1 si X et Y ont 8 bits de long, si 16. 

en mode emulation seulement pour signaler 1 'execution d'un BRK. 

mode de calcul : 1 si en decimal code binaire, en binaire, 

inhibition des interruptions : 1 si les interruptions sont masquees, 

resultat nul si 1. 

retenue due a un addition ou a une soustraction ou a un decalage. 

emulation du 6502. 



b6=v 
b5 =m 
b4=x 
=b 
b3^d 
b2 3zi 

bl-Z 
bO=C 
e 



A 
T 
E 
R 
I 

E 
IL 



P 
L 



Modes de calcul 



II 



emx modes 

000 NATIF PUR 65816 

001 NATIF MIXTE 1(X et Y sur 8 bits et A sur 16 bits) 
10 NATIF MIXTE 2( A sur 8 bits, X et Y sur 1 6 bits) 
on NATIF MIXTE 3(Xet Yet A sur 8 bits) 

1 1 1 EMULATION DU 6502 

101 impossible 

110 impossible . . 

100 impossible 
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Echanges entre registres - - 



TYX 
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Utilisation de I'espace-memoire / vive, morte, extension 4?^^ f^ 

La memoire est divisee en bancs de 64 Koctets ; ces bancs sont adresses par 
les registres de bancs de donnees : DB, et de banc de programme : PB de Sbits. 



Bancs 
Bancs 



Bancs 
Bancs 
Bancs 



$00-$01 Memoire vive rapide de la carte-mere • -- ^' 128 K 

$0-2-$05' "M^ffloireVive rapide de la carte d'extension : 256 K 

$02-$ 12 Memoire vive rapide de la carte d'extension : 1 Mega 

$02-$3F Memoire vive rapide de la carte d'extension : 4 Mega 

$E0-$E1 Memoire vive lente (affichage video+systeme) 128 K 

$FO-$FD Memoire morte de la carte d'extension 896 K 

$FE-$FP Memoire morte do la carte-mere 128 K 



Occupation de la memoire : systeme, utilisateur, graphique 



^] ^.?ii™ Js^.:^ '" 



Banc adresse 

Memoire rapide princ 
$00/0000-01FF 
$00 / 0200-02FF 
$00 / 0300-03EF 
$00 / 03D0-03FF 
$00 / 0400-07FF 
$00 / 0800-7FFF 
$00 / 8000-BFFF 
$00 / COOO-CFFF 
$00 / DOOO-DFFF 



:^. I- 



J ^ 



•^ $00 / EOOO-FFFF 



ipale ■ '-"-'-^^ '^tj- ) 

Piles et pages-zeros demandees par I'utilisateur. n ^ 

Zone de memoire-tampon pour le clavier./;! ) ■ "- 

Libre. ■''<■-:■}• 

Vecteurs et routines utilises par ProDOS . ' ^ ' ' 

Ecran-texte et le meme en EO /0400-07FF(MEV lente). 

Piles et pages-zeros demandees par Tutilisateur. 

Pile et sy teme ProDOS - 1 6. 

Adresses d'E/S et les memes en $01, $E0 et $E1. f< ) 

2 bancs de 2 K octets de MEV (pour recuperer les 4 K 

precedents). 

12 K+4 Kprecedents-Language Card (LC)=16 K MEN.CC'- 



/"■ 



Memoire rapide awciliaire - (i-^k ^^^ ) o^a^ u , . ;v \ 
$01 / 0000-03FF Utilisateur. 

$01 / 0400-07FF Ecran-text 80 colonnes (colonnes paires). 
$01 / 0800-BFFF Utilisateur. 



Memoire lente principale ^.-cudi ^^-^^ ) < 
$E0 / 0000-03FF Variables du systeme 



;f -v 



SEO / 0400-07FF 

$EO/0800-1FFF 
$E0 / 2000-3FFF 
$E0 / 4000-5FFF 
$E0 / 6000-BFFF 
$E0 / COOO-CFFF 
$E0 / DOOO-FFFF 



Ecran-texte et certaines variables d'E/S dans les trous 

d'ecrans. 

Texte Page 2 et buffer E/S .x a .; . /Jr< 

Ecran graphique HGR (page 1) et double haute resolution. 

Ecran graphique HGR2 (page2). 

Utilisateur. - r: . ■ v n 

Adresses d'E/S et interruptions. 

16 K MEV (espace 'carte- lang age) r6serves au systeme. 



R 
I 

E 
IL 



L 



II 
G 
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Memoire lente auxiliaire c'c^fe (.^oIm, , ti^k&.j^k'^. 
$E1 / 0000-03FF Vecteurs et variables-systeme. 



$El/0400-07FF 
$El/0800-lFFF 
/T$El/2000-3FFF 
>^$El/2000-9FFF 
$E1 / AOOO-BFFF 
$E1/C000-CFFF 
$E1/D000-FFFF 



Ecran-texte 80 colonnes (col. paires). 
Texte Page 2 et buffers E/S " - — - 

Graphique double HGR ou bien (. 2Z- (a*=f^^ 
Graphique super haute resolution (ecran quick-draw). 
Utilisateur >(r'^-t^-t^^i?S| 

A dresses reservees aux entrees/sorties. 

16 K MEV (espace 'carte-langage') reserves a I'AppleTalk, 



Shadowing-ombre portee 



La memoire vive rapide (bancs $00 -$01) a la possibilite de porter son ombre 
sur certaines zones de la memoire vive lente (bancs $E0-$E1) avec I'option 
'Shadowing' autorisee pour ces zones : il s'agit des zones-tampons d'affichagc 
des textes et des graphiques. 

Cette option, une fois autorisee, provoque I'ecriture automatique et simultanee 
dans les bancs $E0 et $E1 de ce qui doit efre ecrit en $00 et $01 pour les zones 
choisies, aux memes adresses et a vitesse lente. 

II est possible d'inhiber I'option d'ombre portee sur les zones suivantes, 
separement : 
$E0$El/0400-07FF 

$E0 / 2000-3FFF 
SEO / 4000-5FFF 
$E1 / 2000-9FFF 
$El/2000-3FFF 



Text-40 col et 80 colonnes-Mev Frincipale < ' '- ' ' ^ ' ' 
et Mev AuxiUaire r - (bQ) 

Haute resolution graphique -page 1 '■ '^ '- (b|) 

Haute resolution graphique -page 2 ' ' *' • ' (b2) 

Zone-tampon de super haute resolution graphique (b3) 
Double haute resolution (b4) 



Les bits bO a b4, indiques entre parentheses, sont k mettre ^ pour autoriser 
r^criture en dedoublement et a mettre h. 1 pour I'interdire ; ces bits appartiennent a 
un registre special, le shadow register ($C035). 

Le bit b6 du shadow register controle I'usage des adresses $Cxxx, soit en 
espace d'entr^e/sortie, soit en memoire vive : ce bit est appele lOLC (input/ 
output and Language Card) : 
lOLC^l inhibition des adresses dE/S et de I'espace equivalent d' adresses 

alloue a la carte-langage. L'espace d'adressage de la MEV est total : 

$000000 a SFFFFFF. 
IOLC=0 autorisation de l'espace d'E/S et aussi de l'espace 'c arte- lang age 'de 

MEV du banc2 entre $rX)00 et $DFFF (permettant a la carte- 
- langage de disposer de 1 6 k d'adressage). Get etat IOLC=0 est 

appel6 lOLC Shadowing. II est express ement recommande de 

mettre le systeme toujours dans cet etat 

Les bits 5 et 7 sont reserves : ils doivent contenir 0. ,^ : -t i r ] iX • i ' 0^^^ 
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Par exemple pour emuler I'Apple lit, puisque les circuits d'affichage video 
recoivent leurs donnees des bancs de memoire lente ($E0 et $E1) et puisque les 
programmes ecrits en mode emulation Apple //e, sont charges naturellement sur le 
banc $00, il faudra mettrc bO =0, bl=0, b2-0, b3=0, b4-0, b5-0, b6=0 b7-0 
(ShadowON) ..$00. ^_ -, ,.. .. .., .,-....,.. ....',.. 

Pour utiliser au mieux les ressources du systeme, avec son environnement de 
type "bureau 61ectronique", c'est-a-dire I'affichage graphique en super haute 
r6solution, et sous controle du memory manager, I'etat du registre shadow est le 
suivant : 

bO-0, bl=l, b2=l, b3=l, b4=l, b5-0, b6=0, b7-0 : (ShadowOFF)=$lE. 

Le lOLC (b6) est bien a pour autoriser I'ombrage des adresses d'E/S des 
bancs de memoire rapide ($00,$01) sur les bancs de memoire vive lente 
($E0,$E1). ..t.,-,h.--rM; ..--:. ■■: --:..... ^. ^;^J-u- ',:■ . 

Le bit bO est aussi a pour rcaliser Tombrage de la zone d'affichage de texte. 

Toute la zone graphique super-haute resolution est geree directement sur son 
propre espace d'adresses, celui de la memoire vive lente ($E1) grace a b3-0 qui 
la protege de ce qui est ecrit dans le banc de memoire vive rapide ($01). 
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RESSOURCES GRAPHIQUES 

Deux prises video : ; ^ ' - 



La sortie vid6o serie ou video composite (NTSC) pour I'affichage des textes 
monochromes et des graphiques ou les couleurs seront remplacees par des 
nuances de gris , a I'aide d'un moniteur video monochrome (N&B). 
Les signaux RVB (rouge vert bleu) analogiques pour I'affichage des textes 
en couleur et des graphiques en couleur avec un monitor video couleur 
(RVB). '-- 




Modes video 



- texte 40 ou 80 colon nes de 24 lignes-tie couleub) ; 

- graphique basse-resolution 40 X 48 pixels (16 couleurs) ; 

- graphique haute-re solution 280 X 192 pixels (8 couleurs) ; 

- mixte 4 lignes de texte plus graphique basse ou haute resolution ; 

- graphique double haute-r6solution 560 X 192 pixels (8 couleurs) ; 140 X 192 
(16 coul) ; 

- graphique super haute resolution 640 X 200 pixels ou 320 X 200 pixels. ": ■ ' ' 

Seize couleurs du texte, dufond de I'ecran, du bord de I'ecran 



Noir 


$0 


Marron 


$8 


Rouge profond 


$1 


Orange 


$9 


Bleu fonc6 


$2 


Gris clair 


$A 


Mauve 


$3 


Rose fonce 


$B 


Vert fonce 


$4 


Vert clair 


$C 


Gris fonce 


$5 


Jaune 


$D 


Bleu moyen 


$6 


Aigue-marine 


$E 


Bleu clair 


$7 


Blanc 


$F 



Les numeros des couleurs sont les valeurs enregistrees dans les registres 
specif iques : 

- regis tre des couleurs du texte et du fond : $C022 ; 

- registre de la couleur du bord : bits 3, 2, 1,0 de $C034. : 



Basse-resolution, haute et double haute resolution -. - • ' 

Ce sont les memes modes que pour les modeles Apple Tie et lie. 



Deux nouveaux modes super haute resolution 

Resolution vertical e : 200 lignes. 

Mode : resolution horizon tale de 320 pixels. 

Mode 1: resolution horizontale de 640 pixels. 
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Choix des couleurs : / : • 

- dans 1 palette de 16 couleurs pour chacune des 200 lignes 
Choix des palettes : 

- dans 1 table del 6 palettes de 16 couleurs chacune. - ^ 



-cUi 



La zone de memoire utilisee occupe 32 K octets de la maniere suivante : 
$E12000 a $E19CFF : 200 X 80 octets pour les pixels (4 ou 2 par octet). 
$E19D00 a $E19DC7 : 200 octets pour les SCB (Scan Hne Control Block) des 

lignes. 
$E19E00 a $9FFF : 512 octets pour les 16 palettes (32 octets par palette). 



Couleurs des palettes (2 octets par couleur) 



Octet impair : bits 7, 6, 5, 4 a z6ro ; 

bit 3, 2, 1,0: niveau de rouge (1 parmi 16). 
Octet pair : bits 7, 6, 5, 4 : niveau de vert (1 parmi 16) ; 

bits 3, 2, 1, ; niveau de bleu (1 parmi 16). 
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Exemple des palettes standard 





En mode 320 


pixels/ligne 


En mode 640 


pixels/Ugne 


° de couleur 


Conteniis 
RVB 


Couleurs 


Contenus 
RVB 


Couleurs 





0000 


Noir 


0000 


Noir 00 


1 


0777 


Gris 


OFOO 


Rouge 01 


2 ::- ,: -' 


- 0841 :^ r , 


Marron 


OOFO 


Vert 10 


3 •:- 


- 072C :^^ 


Mauve 


OFFF 


Blanc 11 


4 


OOOF 


Bleu fonce 


0000 


Noir 00 


5 -:■■:-' :- ^^i^ 


0080 - - 


Vert 


OOOF 


Bleu 01 


6 


OF70 


Orange 


OFFO 


Jaune 10 


7 :.;:;-:, ..-' 


: ODOO 


Rouge -= ' 


: OFFF 


Blanc 11 


8 


0FA9 


Rose -: 


0000 


Noir 00 


9 : .-■:-->-- 


OFFO - . 


Jaune 


OFOO 


Rouge 01 


A 


OOEO 


Vert clair 


OOFO 


Vert 10 


B ■ :-. --:-.- 


: 04DF -: 


Bleuclair 


OFFF 


Blanc 11 


c 


ODAF 


LUas 


0000 


Noir 00 


D 


078F 


Bleu 


OOOF 


Bleu 01 


E ^.- /-:^M^ 


- OCCC 


Oris clair 


OFFO 


Jaune 10 


F 


OFFF 


Blanc 


OFFO 


Noir 11 
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SCB ou Scan line Control Byte 

Chaque ligne est caracteris^e par son SCB de la maniere suivante 
Bit 7 resolution (0=340, 1=640) ; 



1^ CLEFS POUR APPLE lies 



5f 



RESSOURCES GRAPHIQUES 



Bit 6 
Bits 



Bit 4 

Bits 3, 2, 1, 



interruption; -.:■•. .v-. -.^ . -.- 

fill (en 320 seulement,) si 1 : la couleur $0 indique qu'il faut 

utiliser la couleur du pixel precedent, ce qui permet un rem- 

plissage de ligne (15 couleurs) ; 

reserve; con ti en 1 ; . . 

n° de la palette choisie pour cette ligne. : ^,; ^ -,w . ■ 



Pixels 



En mode 320 pixels par ligne, un pixel est code dans un 1/2 octet, soit 4 bits 
dont la valeur de a F est le n° d'une couleur de la palette associee k la ligne de ce 
pixel. 

En mode 640 pixels par ligne, un pixel est code dans 1/4 d'octet, soit 2 bits. 
La valeur de couleur correpondante depend de la position du pixel dans 

i octet. _- •-. :}■ ,. i :.■>••>_ - , : • :■/ ^'- •^-' -" -r-r^ ' }^- ■■ •-': i .-t^"- 

La palette est divisde en 4 classes de 4 couleurs ; la position du pixel 
determine sa classe (1, 2, 3 ou 4) ; la valeur du pixel (00, 01, 10, 11) determine 
la couleur dans la classe. 



Registre $C029 



Bit 7 
Bit 6 

Bits 



Bits 4, 3, 2, 1 
BitO 



inhibe les modes video Apple II, affiche la super- haute- 

resolution et rend lineaire I'utilisation des adresses 

graphiques (bit 7^1). 

linearise les adresses de la MEV de $2000 a $9FFF (bit 

6-1). 

Si ce bit est a 0, on retrouve le systeme non lineaire des 

adresses graphiques. 

met en N&B la double haute resolution avec une resolution 

560 X 192 (bits -1). 

Si ce bit est h. 0, la double haute resolution est en 16 

couleurs (140 X 192). 

reserves ; conti en nent 0. ^^ ' ' 

Enable Bank Latch, (conceme I'acces a la MEV auxiliaire 

sans utiliser les commutateurs logiciels). 



Exemple : (depuis le Moniteur-Syteme) 



*C029: Al 
*C029: 41 



affiche Tecran graphique super haute resolution. 
affiche I'ecran texte on tape en 'aveugle' pour y parvenir ; 
(le bit 6 doit etre ^ 1 pour que les adresses soient .';'V .^^ 
conformes ). 



CLEFS POUR APPLE lies 



RESSOURCES GRAPHIQUES 

LISTING 1 - Exercice d'application des graphiqucs couleur. .s-x^i> n ' 






^tL-'VLOiJ JUL? UU 

*?l/7'E80;uC no 



*u2<Ei/vD2G,?DS?^Z 

*03(E1/'?D40 .'^'DdFZ 
*04<El/y&6G.vD7F3 
*65<Ei/?DS0.^DyFZ 
*06--El/?DHO.yDBFZ 
^00\El/9DC0 .yDC72 
*0Q<Ei/2000.vCFFZ 
*C02y;Al 

*Cu2v;4l 
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Deux ports serie . . : 



lis sont utilises pour brancher une imprimante, un modem ou un autre 
peripherique a transmission serie, ou le relier a d'autres Apple grace au systeme 
AppleTalk. 

Le port 1 est affecte en standard a une imprimante ; le port 2 est affecte a un 
modem. 

L' AppleTalk prend place sur un des deux ports et neutralise done soit 
I'imprimante soit le modem lorsqu'il est en action. 

Les fonctions integrees dans la MEM de commande et de controle de ses ports 
sont telles qu'elles emulent les fonctions de la carte super serie et celles du port 
Serie de lApple //c. 

La MEM assure sur commande le "buffering" en entree ou en sortie : la zone 
de stockage des donnees est de 128 octets par defaut, mais sa taille est 
programmable ; ceci permet d'imprimer un texte ou une image simultanement a 
d'autres taches sollicitees par Tutilisateur (Background Printing), ou bien de taper 
une commande au clavier alors que les operations en cours ne sont pas terminees. 

Pour mettre en service ce stockage des entrees ou des sorties, le tableau de 
bord propose, dans le menu options, I'option Key Board Buffering (Yes) et dans 
le menu Printer Port, I'option Buffering (Yes). 



Interface AppleTalk 



C'est un reseau local pour les ordinateurs Apple 11 et Macintosh. 

L'Apple IlGS controle avec son propre microprocesseur les informations 
transmises par les circuits de communication serie, par le biais d'une routine 
d'interruption sp6cialement congue. De plus, une interruption est generee tous les 
1/4 de seconde pour que la MEM de lAppleTalk puisse effectuer des fonctions 
spdcifiques. 



Port disque 



II sert a controler des lecteurs de disquettes 5 pouces 1/4 (UniDisk ou 
DuoDisk) et des lecteurs de disquettes 800 K de 3 pouces 1/2 (UniDisk 3.5 ) 
reli6s par une chaine d'au plus 4 lecteurs. 

Le controleur de ce port est le circuit int6gr6 FWM (Integrated Woz Machine) 
qui etait deja sur les autres modeles Apple. 11 gere aussi les connecteurs 5 et 6 
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sur lesquels peuvent se brancher une carte d'interface pour controler 2 lecteurs 
5" 1/4 supplementaires, ou encore un disque dur ProFile, ou encore un disque 
virtuel sur une carte d'extension de MEV ou une carte ROMDisk. 

La gestion en MEM des informations transmises par ces divers lecteurs, 
appeles p^ripheriques d'E/S par blocs (512 octets par bloc), est assuree par le 
convertisseur de protocole *' Smart Port tm " _ n g'agit d'un ensemble de routines 
dont les fonctions fondamen tales sont mises a la disposition de I'application. 

Le Smart Port est charge du controle des lecteurs branches en chaine sur le 
port 5, ainsi que du disque virtuel /RAM5 et eventuellement d'un ROMDisk. 

Les lecteurs de disquettes doivent etre branches en chaine dans I'ordre suivant 
a partir de I'Apple IlGS : 

- lecteurs non intelligents Sony 3.5 appeles aussi Unified Disk 3.5 (2 au 
plus) ; 

- lecteurs intelligents Unidisk 3.5 ; 

- lecteur de disquettes 5" 1/4 de type Diskll ou UniDTsk 5" 1/4 ou 
DuoDisk. 

En standard, au moment du demarrage, le systeme explore les lecteurs depuis 
le bout de la chaine vers le d6but pour trouver une disquette d'amorgage du 
systeme d'exploitation. Mais, grace au tableau de bord, avec I'option Startup Slot 
du menu Slots, le lecteur d'amorgage du systeme peut etre fixe. 

Par exemple : un lecteur 3" 1/2 et un lecteur UniDisk 5" 1/4 sont branches en 
chaine : pour amercer avec la disquette 3" 1/2, on donne la valeur 5 a Startup 
Slot. ^ 

Pour creer un disque virtuel sur la MEV d'extension, il suffit d'appeler 
I'option RAM Disk du tableau de bord et de definir sa taille par modules de 32 K. 
On tape 'return' pour que cette taille soit enregistree, puis on choisit I'option Quit 
du tableau de bord. 

Les volumes en lignes apres redemartage de ce systeme seront : 

- disquette 5" 1/4, lecteur Dl, Slot 6 .Dl (pour CPW) 

- disquette 3" 1/2, lecteur D 1 , Slot 5 .D3 (pour CPW) ■> f>0 

- disque virtuel /RAM5, lecteur D2, Slot 5 .D4 (pour CPW) 
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Port manette de jeux 



Bus Apple Desktop 



II sert k brancher le clavier detachable, la souris et d'autres peripheriques de 
saisie comme un crayon -op tique ou une tablette graphique. 
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Le clavier detachable comporte un bloc de touches numeriques et est d6cod6 
par une MEM qui reconnait 8 jeux de caractferes differents. 

La souris est geree par la MEM interne en utilisant les memes protocoles que 
ceux pratiques sur I'Apple //c, mais ses mouvements sont d6tectes par le 
microprocesseur du Bus Apple Desktop de manifere autonome par rapport a 
I'unite centrale (sans necessairement I'interrompre). 



Sorties video 



El les sont de deux types : 

- la prise RVB pour brancher un moniteur couleur a entrees RVB 
analogiques ; 

- la prise video composite pour brancher un moniteur N&B. 



Sortie haut-parleur 



■■mi- 



Grace a son synthetiseur 15 voies et 64 K de MEV, toutes les sonorites sont 
possibles (en plus du simple signal sonore monovoie "beep" dont on regie 
ais^ment la frequence et le volume sur le tableau de bord). - - 



Connecteurs d'E/S 



Ce sont les 7 connecteurs traditionnels de I'Apple //e. 



Horloge 



Elle se trouve sur la carte-mere et est alimentee par une pile longue-duree. 



62 



CLEFS POUR APPLE lies 



INTERRUPTIONS 



r* Liste par ordre de priorite 



NMI 

ABORT 

COP 
BRK 



Type Source =^ .- v <? ... 

RESET mise sous tension ^ - ^- . 

CTRL-PO-RESET (demarrage a froid) ' H ' 

CTRL-RESET (demarrage a chaud) 

- une carte d'interface de peripherique envoie un signal de 
Reset 

une carte d'interface de peripherique envoie un signal NMI ■ . 
(interruption non masquable), 

une carte d'extension de memoire sur un connecteur envoie 
un signal d'abort sur le microprocesseur, 

une instruction COP (coprocesseur). - ^^l^ .' --^^^ y^ s; k, 

une instruction BRK. ' - ..rl ■ -:;;;'-', 

IRQ - AppleTallc (la plus haute priorite) ; '-- - : t;' 

- les ports serie ; 

:. i .'. : - balayage de ligne video (des que le compteur horizontal passe a 0) • 

- Ensoniq : 1 source pour chacun des 32 oscillateurs ; 

- VBL (tous les 20ms), Vertical Blanking a chaque fois que 

M. , le faisceau passe du bas a droite au haut a gauche de I'ecran; '-'' ' 
- - souns ; seulement si le mode interruptible a ete choisi, pour' ■-'■"' ^--^ 
les mouvements ; le bouton-poussoir ou VBL ; 

- timer au 1/4 de seconde ; AppleTalk s'en sert ;' ''" 

- clavier : des qu'une touche est enfoncee ; '^ ^-^^^^ 

- reponse : due au microprocesseur du clavier ; 

- - SRQ : si un peripherique branche sur le Bus Apple Desktop 

demande la main ; k 

- CTRL-PO-Esc appelle le gestionnaire d'accessoires de bureau ; - 

- CTRL-PO-Delete remet a zero le buffer du clavier (permettant 
de taper une commande a I'avance) en envoy ant une commande 
Flush h d'autres claviers et en creant une interruption ; 

- Micro Abort envoyee par le microprocesseur-clavier en cas d'erreur 
fatale ; 

- horloge : toutes les secondes ; 

- EXTINT issu d'un dispositif connecte au Video Graphic Controler ; 

- cartes ext ernes. ^n . 
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Vecteurs d'interruptions tra . h : u 

Deux vecteurs d'interruptions sont prevus pour chacune de ces sources 
suivant le mode de fonctionnement du microprocesseur : 
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lype 


Natif 


Emulation 


IRQ 


$FFHE.$^f^'EF 


$Ff^VB,$FFFF 


RESET 


$FFFC.$FFF'D 


$FFFC.$FFFD 


NMI 


$FFEA.$FFEB 


$FFFA.$FFFB 


ABORT 


$hFli8.$l^FH9 


$FFF8.$FFF9 


COP 


$FFE4.$FFE5 - 


$FFF4.$FFF5 



En ayant autorise le shadowing pour COOO-CFFF (IOLC=0), on s'assure que 
ces vecteurs seront ceux situes en MEM. 

Dans le vecteur FF/FFEE.FFEF:74 CO " - . <U:^ 

et a partir de $C074: B8 CLV ^ - 

$C075: 5C 10 OOEl JMP ElOOlO ; saut au gestion- 

naire d'ERQ. 

Les differents sous -programmes de traitement des interruptions ont done un 
premier point d'entree dans Fespace $COxx qui renvoie a un autre vecteur en 
MEV, lequel renvoie a nouveau en MEM en standard (ou en MEV si 
1 'application le desire). 

$E1/0010:5C73B6FF JMPFFB673 <jhi 

Pour connaitre les vecteurs d'interruptions associes ^ chaque source, il faut se 
servir de I'outil MISCELLANEOUS, (n°3), et de sa fonction (n°$l 1) Get Vector. 

Chaque gestionnaire d'interruption a un numdro de reference qu'il faut entrer 
dans GetVector pour recuperer I'adresse en MEM de ce gestionnaire : 





$0000 

$0001 

$0002 

$0003 

$0004 

$0005 

$0006 

$0007 

$0008 

$0009 

$000A 

$000B 

$000C 

$0O0D 

$000E 

$000F 

$0010 

$0011 

$0012 

$0013 



Gestionnaire d'interruption ou vecteur 

Tool Locator 1. - . ^ ., 

Tool Locator 2. 

Tool Locator de I'utili sateur n° 1 . 

Tool Locator de I'utilisateur n°2. 

IRQ. 

COP. 

Abort. 

Erreur fatale. - _ ^ 

AppleTalk. - , - .-. 

Communication serie. 

Balayage ligne. 

Son, 

VBL. 

Souris. 

Timer l/4s. 

Clavier. 

Reponse du Bus Apple Desktop. 

SRQ. 

Accessoires de bureau, 

Mise a zero du buffer du clavier. 



m 
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$0014 Erreur fatale du micro du clavier. - < 

$0015 1 seconde. 

$0016 VGCexteme. = - 

$0017 Autre, ' o 

$0018 Curseur. 

$0019 Incrementation de I'indicateur d'occupation pour le Scheduler. 

$001 A Decrementation de I'indicateur d'occupation pour le Scheduler, 

$001B Beep. 

$00 IC Brk du Debugger. 

$001D Trace. : ^ 

$001E Step. -; - 

$001F-$0027 Reserves. : - i 

$0028 . CTRL-Y. - ^ r, - ■' ' 

$0029 Reserv6, 

$002 A MLIProDOSl6. 

$002B OS. 

$002C MSGPointer. 



Pour tester rapidement la fonction GetVector a partir du moniteur : 
*\6 4 4 1 1 3\U la commande U d'appel d'un outil 
Tool en-or-> 0000 6 octets a empiler, dont 4 pour le resultat 

73 B6 FF 00 et 4 pour le N° de reference. 
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Indicateurs des sources d'IRQ 



$0000 
$0001 
$0002 
$0003 
$0004 
$0005 
$0006 
$0007 
$0008 



Indicateur 

rRQ.INTFLAG 

IRQ.DATAREG 

IRQ.SERIALl - 

IRQ.SERTAL2 

IRQ.APLTLKHI 

compteur de tops 

IRQ.VOLUME 

IRQ,ACT1VE 

IRQ.SOUNDDATA 



Ce num6ro de reference est passe comme parametre d'entree a la fonction 
GetAddr ($16) de I'outil Miscellaneous ($03) pour obtenir, sur le dessus de la 
pile, I'indicateur demande. 

IRQ.INTFLAG informe sur les sources suivantes : 

bit 7 Bouton de la souris enfonce. 

bit 6 Bouton enfonce a la demiere lecture. ^ ^ 

bits - '^ Etat de I'entree AN3. ' -^ 

bit 4 Interruption du 1 /4 de seconde. 
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bit 3 
bit 2 
bitl 
bitO 



VBL. 

Bouton de la souris (en mode non passif). 
Mouvement de la souris (en mode non passif). 
La ligne IRQ a change d'etat. 



IRQ. D AT ARE G informe sur les autres sources : 

bit 7 1 (octet de reponse), (octet d'etat). 

bit 6 Abort. 

bit 5 CTRL-PO-Esc (accessoires de bureau demandes). 

bit 4 CTRL-PO-Delete. 

bit 3 SRQ. 

bits a 2 (pas de donnees ADB) ou nombre d'octets valides -1 



Etat des registres apres un BRK 



La sauvegarde des registres A, X, Y, S, D, P, B, K, PC, Etat, Shadow, 
CYA, Mslot , apres I'execution de I'instruction BRK, est effectuee dans une zone 
de 20 octets dont I'adresse est ; GetAddr ($0009). 



Autorisation ou inhibition des interruptions 



N^'Ref 


Source 


Resultat 


0000 


Clavier •- ' ~ 


Autorisee 


0001 


Clavier 


Inhibee 


0002 


VBL 


Autorisee 


0003 


VBL 


Inhibee 


0004 


Timer 1/4 s 


Autorisee 


0005 


Timer 1/4 s 


lnhib6e 


0006 


Timer 1 s 


Autorisee 


0007 


Timer 1 s 


Inhibee 


OOOA 


Apple Bus Desktop 


Autorisee 


OOOB 


Apple Bus Desktop 


Inhibee 


OOOC 


Balayage de ligne 


Autorisee 


GOOD 


Balayage de ligne 


Inhibee 


OOOE 


VGC exteme 


Autorisee 


OOOF 


VGC externe 


Inhibee 




Ce numero de reference est a passer comme parametre d'enti'ee a la fonction 
IntSource de I'outil Miscellaneous (fonction n°$23, outil n°$03) afin d'obtenir le 
resultat indique. 
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File d'attente du HEARTBEAT (battement de coeur) > t i 

Le signal VBL, qui se produit toutes les 20 ms (1/50 s), est le battement de 
coeur qui va declencher des taches en attente. ., .. 

Une tache est installee dans la file du Heartbeat grace h la fonction 
SetHeartBeat (n° 12) de I'outil Miscellaneous ($00). Le parametre a passer est le 
pointeur de I'en-tete de cette tache (task header). 

Structure d'un Task header 

- 4 octets destines au pointeur de la tache suivante ($00000000 si c'est la 
derniere) ; 

- 2 octets pour le nombre de VBL a compter avant de declencher cette 
tache ; 

- 2 octets de signature de la tache. 

La tache proprement dite devra r6initialiser le compteur, elle s'executera en 
mode natif avec m=l et x=l , et devra se terminer par un RTL. 

La fonction DelHeartBeat ($13) enleve la tache specifiee par son pointeur de 
la file d'attente du HeartBeat. 

La fonction ClrHeatBeat ($ 1 4) supprime toutes les taches de la file. 
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$C029 Video Select Register 

$C02B Language Select Register 

$C02D Slot ROM Register 

$C02E Vertical Count Register 

$C02F Horizontal Count Register 

$C03S Shadow Register 

$C036 CYA (Configuration) Register 

$C037 DMA Bank Register 

$C068 State Register 



Selecteur de mode video ' ' 

Selecteur de caracteres intemationnaux 
Selecteur de MEM d'interface 
Compteur video vertical - 

Compteur video horizontal 
Selecteur de zones "ombrees" 
Selecteur de configuration 
S61ecteur de banc a acces direct 
Registre d'etat des commutateurs 
logiciels 



L'ecriture ou la lecture sur ces registres n'est possible que si lOLC est a 0, bit 
6 = dans $C035, c'est-a-dire si I'espace Cxxx est reserve aux E/S et non a la 
MEV, et que les adresses DOOO-FFFF donnent acces k la carte-langage de 16 K 
deMEV. 



$C029 : Video Select Register 



Bit? 



Bit 6 



Bits 



Bits 4, 3, 2, 1 
BitO 



inhibe les modes video Apple II, affiche la super-haute- 

resolution et rend lineaire I'utilisation des adresses graphiques (bit 

7=1). 

Hnearise les adresses de la MEV de $2000 a $9FFF (bit 6-1). 

Si ce bit est k 0, on retrouve le systeme non lineaire des adresses 

graphiques, 

met en N&B la double haute resolution avec une resolution 560 X 

192 (bit 5=1), 

Si ce bit est a , la double haute resolution est en 16 couleurs 

(140X192). 

reserves ; contiennent 0. 

Enable Bank Latch, (conceme I'acc^s k la MEV auxiliarre sans 

u tills er les commutateurs logiciels). 



/& 



$C02B : Language Select Register 



Bits 7, 6, 5 choix du jeu de caracteres 

000 Americain 

001 Anglais 
010 Frangais 
Oil Danois 

100 Espagnol 

101 Italien 

110 Allemand 

111 Suedois 
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Bit 4 choix de la frequence de balayage (0 : 50 HZ, 1 : 60 HZ) pour 

les moniteurs Video NTSC ou PAL. 
Bit 3 equivaut a I'interrupteur AZERTY/QWERTY. le mcttre a 1 pour 

choisir les jeux de caracteres intemationaux. 
■"*■* Bits 2 a reserves et doivent rester a 0. 



$C02D : Slot ROM Register 



Les bits mis a 1 font acceder aux memoires mortes des cartes d'interface 
suivantes : 
Bit 7 la carte d'interface placee sur le connecteur n° 7 : 

(MEM C700-C7FF, MEV COFO-COFF). 
Bit 6 la carte d'interface placee dans le connecteur n^ 6 : 

(MEM C600-C6FF, MEV COEO-COEF). 
Bit 5 la carte d'interface placee dans le connecteur n'^ 5 ; 

(MEM C500-C5FF, MEV CODO-CODF). 
Bit 4 la carte d'interface placee dans le connecteur n^ 4 : 

(MEM C400-C4FF, MEV COBO-COBF). 
Bit 3 non utilise (doit rester a 0). 

Bit 2 la carte d'interface placee dans le connecteur n° 2 : 

(MEM C200-C2FF, MEV COAO-COAF). 
Bit 1 la carte d'interface placee dans le connecteur n° 1 : 

(MEM CIOO-CIFF, MEV C090-C09F). 

Si un de ces bits est mis a 0, c'est la MEM interne associee qui est en ligne. 
Pour le connecteur n° 3, c'est le commutateur logiciel SLOTC3ROM qui assure 
I'utilisation de I'espace d'adresse C300-C3FF. 



$C036 : Configure Your Apple Register - selecteur de configuration 

[.^ Bit 7 Vitesse soit L024 MHz (bit 7 = 0) pour le mode normal Applell ; 

soit 2.8 MHz (bit 7=1) pour le mode rapide GS, 
Bit 6-bit 5 bits reserves k mettre a 0. 

Bit 4 Ombrage (Shadowing Enable in all RAM Banks) : autorise les donnees 
ecrites dans les espaces d'adresses ci-dessus des bancs de MEV 
de numero pair ou impair, k etre ecrites automatiquement sur I 

$E0 ou I 

$El(bit4-l). ■ 

$400-7FF Text Page 1 

$2000-5FFF HGR1,HGR2 

$2000-9FFF ($01 ou impair) SuperHires 

$CO0O-CFFF E/S | 

bit 3 detecteur d'acces a I'adresse $C0F8 (mise en marche du lecteur 

du connecteur 7). 
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bitl 
bitl 
bitO 



daecteur d'acces a I'adresse $C0E8 (mise en marche du lecteur 

du connecteur 6). 

detecteur d'acces h I'adresse $C0D9 (mise-en-marche du lecteur 

du connecteur 5). 

detecteur d'acces a I'adresse $C0C9 (mise en marche du lecteur 

du connecteur 4). 



Les lecteurs de disque ou de disquettes fonctionnent a la cadence de 1.024 
Mhz, ce qui oblige h un ralentissement du microprocesseur pendant les phases ou 
les moteurs d'entrainement sont en marche. Ces phases sont reproduites dans le 
registre CYA et, des qu'un de ces bits a 3 est a 1 , la vitesse d'execution passe 
de 2.8 MHz k 1.024 MHz et, des qu'ils passent a z^ro, celle-ci redevient rapide. 

Sous le Moniteur, le bit 7 du registre CYA indiquant la vitesse d'execution est 
hsible ou modifiable par I'intermadiaire du registre Q. Le bit 7 de Q correspond 
au bit 7 du CYA (Q-80 indique une vitesse rapide). 



$C068 : Registre d'etat des comniutateurs logiciels 



Bit 6 


PAGE2 


($C01C) 


Bits 


RAMRD 


(SCO 13) 


Bit 4 


RAMWRT 


($C014) 


Bit 3 


RDRAM 


($C012) 


Bit 2 


BANK2 


($C011) 


Bitl 


ROMBANK 


($C028) 


BitO 


INTCXROM 


($C015) 



Bit 7 ALTZP ($C016) Page zero en memoire auxiliaire et carte- ' 

langage active. 

TextPage2 actif. -^ 

Lecture en MEV principal e ($00 ou n° pair). 
Ecriture en MEV principale ($00 ou n° pair). 
Lecture seulement, sur la carte-langage. 
Banc 2 de I'espace DOOO-DFFE de LC actif. 
Banc de MEM actif. 
MEM interne Cs active. 

L'^tat de chacun de ces commutateurs logiciels peut etre lu ou modifie a I'aidc 
de$C068. : r - . . . - t^ ' V 

Lorsque le Moniteur est en service, I'etat de ces bits est disponible dans le 
registre M (Machine- state) : en mode normal M=OC, c'est-a-dire : ' '^? 

bit 7 - 0, bit 6 = 0, bit 5 = 0, bit 4 = 0, bit 3 = 1, bit 2 - 1, bit 1= 0, bit - 

- I'espace carte-langage n'est accessible qu'en lecture, et le banc 2 est selectionn6 

- la MEM n'est pas en ligne. 

Le registre L du Moniteur correspond au bit 2 de $C068 indiquant quel banc 
est en ligne dans I'espace d'adresse DOOO a DFFF. En demandant un 
desassemblage, la premiere ligne en haut de I'^cran affiche les etats de m , x et 
celui de L sous la forme : 



0=LCBank (0/1) 
l=LCBank (0/1) 



si le band est selectionne par L= ; 
si le banc 2 a ete selectionne par L= 1. 



70 



CLEFS POUR APPLE lies 



TABLEAU DE BORD 

Ce programme se trouve en MEM et fait partie de I'ensemble des accessoires 
de bureau dont une application peut avoir besoin a tout moment. : . . : 

L'apparition du tableau de bord est obtenue de deux fagons : 

n Soit en faisant un redemarrage ; en appuyant simultanement sur OPTION- 
CTRL- RESET, on obtient I'ecran suivant : V- 

1-Enter the Control Panel. 1-Tableau de bord. ' 

2-Set system standards and 60 Hz. 2-Mettre en 60 Hz pour le moniteur 

video et attribuer les valeurs standards. 
3- Set system standards and 50 Hz. 3-Mettre en 50 Hz pour le moniteur 

video et attribuer les valeurs standards. 
4-Continue restarting the system. 4-Redemarrer le systeme. 

Le choix a faire est 3 pour un affichage correct, puis a nouveau OPTION- 
CTRL_RESET pour pouvou* choisir I'option 1 du tableau de bord. 

□ Soit en tapant PO-CTRL-Esc (si les interruptions n'ont pas 6te masquees) ; au 
cours de I'execution d'un programme, ce dernier reprendra son deroulement 
apres qu'on ait quitte le tableau de bord. 



D Le menu Desk Accessories est affiche 

Control Panel 
Alternate Display Mode 
Quit 



Tableau de bord. 

Texte page 2 ombre ou non sur $E0. 

Quitter . 



D En tapant fleche-en-bas puis 'return', le tableau de bord est ouvert. 
n Le menu Control Panel est affiche (ainsi que I'heure et la date) : 



Display 

Sound 

System Speed 

Clock 

Options 

Slots 

Printer Port 
Modem Port 
RAM Disk 



mode et couleurs de I'ecran texte. 
volume et frequence du beep sonore. 
Vitesse d'execution lente ou rapide. 
reglage de Theure et de la date, 
options diverses du clavier et de la souris. 
utilisation des connecteurs dE/S. 
choix du lecteur d'amorgage du systeme. 
reglages des parametres d'impression. 
reglages des parametres de transmission, 
utilisation de la MEV en disque virtue!. 



n Apr^s avoir selectionne une option, on valide par 'return' et apparait le menu 
secondaire correspondant a Toption choisie. 

D Pour revenir au menu Control Panel, on tape Esc. 

D Pour valider une modification de parametres, on tape 'return'. 
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Ixs parametres present6s sur le tableau de bord sont enregistres dans une MEV 
alimentee sur pile afin de pouvoir retrouver une certaine configuration en 
remettant le systeme sous tension. Les changements demandes ne seront pris en 
compte que lors d'un red6marrage de la machine, sauf pour I'affichage des 
couleurs de I'ecran texte qui se nxxiifie surle moment. - kj;> ^^ ,v- . 

Les chaines de caracteres affichees par le tableau de bord sont en MEM, (a 
partir de FF/8AB2), mais cette adresse est referencee dans le pointeur 
MSGPOINTER du banc $E1 de MEV, d'ou la possibilit6 d'avoir une version 
traduite des textes du tableau de bord implantee en MEV. 





\: 
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iGlCIELS DE DEVELOPPEMENT 



MONITEUR 



CALL -15 \ pour y entrer 
CTRL-C pour en sortir 

Commandes (a valider par retum") 

* Attente d'une commande 



- Examiner les registres - ■ 

'^CTRL-E Affiche le contenu des registres et des indicateiirs sur 2 

lignes si 40 colonnes, ou I seule ligne sur 80 colonnes. 
A=0000 X=0000 Y-0000S=01F4 D-0000 P=00 
B=00 K-00 M=08 Q=80 L=l m=l x=l e=l 
Le registre D est le registre direct contenant Tadresse de 
' debut de la page zero, Le registre B est le registre de banc 
de donnees. Le registre P est le registre de banc de 

i;^^ ' ' '• ^ programme. ' 

^^ - Examiner la memoire ^ " ■ ' ^ - ' ' :^^ 

^ *adresse Affiche le contenu de I'octet d' adrcsse indiquee, sous 2 

formes separees par un tiret: les 2 chiffres hexadecimaux 
H^ et le caractere dont le code ASCII est egal a cette valeur. 

' ' ' *0 return 

:r' ■" 00/0000:4C-L - 

^ ' (le caractdre . est affiche pour tous les codes $00 a $1F et 

$80 a $9F qui sont ceux des caracteres de controle). 
^ Si I'adresse n'est pas specifiee, 8 ou 16 octets sont quand 

' * ■ ^ ' ' meme affiches, I'adresse utilis6e par defaut est la derniere 

— ■* entree+1 et est prise comme debut de zone d'octets a 

afficher. ^ , . . ,^= . ^ ,,,, 

*adrLadr2 Affiche les contenus des octets dehmitcs par ces 2 

■^ adresses 

■ ■ - ■ - *300.306 return - ' -^ ^ ' 

^ V - ^ 00/0300 : C2 CF CE CA CF D5 D2-BONJOUR. 
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- si le texte est en 40 colonnes, les lignes sont de 8 octets 
-si le texte est en 80 colonnes, les lignes sontde 16 
octets. 

A partir de la 2de ligne, I'adresse se termine toujours par 
Oou8. 

Pour interrompre cet affichage, on tape CTRL- X. 



- Modifier les registres 

*val=Nom du registre (A,X,Y,S,D J'3,K,M,Q,L,m,x,e) 

*FF-A 
* CTRL-E 
A=OOFf X-OOOOetc 



- Modifier la memoire 
*adresse : valeur 



Ecrit la valeur indiquee a I'adresse specifiee -' • 

*300: 80 return 

*300 return 

00/0300:80-. n i 

Les types de valeur sont les suivants : 

- valeur hexadecimale : 2 chiffres en hexa (0 a F) 

- valeur litterale : chaine de caracteres entre guillemets 
(max.240) 

- valeur litterale retoumee : chaine de caracteres entre apos- 
trophes (longueur max. : 4) enregistree de droite a 
gauche. 

*3Q0:"BONJQUR" return . .,, 



*adr : vail val2 val3 Ecrit les valeurs donnees (separees par un espace) dans 

les adresses successives depuis celle specifiee. 
*300:00 00 'return' 
. *300.301 'return' 

'":': ..^ 00/0300:00 00-.. , ■ :" , ■ 

. - Les 3 types de valeurs sont autorises (hexa, litterale, 
r retoumee). ^ .,^,, ^ . , ^ .. . ., 

*adrl<adr2.adr3M Recopie les octets situes entre adr2 et adr3 a partir de 

I'adrl. ... . : 



*val<adrl.adr2Z 



Remplit tous les octets situ6s entre adrl et adr2 de la me- 
me val Attention de ne pas taper M au lieu de Z, ce qui 
modifierait une zone d'adresse val. 
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- Lister un programme 



*adr L Desassemble 20 lignes d'instructions a partir de I'adresse 

specifiee en u tills ant les modes actuals pour m et x, 
*300L'retum' 

l=m l=x l=LCbank (0/1) (haut de I'ecran) 
00/0300: 00 00 BRK 00 

00/0302: CECACF DEC CFCA ■-- 
00/0304: D5D2 CMPD2,X 

etc.. .. (jusqu'au bas de I'ecran). A^-s-Vty-^--^'^ 



- Executer un prograrttme 



\ )t 



*adr G Execute les instructions a partir de I'adresse indiquee en j S 

utilisant les valeurs courantes de m, x et e, par un saut 1 f 

JSR. 

L'adresse doit se trouverdans le banc $00 
*300G 

00/0300: 00 00 BRK 00 
A=0000 X-0000 Y=0000 S-OIDD D=0000 P=30 
B-00 K-00 M=OC Q-80 L=l m-1 x-1 e=l 

(le deroulement a ete interrompu des la lere instruction 
qui etait un BRK, les registres sont affich6s ^ cause de ce 
BRK). 

*adrX :> ^ • Execute les instructions a partir de I'adresse indiquee en 

^« ;;;/•(> utilisant les valeurs courantes de m, x et e, et par un 
saut JSL adr. 

L'adresse n'est pas dans le banc $00. 
Le sous-programme appele doit se terminer par une 
instruction RTL. 

*adrR " Execute les instructions a partir de l'adresse indiquee en 

i utilisant les valeurs courantes de m, x, e, et par un saut 
JMPadr. 



Rechercher une chaine de caracteres 



*\val\<adrl.adr2P La valeur val a rechercher peut etre des 3 types (hexa, 
f 9 litterale, renvers6e). Des que cette valeur est trouvee dans 

I'espace d'adresses, I'adresse est affichee suivie d'un 

retour a la ligne, puis le reste de I'espace est a nouveau 

analyse. 

*\"check"\<FF/OOOO.FFFFP 

FF/8A6D: 
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Ajficher avec la couleur dufond sur unfond de la couleur du texte 







Affichage invers6 - 
Affichage normal , 




Revenir a I'ecran-texte depuis Veer an graphique 
'CTRL - T :;- - 



- Quelle heure est-il, quel jour sommes-nous ? 

*-T •, ^ Time= 8/28/86 12:06:51 AM 

- Regler le jour et I'heure ;;;;?. ; .;' 
*=T^mni/ij/aa hh:nn:ss n : - ■ . 




- Convertir et Calculer 

*valhexa= 
*=valdec 
*vallOpval2 ,; 



Renvoie la valeur d6ciinale. 

Renvoie la valeur hexadecimale. 

Op est une des 4 operations arithmetiques (+ - * _). 

Les valeurs sont comprises entre $0000000 et 

$FFFFFFFF. 



- Rediriger les entrees! sorties 



*s CTRL-K 
*s CTRL-P 



Les entrees seront saisies sur le port s (0 a 7). 

Les caracteres seront sortis a travers le port s (0 a 7). 



- Saute r a un programme par une seule commande 



* CTRL-Y 



L'adresse du programme est a enregistrer au prealable en 
$3FE. 



- Sortir du moniteur ' '" -^ 

*Q Saut indirect a l'adresse $3D0. 

* CTRL-C Re tour a Tinterpreteur Basic. 
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- Appeler unefonction d'un outil , ^-v '?'-.. , .,- [ . I 

*\P1 P2 0..0 vallval2„.FN\U 

L'outil est caracteris6 par N (par ex : $02, Memory 
Manager). 

La fonction est caracterisee par F (par exemple $04, 

Version). 

Les parametres de la fonction sont donnes dans I'ordre 
d'empilement sur la pile: 0..0 sont les P2 octets empiles 
pour le resultat , vail val2 sont les valeurs des parameti-es 
d'entree. Le nombre total d'octets empiles est PL 
Tous les appels donnent le code de I'erreur ($0000 : pas 
d'erreur) et affichent les valeurs de sortie telles qu'elles 
sont dans la pile apres I'appel d'une fonction. 
* \ 2 2 4 2 \U La fonction n°4 de l'outil n° 2 
Tool error -> $0000 

00 01 Les 2 octets du resultat. 



te^. 



Appel du mini-assemhleur 



*t 



Appel du mini-assembleur. 
demande d'assemblage a I'adresse donnee 
iOO/300 : BRK 00 
00/300:00 00 BRK 00 

Assemble a I'adresse suivante. 
Ecrit les valeurs hexadecimales en memoire 
Jadresse :"valeur litterale" 

Ecrit les codes ASCH des caracteres de la chaine. 
Fin du mini-assembleur (par Return). 



!adresse:Instruction 

I'espaceTnstruction 
! adresse : : vail val2 



u 



LISTING 2 - Pratique du moniteur. 

lCALL-151 

*FFFFFF= 

Decimal-) 1<^777215 { + 16777215} 

*010000= 

Decimal-) 65536 {+65536} 

*020000= 

Decimal-) 131072 {+131072) 

*030000= 

Decimal-) 196608 {+196603} 

#040000= 

Decimal-) 262144 {+262144} 
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«090000= 

Decimal-> 589824 (+589824} 

*0A0000= 

Decimal-) <555360 { + 655360} 

*0B0000= 

Decima]-) 720896 (+720896} 




*0C0000= 

Decimal-) 786432 {+786432} 

#000000= 

Decimal-) 851968 {+851968} 

*0E0000= 

Decimal-) 917504 (+917504} 

*0F0000= 

Decimal-) 983040 (+983040} 

*100000= 

Decimal-) 1048576 (+1048576} 

*400000= 

Decimal-) 4194304 (+4194304} 




*0 



LISTING 3 - Analyse d'un outil. 



JCALL-15 


1 












»E1/0000L 












l=m 1=3 


< 


l=LCbank 


<0/l) 


■ 


El/OOOO: 


5C 


Bl 


00 


FE 


JMP 


FEOOBl 


El/0004: 


5C 


9E 


00 


FE 


JMP 


FE009E 


El/0008: 


5C 


68 


00 


FE 


JMP 


FE0068 


El/OOOC: 


5C 


55 


00 


FE 


JMP 


FE0055 


El/0010: 


5C 


73 


86 


FF 


JMP 


FFB673 


El/0014: 


5C 


65 


86 


FF 


JMP 


FFB665 


El/0018: 


5C 


65 


B6 


FF 


JMP 


FFB665 


El/OOlC; 


5C 


74 


A4 


FF 


JMP 


FFA474 


El/0020: 


5C 


93 


B4 


FF 


JMP 


FFB498 


El/0d24: 


5C 


B8 


53 


FF 


JMP 


FF53B8 


El/0028: 


5C 


98 


B4 


FF 


JMP 


FFB498 


E1/002C: 


5C 


98 


B4 


FF 


JMP 


FFB498 


El/0030: 


5C 


98 


B4 


FF 


JMP 


FFB498 
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El/0034 


5C 98 B4 


FF 


JMP FFB498 


El/0038 


5C 98 B4 


FF 


JMP FFe498 


E1/003C: 


5C 98 B4 


FF 


JMP FFB493 


El/0040! 


5C 92 84 


FF 


JMP FF8492 


El/0044: 


5C 92 81 


FF 


JMP FF8192 


El/0048: 


5C F2 AD 


FE 


JMP FEADF2 . 


E1/004C: 


5C 98 B4 


FF 


JMP FFB498 


*FE/OOBIL 






l=m 1 = 


X l=LCbank 


<0/l) 


FE/OOBl : 


18 




CLC 


FE/00B2: 


FB 




XCE 


FE/00B3: 


C2 30 




REP **30 


FE/00B5: 


BO 6B 




BCS 0122 {+6B} 


FE/00B7: 


3B 




TSC 


FE/0OB8: 


38 




SEC 


FE/00B9: 


E9 OA 




SBC ttOA 


FE/OOBB: 


00 IB 




BRK IB 


FE/OOBD: 


OB 




PHD 


FE/OOBE: 


5B 




TCD 


FE/OOBFj 


A9 36 -^ 




LDA **36 


FE/OOCl : 


01 85 




ORA (85, X) 


FE/00C3: 


08 




PHP 


FE/00C4: 


A9 01 




LDA *t01 


FE/00C6: 


FE 85 09 




INC 0985, X 


FE/00C9: 


AF CO 03 


El 


LDA E103C0 


FE/OOCDj 


85 05 




STA 05 


FE/OOCF: 


AF CI 03 


EI 


LDA E103C1 


FE/00D3: 
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Ce logiciel de dcveloppement integre un editeur, un langage de commandes et le 
macro-assembleur ORCA/M. ... j, 

EditeurCPW 

NEW : nouveau texte k editer 

(version classique - ecran texte) 

EDIT : entree dans I'editeur . ' 

Ctrl-Q : sortie de I'editeur 

L'ecran affiche 22 lignes de texte sur 80 colonnes ainsi que 2 lignes en bas 
affichees sur fond blanc pour entrer des commandes et connaitre le mode courant, 
la position des taquets de tabulation, les numeros de ligne et de colonne ou se 
trouve le curseur, et le pourcentage de memoire utilisee. 

Les 4 touches fleches (gauche-droit-bas-haut) servent a positionner le curseur 
n'importe ou sur l'ecran. 

Les touches associees aux touches speciales (PO, CTRL, ESC) produisent 
I'effet indique qu'elles soient en majuscules ou en minuscules. 



Modes 
-EDIT 



edition par substitution 



Tout caractere tape, excepte avec les touches speciales, est affiche en 
recouvrant le caractere se trouvant sous le curseur. Le curseur est avance d'une 
colonne sur la droite sauf en fin de ligne ou il reste en colonne 80. Pour effacer le 
caractere se trouvant a gauche du curseur, il faut utiliser la touche Delete. La 
commande PO-Z fait reapparahre le caractere pr6cedemment efface. Pour passer 
en mode EDIT INSERT , il faut appuyer sur les 2 touchesPO et E (voir plus 
loin). 



ESC : defilement ou effacement A-v 



t* ^Y^ 



Le texte va d^filer de page en page ou de plusieurs lignes a la fois grace a un 
facteur de repetition n (un nombre entre 1 et 32767) suivi de la lettre 
correspondante au deplacement : 
ESC nX n ecrans plus loin 

ESC nC defilement de n lignes vers le bas (qui font augmenter le 

numero de ligne ou se trouve le curseur). 
ESC nW n ecrans plus haut 

ESC nE defilement de n lignes vers le haut (qui font diminuer le numero 

de ligne). 

Le mode ESC permet aussi I'effacement et I'insertion : 



ESC nY 
ESCnB 
ESCnH 
ESCnG 



86 



effacement de n lignes y compris celle oii se trouve le curseur. 
insertion de n lignes d'espaces sans deplacement du curseur. 
insertion de n espaces sans deplacement du curseur . 
effacement de n caractere s y compris celui ou se trouvait le 
curseur. 



>v^ 
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ESC Delete effacement des caracteres precedant le curseur jusqu'au 

, premier espace. En tapant PO-Z on annule cet effacement. 

Tout caract^re different d'un chiffre ou des lettres X, CWEYBHG 
ou Delete fait revenir au mode EDIT, comme par exemple ESC. ' ' ' ' ' 

-EDITINSERT insertion - -> > ^ , , .- ^ - 

Tout caractere tape excepte les touches speciales, est affiche la ou se trouvait 
le curseur et est msere dans la ligne, les caracteres suivant sont decales sur la 
droite automatiquement. Le curseur est avance a la colonne suivante sauf en fin 
de hgne ou il reste en colonne 80. La touche Delete sert a effacer le caractere 
precedant le curseur.La commande PO-Z fait revenir le caractere precedemment 
ertace. 



Pour revenir au mode EDIT, il faut appuyer sur PO-E. 



- ESC INSERT 

Le mode est le meme que ESC, sauf que toute touche autre que celles de 
defilement ou d msertion ou de suppression, conduit au mode EDIT INSERT. 



— - ESC ou EDIT SELECT : :. : ' 

— II existe le moyen de COPIER, COUPER ou COLLER un 
^ grace a la touche PO (pomme) : 

^ PO-C 



bloc de lignes 



PO-V 
PO-X 



le bloc de texte selectionne avec les fleches reste sur I'ecran 
- r r. mais il est recopie dans le tiroir-buffer appele SYSTEMP sur 
>K disquette (COPIER). 

le bloc de texte prealablement recopie est coUe a partir de la 
position du curseur (COLLER). 

le bloc de texte s61ectionn^ est decoupe, c'est-a-dire efface et 
recopie dans le tiroir-buffer SYSTEMP pour pouvoir le recol- 
ler autant que Ton veut et ou Ton veut (COUPER), 

Pour que la selection ne se fasse pas par lignes mais par caracteres, il faut 
envoyer la commande Ctrl-PO-X avant de couper ou copier ou coUer un bloc de 
caracteres. , - ,_ . . .,_ . ,, 



PO-Delete 
PO-Y 



— PO-R 



effacement d'un bloc selectionnable par les fldches . ' 
effacement depuis la position du curseur jusqu'a la fin de la 
ligne. 

Ces effacements sont recuperables grace k la commande PO-Z. 
effacement des lignes d'espaces adjacentes si le curseur est sur 
une telle ligne. 



Dans tous les modes, on pent d^placer le curseur sur I'^cran plus rapidement 
qu'avec les touches fishes, mais il faudra appuyer sur 2 touches. 
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-^^--^O-l 




Ctri-T^"^--^..^^. ' 


S Ctrl-K - 


Ctrl-H ^ 


^trl-U 


^ po-< po-> ; 

PO-, PO-. / 


irCtrl-J Ctrl-I 


J^tri-B 


.■ ■' ■ . ■- - . .^----- :■: 



- -■%>^ ■■»??# 



Deplacement du curseur dam Vecran de textes 



Taquets de tabulation 



TAB ou Ctrl-I 

TAB ou Ctrl-I 
PO-A ou Ctrl-A 
PO-I ou Ctrl-I 



d6place le curseur jusqu'au prochain taquet en mode d'^dition 

par substitution. 

insere des espaces avant le prochain taquet en mode INSERT. 

recule le curseur au taquet precedent. 

pose un taquet sur la colonne oil se trouve actuellement le 

curseur ou bien I'enleve s'il existe deja. Par defaut, TEditeur 

se sert des positions de taquets enregistres dans le fichier 

SYSTABS et contenant les tabulations de 10 langages. 



■'% 



Retour a la ligne ., ■ .- . V». : 

Deplace le curseur sur le debut de la ligne suivante en mode ESC. 

Insere un retour-chariot en mode EDIT INSERT. 

Fait passer le curseur a la ligne suivante en mode EDIT par recouvrement. 



;-J 



Apres un Return, le curseur se trouve dans la colonne 1 k moins d'en avoir 
modifie I'effet en tapant Ctrl-PO-M , qui fait revenir le curseur sur le ler 
caractere non-espace du texte de la ligne suivante ; pour revenir k la situation 
normale, il suffit de retaper Ctrl-PO-M. 



Frappe au km 



En tapant Ctrl-PO-W, le mode WRAP est declenche : il reporte un mot 
automatiquement sur la ligne suivante s'il ne tient pas en fin de ligne. En retapant 
Ctrl-PO-W, le mode EDIT reapparait. 
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Fonctions de recherche et de remplacement 



Ctrl-PO-H 


Ctrl-PO-K 


Ctrl-PO-J 


po-j : V 


PO-H 


PO-K 
PO-L . 



positionne le curseur sur le premier caractere non-espace du 
mot precedent 

positionne le curseur sur la premiere ligne de texte visible sur 
I'ecran. 

positionne le curseur sur la demi&re ligne visible de texte sur 
I'ecran. 

recherche dans la suite du texte la chaine de caract^res soUicitee 
par Search : et la remplace par celle saisie a la 
demande de Replace. L'operation est faite soit en pas k pas, 
soit automatiquement sur tout le texte. 
recherche dans la partie du texte pr6cedant le curseur et rem- 
place eventuellement le mot trouve. 
recherche dans la partie du texte precedant le curseur. 
recherche dans la partie du texte suivant le curseur et position- 
ne au debut du mot trouve. 







Fin de I'edition de textes 

. Ctrl-Q est la commande de fin d'edition qui renvoie le menu suivant : 
Editor V4. 1 Phase 3 B3 Version 4. 1 Phase 3B3 de lEditeur 



File name: CLEFS 
<R> Return to editor 
<S> Save to the same name 
<N> Save to a new name 
<L> Load another file 
<E> Exit without updating 

Enter selection: : : ,, . 



Nom du fichier: CLEFS 

<R> Revenir a I'edition - - - -- i/'i 

<S> Sauvegarder sous le meme nom c ■ 

<N> Sauvegarder sous un autre nom 

<L> Charger un autre fichier- texte 

<E> Quitter I'editeur sans rien mettre a jour 

Choisissez : 



En repondant E, pour quitter I'editeur sans avoir fait N ou S pour sauvegarder 
d'abord, une phrase vous demande de confirmer votre choix : 

"About to lose changes. Are-you sure?" : -.«,;=..,?* ^^^ :....; t.iv. ^^^ 

on rdpond Y pour le quitter ou N pour sauver le texte. 

Fichier des defauts SYSTABS * " ' -. -< - -^-^ .. 

Suivant le langage choisi avant d'editer un texte, des options par defaut sont 
prises par I'editeur ^ partir du fichier SYSTABS present dans le repertoire 

/CPW/SYSTEM. : .. .^;.; 

Ce fichier SYSTABS est de type SRC, il est done modifiable. ' 

La structure de SYSTABS est la suivante pour chaque langage : 
n la premiere ligne fixe les valeurs par defaut des modes 
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le ler bit est associe a I'effet du Return 



le 2nd bit est associe au mcxie SELECT 
le 3e bit est associe au mode WRAP 



- en debut de ligne 

- au ler caractere non-espa- 
ce de la ligne suivante 1 ; 

- ligne par ligne 

- mot par mot 1 ; 

- arret du curseur en fin de 
ligne 

; iiKii;: - insertion d'un RC et report 

du mot sur la ligne 
suivante : 1 ; 
□ la seconde ligne explicite ou sont places les taquets de tabulation par defautrun 
bit a 1 indique qu'il y a un taquet, le chiffre 2 indique ou se trouve la fin de la 
ligne. 

Creadon de commandes personnalisees ou macros de I'editeur 

L'utilisation de la touche FUNCT (ou OPTION) permet d'ajouter des 
commandes personnalisees. Dans la configuration standard, les macros comman- 
des ont ete congues pour faciliter la presentation dcs listings- source : 
OPTION-A affiche une ligne d'asterisques sur 65 colonnes. 

affiche un cadre pour dcfinir un programme. 

insere 3 ; et place ie curseur a la hauteur du second. 

affiche un cadre de presentation d'un programme suivi de 

START et END. 



OPTION-B 
OPTION-C 
OPTION-S 



Ces quelques exemples montrent les possibiUtes de ce systeme de type 
g^^ssai^e- ■ ' III II 

La procedure de modification des mots-cles et des textes envoyes debute par 
PO-esc : Editor Macro Entry est affiche ainsi que chaque commande 

Une commande est modifiee en tapant sa lettre d'appel puis le nouveau texte 
puis OPTION-esc pour achever sa definition. 

Pour revenir a I'editeur de textes, il faut taper seulement OPTION. Les 
commandes ainsi modifiees peuvent etre sauv^es sur disquette. 

llHi 
Ef facer completement le texte : PO-1, PO-Delete, PO-9, Return 

Commandes et utilisation du CPW 



£ 



Attente d'une commande. 

La touche fleche-a-droite fait apparaitre la premiere 
commande ( par ordre alphabetique ), puis la 
touche fleche-vers-Ie has la suivante, ou bien la 



lillliill 
lliiiliji 



90 



CLEFS POUR APPLE lies 



ko V 



c*. 



^ ^* fc>CKA*. C^^ 



<;. 



^4 |rjioc| 






£HELP 

£ALINK 

£APPEND fichl fich2 
£ASM65816 



£ASML prog.SRC 
£ASMLG prog.SRC 

£ASSEMBLE prog.SRC 
£CAT 

£CATALOG 
£CHANGE fichier lang. 
£CMPL prog.SRC 

£CMPLG prog.SRC 

£COMMANDS 

£COMPARE fichl fich2 

£COMPILE prog.SRC 

£COMPRESS A|C|AC 

£COPY fich repertoire 

£CREATE repertoire 

£CRUNCH prog.OBJ 



£DELETE fichier 
£DCOPY voll voI2 
£DISABLE D fichier 
£DISABLE N fichier 
£DISABLEW fichier 
£DISABLE R fichier 
£DISABLE.RAM 
£DIV fichier taille 



ulijvOU^OlUlA^ 



m. 



^)£xJy ^ 
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CPW 



touche fleche-vers-le haut, la commande prece- 
dente. En tapant les premieres lettres d'une com- 
mande puis fleche-a-droite, la commande cherchee 
apparait ou bien, sucessivement, celles qui com- 
mencent par ces lettres en appuyant sur la touche 
fleche-en-bas sont proposees. 
Liste toutes les commandes simplement par leur 
nom. 

Execute les commandes d'un fichier SRC de sub- 
type LINKED. 

Le fichier 1 est copie a la fin du fichier 2. 
Le format choisi pour 6diter est celui de I'as- 
sembleur 65816, et le fichier 6dite sera sauve 
avec : SRC comme type, ASM65816 comme 
subtype^ J. voU'c^vuL s f'fk(v6.w^ A. f'atA.'wcai.dtaXi^'"-— ) 

Assemble et Lie un programme- source (en $2000). 
Assemble, Lie et Execute le code-objet du 
prog.SRC. 

Assemble et produit un module-objet (OMF). 
Affiche le catalogue du volume courant. 
Affiche le catalogue du volume courant. 
Change le langage (sub type) d' un fichier editable. 
Compile un programme-source, comme le fait 
ASML. 

Compile, lie et execute un programme-source, id k 
ASMLG. 

Permet la modification aisee de Fensemble des 
Commandes. 

Compare octet par octet 2 fichiers et affiche les dif- 
ferences. 

Compile un programme-source comme le fait 
ASSEMBLE. 

Tri Alphabetique ou Compression du repertoire 
courant. 

Recopie le fichier indique dans le repertoire 
sp&ifie. 

Creer un sous-volume sous le nom de repertoire 
indiqu6. 

Combine tous ies modules objets partiellement 
assembles, en un seul prog. OBJ. A (non opera- 
tionnel). 

Efface le fichier indique. : . 

Recopie tout le volume 1 dans le volume 2. 
Le fichier ne pourra pas etre efface. 
Le fichier ne pourra pas changer de nom. 
L'ecriture sur le fichier sera impossible. 
La lecture du fichier sera impossible, 
Le disque virtuel /RAM est rendu inutilisable. 
Division d'un fichier en sous -fichiers de la taille 
indiquee. 
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£DUMPOBJ prog.OBJ 



£EDIT fichier 



£ENABLE D fichier 
£ENABLE N fichier 
£ENABLE B fichier 
£ENABLE W fichier 
£ENABLE R fichier 
£EXEC 



£FILETYPE fichier type 
£IIELP Commande 
£INIT lecteur nom '"^^ 

£jOIN srcl src2 prog.SRC 
£LINK prog.OBJ 



£HNKED 



£MACGEN prog.SRC ... 
fichier fich. MACROS 



£MAKE.REFS fich >ficref 



Affiche le contenu d'un module-objet en format 

OMF ou en format ddsassemble (+D) ou en 

hexadecimal (+H) avec son en-tete ou non (-H), 

avec verification du type de fichier ou non (-F), 

seulement certains segments (si, s2..). 

Appel de I'Editeur de textes et chargement du 

fichier indiqu^. Faire NEW pour editer un nouveau 

texte. 

Autorise Teffacement du fichier. 

Autorise le changement de nom. 

Autorise I'indication qu'une copie soit requise. 

Autorise la r66criture sur le fichier. 

Autorise la lecture du fichier. 

Le langage choisi pour editer un fichier est EXEC, 

c'est-^-dire le langage des commandes CPW.; ce 

fichier une fois 6dite sera executable simplement en 

tapant son nom apres £. 

Change le type du fichier specific en un nouveau 

type (code hexa $xx, ou 3 lettres). 

Affiche le mode d'emploi de la commande donn6e. 

Formatage ProDOS de la disquette vierge, presente 

dans le lecteur specific, sous le nom de volume 

indique. 

Met dans le fichier prog.SRC, les deux fichiers 

indiques. 

Appel de Tediteur de liens , le LINKER qui va 

generer le code-objet a partir des modules -objets : 

prog.OBJ.ROOT et prog.OBLA issus de I'assem- 

blage d'un programme-source prog.SRC. Le code 

gen6re par LINK est le type EXE (binaire relogea- 

ble et chargeable). 

Le langage choisi pour editer un texte est le 

LINKED: c-a-d le langage des commandes k 

foumir au LINKER. Le fichier apres edition sera 

sauve avec SRC comme type et LINKED dans la 

colone subtype du catalogue, et sera executable par 

I'ordre ALINK fichier. ,, ,.,.^ i^ .^i: ^^ ^i 

Recherche toutes les macros utilis^es dans le 
programme-source et genere un 'fichier' de macros 
sur mesure a partir de fich. MACROS ou se 
trouvent toutes les macros du Syst&me. 
Analyse le fichier fich' genere par la commande 
DUMPOBJ fich, en generant une directive de 
declaration de reference hardware do r'proc' pour 
chaque procedure de nom 'proc". Ces directives 
peuvent etre envoy ees sur un fichier 'ficref a 
aj outer a un programme-source a assembler. 
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£NEW ^- . -^^ :-.-.. 
£PEEK lecteur ou volume 



£PREFIX repertoire 
£PRODOS 



£QUIT 



£RENAME fichl fich2 
£RUNprog.SRC 



£SET repertoire prefix 



£SHOW LANGUAGE 
£SHOW LANGUAGES 
£SHOW PREFIX 
£SHOW TIME 
£SHOW UNITS 
£SWITCH fichl fich2 

£SYSGEN 



£TEXT 
£TYPE fichier 



£XREF fichier 









y.,K/^-^- V/^ i^j\i. 






Appel de I'editeur de textes pour la creation d'un 

nouveau texte. 

Appel de I'editeur de blocs et affichage en hexa ou 

en ASCII (esc), lecture (CTRL-R) ou ecriture 

(CTRL-W) d'un bloc donne^de placement dans le 

bloc avec les fleches et sortie de I'editeur (CTRL- 

Q). 

Fixe comme prefixe courant le nom du repertoire 

donne. 

Le langage pred6fini sous I'editeur sera du 

PRODOS -Texte ; un fichier edite avec ce langage 

aura comme type TXT au lieu de SRC (qui est du 

CPW-Texte). 

Appel de la fonction QUIT du systeme ProDOS 

qui sollicite un prefixe de volume et le nom d'une 

application de type SYS. 

Le fichierl prend le nom fichl. " ' 

Realise I'assemblage d'un programme- source et 

I'edition de liens des modules-objets puis execute 

le code-objet resultant (type EXE) en restant dans 

I'environnement CPW. 

Change le nom d'un des repertoires du systeme 

CPW en lui attribuant un nouveau prefixe (comme 

avec SYSGEN). Cette commande peut ainsi faire 

partie d'un fichier EXECutable. 

Affiche le langage courant des textes a editer. 

Affiche la liste de tous les langages disponibles. 

Affiche le prefixe courant. 

Affiche la date et I'heure. ^'^^ 

Affiche la Uste des volumes en ligne. 

Echange I'ordre d'apparition des fichiersl et 2 sur 

leur repertoire. 

Appelle I'utilitaire SYSTEM GENERATION de 

reconfiguration de CPW (caracteristiques du 

syst&me, prefixes du systdme, caracteristiques de 

rimprimante). 

Le langage choisi pour dditer un texte est TEXT. 

Affiche le contenu d'un fichier TXT ou SRC. Les 

hgnes peuvent etre numerot6es (-i-N avant le nom 

du fichier) et I'affichage limite entre 2 numeros de 

hgnes(nl,n2 apres le nom). 

Centre la table des references croisees des 

symboles du fichier ; avec I'option -i-F compte la 

frequence des codes-operation du programme. Cet 

utilitaire necessite la presence du fichier 

XREF.ASM65816 dans le sous-volume 

/CPW/UTILmES.(la version du 30.05.86 est 
moperante). 
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Parametres optionnels des commandes ASML, ASMLG, ASSEMBLE, 
LINK, ALINK, COMPILE, CMPL, CMPLG : 



Mot clefet syntaxe 
LIST ON 

LIST OFF 
SYMBOL ON 
SYMBOL OFF 
ORG=vaIeur 

KEEP=fichier 



NAMES=(spl sp2 ...) 



Utilisation 

Affiche le listing du programme-source (SRC ou 

LINKED). : -^ - :? - - - 

N' affiche pas le listing. 

Affiche la table des symboles. 

N'affiche pas la table des symboles. 

Fixe une adresse absolue d'origine au code 

assemble. 

Sauvegarde le fichier resultant de I'assemblage, de 

la compilation ou de 1 'edition de liens, sous le nom 

de fichier specific apres le signe ^. 

Ne fait I'assemblage que des segments specifies 

par leur nom ecrit entre des parentheses apres le 

signe =. 



Ces commandes tapees du clavier sent prioritaires sur les directives similaires 
incluses dans le fichier-source. 



Caracteres JOKER dans les noms des fichiers 
pour globaliser une commande 



Remplace n'importe quelle chame de caracteres. 

Remplace n'importe quelle chaine de caracteres 
mais n 'execute la commande correpondante 
qu'avec une r^ponse Y a I'affichage du nom du 
fichier. 



Exemples 

t)ELETE = ,:^ .. , Efface TOUS les fichiers ayant le prefixe courant. 

DELETE ? Interroge a chaque fichier avant de supprimer 

eventuellement un ou plusieurs fichiers. 
CATALOG /CPW/=.MACROS Affiche un extrait du repertoire ou les noms dc 

fichiers se terminent par .MACROS. 
COPY /CPW/LANGUAGES/? /RAM5 Recopie dans le volume /RAM5 

certains des langages du repertoire. 
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Redirection des entrees/sorties -y^ . ..i., i i' iv.^>x n 

■ ' L 

>.PRINTER Sortie sur Imprimante. r^-f;-, ^ 

^^*^*^i^'* Destine le resultat au fichier specifie, ^ 

<fichier Les commandes d'entree proviennent du fichier G 



<.CONSOLE Les commandes sont tapees au clavier. 



I 



S 



Exemples % "* \^ 

. \ ''-■.■-.-:., ■;-" - I 

CATALOG >.PRINTER Imprime le catalogue du volume courant. Pour ^ 

envoyer des codes de reglage de I'imprimante, il E 

faut taper SYSGEN et choisir I'option PRINTER i 

CARACTERISTICS et entrer les codes d'impres- ^ 
sion desires. 

ASSEMBLE PROG.SRC LIST OFF >ESSAI Le fichier PROG.SRC est 

assemble sans afficher les instructions mais en 
- ■ .. .; 6crivant tous les messages emis pendant le 

deroulement de I'assemblage dans le fichier ESS AI 
qui gardera ainsi la trace de cet assemblage. 

TYPE >.PRINTER ESS AI Imprime le fichier ESSAI de type SRC. O in:. 



Procedure d'assemblage en vue d'une execution sous ProDOS/16 

Ecrire tin programme-source .,. v - j - ■ . ..:,.,. 

£ASM65816 '' ' l-^ ■" ^ '. ' .Ir- -%^-"^ -■•■^" ' .-^'^ /.^'\::^:':V"'' 1,^-;-"- : -".^r 

editeur de textes : ecrire le texte du programme ; -v^vii- ? - -: ■ 

avec KEEP PROG.OBJ 
et MCOPY PROG.MACROS ;• - " - " "^ ' ' "-' -; ' ^ 

CTRL-Q pour sauvegarder le texte. 

N pour sauver le fichier edite sous le nom PROG.SRC (par exemple) 

sous le type SRC et le subtype ASM65816. 
E pour quitter I'editeur. - ■''^^:.:^ 



Generer le fichier des MACROS necessaires a ce programme f . > i ^ i ^^^; ' 
£MACGEN PROG.SRC PROG.MACROS "■ " ' ; 
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Creer unfichier de commandes dfaire executer . ?. 

par VADVANCED LINKER en temps utiles : 

£LINKED rv 

£NEW 

editeur de textes : texte a taper : 

KEEPPROaSYS16 . ^ ^ 

SYMBOL OFF 

LINK/ALL PROG.OBJ 
ctrl-Q 

N sauvegarde sous le nom PROCLINK ,son type est SRC et le subtype 

LEsTKED 
E sortie de i'^diteur de textes. 



Creerunfichier ^ commandes dfaire executer par CPW 

£NEW ' '''^ ■ ' ^ ^ ": 

sous I'editeur de textes taper les lignes suivantes : 

ASSEMBLE PROG.SRC 

ALINK PROG.LINK '^ ^ 

FILETYPEPROaSYS16 $B3 
ctrl-Q ^ ' ' ^-- ^ - ^^^r 

N sauvegarder ce fichier sous le nom PROG. ASS (par exemple),son type est 

SRC et le sous-type EXEC 
E sortie de I'editeur de textes ,. . . ,. 

Taperenfin: '^ - ? ;; ; ^ ^;: v, ■ % ■ -^ 1 

£PROG.ASS 

L'assembleur entre en operation, il fait 2 passes par segment de programme, 
puis s'il n'y a pas d'erreur, TAdvanced Linker s 'execute en rassemblant les 
modules-objets commengant par PROG.OBJ pour en faire un code-objet 
chargeable et relogeable PROG. SYS 16. de type EXE dont la liste et la longueur 
des segments est affichee. 

La demiere ligne de commande de PROG. ASS modifie ce type pour en faire 
un segment chargeable par le System Loader sous ProDOS 16, 



Verification : 






CATALOG 


Type 


Subtype 


PROG.SRC 


SRC 


ASM65816 


PROG.ASS 


SRC 


EXEC 


PROG.MACROS 


SRC 




PROG.LINK 


SRC 


LINKED , 


PROG.OBJ.ROOT 


OBJ 




PROG.OBJ.A 


OBJ 




PROG.SYS16 


$B3 


A=$0000 
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Codes des fichiers 

Sous CPW 
SRC 
TXT 
EXE 

OBJ 
OBJ 
$B3 



Sous ProDOS 
$B0 
$03 

$B5 : 

$B1 
$B2 
S16 



Type />' ^\ 

fichier-source (de divers langages). 
fichier Texte ASCH. 
fichier executable sous le SHELL de 
CPW, 

module-objet. . f^ ,u 

fichier de bibliotheque. 
fichier chargeable par le System 
Loader sous ProDOS 16. 



Nouvelles commandes du CPW en mode bureau electronique 

(menus deroulants, fcnetres multiples, defilement horizontal et vertical) 

Phase 4- 



C choix du langage C pour editer un programme- 

^ source. 

DEBUG appel de I'utilitaire DEBUGGER. 

MAKELIB prog. A prog.lib produit un fichier de bibliotheque (LIBRARY 

file) a partir d'un module-objet (11 faudra effacer 

le module .ROOT). 
MOVE fichl repertoire deplace le fichier 1 dans un autre volume. 

PEDIT change les valeurs par defaut de I'editeur de 

textes. 
PRINTER . utilitaire de configuration d'imprimante. 

Ixs parametres optionnels dcs commandes d'assemblage deviennent : 



+L 
-L 

+S 

-S 

langagcl=(option...)..„ 

langage2=(option ..) 



LIST ON. 

LIST OFF. 

SYMBOL ON. ! : •' 

SYMBOL OFF. ' ' ' "^ " 

pcrmet de fixer les options du langage 1 puis du 

langage2. 

si les modules sont g^neres par des compilateurs 

de differents langages. 
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LISTING 4 - Catalogue principal de la disquette CPW 



'X:Ptd/= 



Name 


Tvpe 


Blocks 


PRODOS 


SYS 


3 J 


ORC;A. SYSTEM 


SYS 


c 


ORCA.HOST 


BIN 


n 


REIEASE.NOTEB 


TXT 


c 



SYSTB^ 



DIR 



Modi tied Created 

3 APR 86 15:15 17 JUN 8^^ J!;25 

17 JtJN 8^ 10:34 17 Jll^ 86 10:34 

13 18 AUG U 13:03 30 mv 84 15:41 



1 17 JUN 86 11:20 10 MAY 86 



Access Subtvpe 
DNRWR 

msm 

DNBWR A=$0600 



5 17 JUN 86 11:19 17 JUN 86 11:19 DNBUIR 



DNBUR 
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1 



CPW 



UWGUAGES 


DIR 


1 1? JIM 86 11:06 


10 my 86 


ONBWR 


UTILITIES 


DIR 


2 17 JUN B6 10:47 


10 mi 86 


DNByR 


LIBRARIES 


DIR 


1 6 JLH 8^ 19:31 


10 MAY 66 


ONBUR 


CPW. MACROS 


DIR 


1 10 mr 86 


10 I^Y 86 


DNBUR 


SYSTEM. mCROS 


DIR 


2 17 JIN 86 10:57 


17 JUN 86 10t52 


DNBWR 


SYSTEM.EQUATES 


DIR 


1 17 JUr^ 86 10:59 


17 JUN 86 10:52 


DNBWR 


SWE.^ttCROS 


DIR 


1 17 JUN 86 11:04 


17 JUN 86 10:52 


DNBUR 


irriLm .MACROS 


DIR 


1 17 JIN 86 11:02 


17 JUN 86 10:52 


DNBUR 


HELLO 


TXT 


3 17 JIN 86 11:25 


17 JUN 86 11:25 


ONBWR 


Blocks Free: 


311 


Blocks Used: 1289 


Total Blocks: 


160 






LISTING 5 - Catalogue de la disquette CPW en cours 



/CFW/= 



Name 


T/pe 


Blocks Modi t ted Created 




Access 


Subtvpe 


PRODOS 


SYS 


31 3 APR 86 15:15 17 JIN ec^ 


11:25 


WBUk 




ORCA. SYSTEM 


SYS 


5 17 Jm 86 10:34 17 JUN 86 


10:34 


DN8WR 




ORCA.HOST 


BIN 


13 le AUG 86 13:03 30 mY 84 


15:41 


DNBWR 


A=i080rt 


RELEASE .NOTES 


t:kt 


5 17 JUr^ 86 11:19 17 JUN 86 


11:19 


DNBWR 


r . . ; 


SYSTBi 


OIR 


1 IB AUG 86 13:19 10 MAY 86 




DNBWR 


,■ 


LiWGUAGES 


DIR 


1 17 JUN 86 11:06 ID ^WY 86 




DNBWR 


a" T'i" 


UTILITIES 


DIR 


2 17 JUr^ 86 10:47 10 mY 86 




DNBWR 


pn-w -- r- -T 


LIBRARIES 


DIR 


1 6 JUN 86 19:31 10 HAY 86 




DNBWR 




CPW.^V*CROS 


DIR 


1 10 MAY 86 10 MAY 86 




DN8UR 


■ -■ -"-'" '. 


SYSTEM. mCROS 


DIR 


2 17 JUN 86 10:57 17 JUN 86 


10:52 


DNBWR 




SYSTEM. EQUATES 


DIR 


1 17 JUN B6 10:59 17 JUN 86 


10:52 


DNBWR 




S^E.I^CROS 


DIR 


1 17 JUN 86 11:04 17 JUN 86 


10:52 


Df^BWR 




UriLITY.MACROS 


DIR 


1 17 JUN 86 11:02 17 JUN 86 


10:52 


DNBWR 


■» h. ■ 


HELLO 


TXT 


3 17 JUN 86 11:25 17 JUN 86 


11:25 


DNBWR 


^•i-^i ',',-;J'-f 


SYSTEMP 


TXT 


1 18 AUG 86 13:37 18 AUG 86 


13:37 


DNBWR 




IMP. CAT 


SRC 


1 18 AUG 86 13:48 18 AUG 86 


13:48 


DNBWR 


EXEC 


Blocks Free: 


309 


Blocks Used: 1291 Total Blocks: 


1600 




/CPW/SYSTEM/= 




^■v■■'*^v-^-.;^-:;,..r^/^^ V,, f^l;>^:t^ 




■f ■":;';" : ; 


.' ^;^-^ 


Name 


Type 


Blocks Modified Created 




Access 


Subtype 


MCNITOR 


BIN 


32 27 MAY 86 30 MAY 84 


15:57 


DNBWR 


*^2000 


EDITOR 


BIN 


30 6 JUN 86 16:59 6 JUN 86 


18:52 


DNBWR 


A=$2000 


SYSEMAC 


BIN 


8 2 FEB S6 10 hWY 86 




DN8WR 


A=$0000 


SYSTABS 


SRC 


3 29 JAN 86 10 r*^Y 86 




DNBUR 


TEXT 


LOGIN 


SRC 


1 21 APR 86 17:38 17 JUN 86 


11:20 


ONBWR 


EXEC 


Blocks Free: 


309 


Blocks Used: 1291 Total i 


blocks: 


1600 





3 
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/CPU/L^GUAGES/ 




^ -- '■ ''■ - ■ '/■■"' ' ■ ^ . " ^ - ',.''- , : : ■'■ 


:'J:. v/-;; 




Name 


Type Blocks 


Modified Created 


Access 


Subtype 


LINKED 


BIN 53 


13 JUN 66 17 JUN 86 11:06 


DNBWR 


A=$2000 


ASM65816 


BIN 66 


6 JIM 86 9;U 6 JUN 86 16:52 


DNBWR 


A=i2000 


LINKER 


BIN 31 


6 JUN 86 10:52 6 JUN 86 18:53 


DNBWR 


A=^2(}00 



Blocks Free: 309 Blocks Used: 1291 Total Blocks: 1600 

/CPW/imLITIE&/= V'^' 



Naffie 


Tvpe 


Blocks Modftied 


Created 


Acces£. 


Subtvpe 


HELP 


DIR 


4 17 JLN 86 


10:45 10 m^ 86 


DNBUR 




COtWNOS 


BIN 


10 1 JAN 85 


12:00 10 my 86 


ONBWR 


A=*2000 


COMPRESS 


BIN 


15 15 HAR 85 


12:00 10 MAY 86 


DNBWR 


A=*200U 


OUMPOBJ 


BIN 


40 6 JUN 86 


15:56 6 JUN 86 18:55 


ONBWR 


A==^2000 


DCOPY 


BIN 


8 15 MAR 85 


12:00 10 mi 86 


DNBUR 


AH2000 


DISASM 


BIN 


25 1 SEP 85 12:00 10 MAY 86 


DNBWR 


^^2000 


INIT 


BIN 


35 27 mr 86 


30 l^Y 84 15:55 


ONBUR 


A=*2000 


WC6EN 


em 


20 6 JUN 66 


^;45 6 JUN 86 18:56 


DNBUR 


A=*2000 


PEEK 


BIN 


10 24 85 20:53 10 mv 86 


DN6UR 


A=$2000 


SWITCH 


BIN 


16 15 f^R 85 


12:00 10 my 86 


ONEWR 


A=42000 


SYS6EN 


BIN 


26 15 MAR S5 


12:00 10 MAY 86 


DNBUR 


A=i2000 


XREF 


BIN 


15 21 mY 86 


30 mr 84 15:56 


cweuR 


A=^5000 


XREF.ASM65816 


BIN 


8 1 SEP 85 


10:27 30 mi 84 15:56 


DNBWR 


A=*2000 


INIT. BOOT 


BIN 


3 ? NO^' 85 


11:59 10 mY 86 


DNBWR 


A-IOOOO 


SET 


BIN 


3 8 NOy 85 


12:45 20 t^Y 86 


Dt^BWR 


A=t2000 


CRUNCH 


BIN 


u 23 my 86 


SO my 84 15:56 


DNBWR 


A=*2000 


JOIN 


BIN 


6 12 JAN 86 


17 jm 86 10:41 


DNBWR 


A=$2D00 


COMPARE 


§m 


7 27 JAN B6 


.8:11 17 JUN 86 10:41 


DNBWR 


A=$2000 


DIM 


BIN 


8 15 J/^W 86 


17 JIW 86 10:41 


DT^BWR 


A=*2000 


APPEND 


BIN 


5 15 JAN 86 


16:34 17 JUN 86 10:41 


DNBWR 


A=*2000 


WKE.REFS 


BIN 


5 16 JAN 86 


10:40 17 JIM 86 10:41 


DNBtJR 


A=i2000 


DISABLE. RAM 


BIN 


I 4 MAR 36 


17 JUN 86 10:47 


Df>IBWR 


A=*2000 


Blocks Free: 


309 


Blocks Used: 


1291 Total Blocks: 


1600 


r' 




G 
I 

C 
I 
E 
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CPW 

Le fichier /CPW/IBM.CAT a 6te compose au prealable et il contient de quoi 
imprimer automatiquement tous les repertoires : 
Type /CPW/IMP.CAT >,PRE^TER , ^ . 




PREFIX /CPW -'^: 

CATALOG >. PRINTER .. 
PREFIX /CPU/SYSTEM 
CATALOG >.PRIKfTER 
PREFIX /CPW/L^GtJ^GES 
CATALOG >. PRINTER 
PREFIX /CPU/UTILITIES 
CATALOG >. PRINTER 
PREFIX /CPW 
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■--4 Macro assembleur ORCA/M 4.0 inclus dans CPW 



En plus des instructions mnemoniques du microprocesseur 65 8 1 6, ce langage 
d'assemblage reconnait des instructions qui lui sent propres : ce sont les 
directives d'assemblage. ~ , i ^ 

Choix du jeu d'instructions 



Iv^tA dLu tO^iC 



65816 onioff 
65C02onloff 
RENAME mnel mne2 



Permet de programmer le 65816 si ON ou un 

microprocesseur 6502 avec I'option OFF. 

Permet de programmer en 65C02 au lieu du 6502 

(compatibilite avec //c ou lit). 

L'ancien mnemonique 1 est remplace par le 

nouveau mnemonique 2 d'un code-operation. 




G 
I 

C 
I 



Choix de la longueur des registres 



LONGA on i off 



LONGI onjoff 



Informe I'assembleur de la longueur du registre 
Accumulateur et des mots exploit6s en memoire : 

16bits = ON (m=0) ; 8bits-OFF (m=l). 

Informe I'assembleur de la longueur des registres 
d'Index X et Y : 

16bits=ON (x-0) ; ,. ;, 



8bits=OFF(x-l). 



CItoix dans la presentation du code genere 



ABSADDR on | off 

LIST onjoff \; 
EXPAND onioff 
SETCOM colonne 



PRINTER on j off 
TITLE 'le titre' ; 



La colonne des adresses est sur 6 chiffres hex a 
- pour avoir sur le listing d'assemblage les adresses 
, absolues (ON). Par defaut, cette colonne n'en fait 
1^1 figurer que 4 (OFF). 

,, Affiche ou non les instructions assemblees 
.. suivantes et les erreurs eventuelles (ON par 
:,, defaut). 

Fait apparaitre (ON) sur le listing tons les octets 
(64 MAX) gen6r6s par les directives DC ou 
seulement les 4 premiers (OFF). 
Fixe a partir de quelle colonne I'assembleur doit 
, . considerer les carac teres comme des commentaires 
- et ne plus rechercher de mnemonique (40 par 
. r defaut) ; le point- virgule s'avere inutile d'ailleurs 
pour debuter cette zone de commentaires. 
Produit ou non un listing sur imprimante (OFF 
■ ;-:^- par defaut). 

Affiche systematiquement le titre specific en tete de 
chaque nouvelle page du listing avec le numero de 
la page. L'operande, s'il existe, doit etre une 
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EJECT 
SYMBOL on [off 

TRACE on | off 

ERR on I off 

MERR niveau d'erreur 



chaine de carac teres entre apostrophes si elle 

contient des espaces. 

Provoque un saut de page sur rimprimante. 

Affiche ou non la table des symboles (ON par 

defaut). 

Affiche ou non les directives incluses dans les 

macros (OFF par defaut). 

Affiche (ON) ou non (OFF) les erreurs d'assem- 

blage la ou elles ont heu, si LIST est a OFF (ON 

par defaut), Le nombre d'erreur s trouvees est 

affiche dans tous les cas. 

Fixe le niveau d'ercur maximum tolere pour 

entreprendre I'edition de liens apres un assemblage 

par ASML ou ASMLG (0 par defaut). . ., , , . 



Connaitre ou non le temps d'execution 



INSTIME on I off 



Une colonne suppl6mentaire indique le nombre de 
cycles de chaque instruction et une marque pour 
ajouter des cycles si une page est franchie (*), si 
un branchement a lieu (') ou si le temps depend du 
nombre d'octets ^ d^placer (+), OFF par defaut. 



Fixer ou non I'adresse d'implantation du code 



ORG=adresse 
ALIGN 2" 

MEM adrl, adr2 



Fixe I'adresse absolue d'origine du code assem- 
ble. 

Impose a la prochaine instruction d'etre assemblee 
sur un debut de page en inserant des octets de 
valeur avant. 

Cette directive reserve de I'espace-memoire en 
adresses absolues et est donn6e a I'editeur de liens 
LINK pour qu'il n'implante pas des sous-pro- 
grammes qui s'etaleraient sur cette zone (par 
exemple les pages graphiques). 



Delimiter et nommer des segments 



START 



DATA 



Marque le d^but d'un segment, de programme 
(code). Doit n6c ess aire ment etre etiquetee par un 
label qui sera le nom de ce segment. C'est son 
point d'entree unique. 

PROGRAMME START 

Marque le debut d'un segment de donnees (data). 
Doit necessairement etre etiquetee par un label qui 
sera le nom de ce segment 

DONNEES START 
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END 



USING 



PRIVATE 



PRIVDATA 
ENTRY 

CASE ON I OFF 



OBJCASE ON! OFF 



Marque la fin logique d'un segment de programme 
on de donnees. Obligatoire : ?, ?^r^ 

FIN END 

Definit quel segment specifique de donnees est a 
utiliser dans le segment de programme dans lequel 
se trouve USING. Par exemple : 

FAIRECECI START 

USING CELA 

Le segment commengant par cette directive (qui 

porte obligatoirement une 6tiquette) est declard 

inaccessible depuis I'exterieur du module-objet 

dans lequel il a ete cree. (cas de modules de 

bibliotheque ou de modules compiles separem- 

ment). 

Definit un segment de donnees prive, c'est-a-dire 

inaccessible depuis I'exterieur du module-objet 

dont il fait partie. 

Definit un point d'entree dans un sous-programme 

different de celui situe a I'emplacement de la 

directive START, 

Les minuscules des noms de segments ou de tout 

autre label sont differenciees des majuscules avec 

I'option ON : -^ 

^ > CASE ON 

-!^. PROG . ^ , . . START 

i;^ „ END 

Frog START 

END 
est constitue de 2 segments distincts. 
Cette directive est donn6e pour differencier (ON) 
les minuscules des majuscules dans les noms des 
modules-objets devant etre reconnus a I'exterieur 
de I'assemblage. 



D 
E 



Donnees ^ — ::;n' , . r 

Constantes utilisables par tous les segments de programme 



GEQU 



ceci est un 'equate" global ; le label de cette 
directive est le nom de la cons tan te et 1' operande 
constitue sa valeur : 

VRAT GEQU %10000CX)0 

Les constantes sont h. definir avant de les utiliser, 
aussi il est d'usage de les declarer dans le ler 
segment : 

DEBUT START 

BRA PRET 

VRAI GEQU $8000 

END 
PRET - ' START 

'■^ etc.. 
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- Adresses absolues ou adresses en page zero : ' v • 

GEQU Le label sera le nom attribu6 a cette adresse et 

I'operande I'adresse correspondante: 

^^"'^ ■ V ',;■ -r VideoRegister GEQU $C029 ' 

-: -^^-.-^■j^--.^^:'^^----^^ GEQU Hl+4 
Declaration de types de donnees et reservation de place en memoire 



DC 



DS taille 



IEEE on I off 



Exploitation defichiers 
I KEEP-fichier 



Declare une cons tan te en lui affectant un type et 

une valeur initiale, laquelle doit etre precedee et 

suivie d'apostrophes. Son nom etant le label de la 

directive DC. Les types de constantes sont : 

I en tier sur 2 octets. 

Ix entier sur x octets. 

A adresse sur 2 octets (idem a 12), - ' > 

R reference d'une adresse (aucune place), 

S r6f6rence logic ielle d'une adresse (2 octets). 

H constante hexadecimale. 

B constante binaire. 

C chame de caracteres. 

F nombre flottant (4 octets). 

D nombre flottant en double precision (8 octets). 

E nombre folottant en precision etendue utilisant 

80 bits de longueur (cf SANE). 
La meme directive DC peut servir a la declaration 
de plusieurs constantes, soit de meme type et de 
meme valeur initiale (faire preceder le type d'un 
facteur de repetition), soit de valeurs differentes 
(les separer par des virgules). , . _ : . . ^ ,.. . ,, 

RCT DC M'RECTANGLE' - 

RECTANGLE DC r40,20,100,180' 
ATTENTION DC 20C'!',H'0D' 
Les constantes de type 12 ou A sont implementees 
avec Toctet le moins significatif en premier. 

Reserve de la place en memoire dont la longueur 
est celle indiquee dans I'operande en nombre 
d'octets. L'assembleur leur attribue la valeur $00 
ZONE DS 256 

Definit quel format les nombre s declares par les 
directives dc F (flottant) et dc D (double precision) 
utilisent. L'option OFF correspond au format 
Applesoft. (OFF par defaut). 



Sauvegarde le programme-objet decompose en 2 
modules-objets : fichier. ROOT et fichier.A, sur la 
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COPY fichier 

APPEND fichier 

MCOPY fichier 

MDROP fichier 
MLOAD fichier 



disquette au fur et k mesure de Tassemblage, '■ 

ATTENTION ce nom de fichier ne doit pas 
depasser 10 caracteres. 

Insere le segment venant de la disquette dont le 
nom est sp6cifi^, k la place de la directive COPY 
dans le programme-source pour y etre assemble a 
cet endroit du programme. 

Ajoute au programme-source courant la suite du 
programme encore sur disquette (cas ou I'editeur 
n'aurait pas asscz de place pour tout le program- 
me). 

Indique sur quel fichier sont sauvegardes les 
macros-instructions utiles au programme. Ce 
fichier sur mesure de macros est inclus dans la liste 
des biblioth^ues de macros actives. 
Enleve le fichier de macros specific par son nom 
d'acces, de la liste des bibliotheques, liste qui ne 
peut contenir que 4 elements. 
Verification que le fichier de macros indique, est 
bien dans la liste, sinon il est charge comme le 
ferait MCOPY. 




G 

I 
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LISTING 6 - Exercice de presentation 



;EXERCICE DE PRESENTATION 

TITLE eorwouR 

SYMBOL ON 
KEEP /CC/PROG. OBJ 
ABSADDR ON 
INSTIME ON 

PROG START 

BRA PRET 
VIDEO GEQU *El}C02P 
SUPER 8EQU $Ai 
MASQUE GEQU $41 

END 
PRET START * - 

CLC 

XCE 

SEP £^00110000 

LONGA OFF 

LDA fSUPER 

ORA VIDEO 

STA VIDEO 

REP £'/.001 10000 

SRK Q 

END 
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ORCA/M ASM65816 U4.1 Phase 3 D6 



30 Jul 86 23:03 



0001 0000 

0002 0000 ;.,j:. : 

0003 0000 ■ V^^' 

0004 0000 

0005 002000 0000 

0006 002000 0000 .• 

0007 002000 0000 

0008 002000 0000 80 FE 

0009 002002 0002 

0010 002002 0002 

0011 002002 0002 .-- 

0012 002002 0002 



jEXERCICE DE PRESENTATION ^r 

TITLE BONJOUR 

SYMBOL ON 

KEEP /CC/PROG.OBJ 
:,,-.. ABSAODR ON 
•.,.,:. INSTIME ON 

PROG 



UIDEO 
SUPER 
MASQUE 



START 
Bf^ PRET 
GEQU $EOC029 
GEQU $A1 
GEQU i4l 

m ^ 



Page 2 BOf^JOUR 

0013 002002 0000 

0014 002002 0000 18 2 

0015 002003 0001 FB 2 

0016 002004 0002 E2 50 3 

0017 002006 0004 

0018 002006 0004 A? Al 2 

0019 002008 0006 OF 29 CO EO 5 

0020 00200C OOOA 3F 29 CO EO 5 

0021 002010 OOOE C2 30 3 

0022 002012 0010 00 00 7 

0023 002014 0012 



PRET START 

-CU;. - :"^ ' 
XCE " 
SEP fJ'lOOliOOOO 

L0^4tJA OFF 
LDA £ SUPER 
ORA VIDEO 
STA UIDEO 
REP £X0Q1 10000 
BRK 



Page 3 BONJOUR 
Global Symbols 



000041 f^SQUE 



OOOOAl SUPER 



E0C029 UIDEO 



23 source 1 ines 
macros expanded 
i ines qenerated 



Linker 4.1 Phase 3 B4 

00002000 00000002 Code: PROG 
00002002 00000012 Code: PRET 
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00000041 00 mSQUE 
flflOOOOAl 00 SUPER 
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-nn^m 



00002002 00 PRET 
OOE0C029 00 UIDEO 



00002000 00 PROG 



Prograjii starts at $00002000 and is $00000014 bytes long. 



IBLOAD PROG. OBJ 
§CALL-i51 



A=0000 X=0000 Y=0000 S=01DE D^OOOO P=00 B=00 K=00 M=GC 0=30 L=! riFl x=l e=l 
*0=e 

*00/20G0L . .;: ; _.', :.■-:_;; 

l=m 1=3< l=LCbank (0/1) . .- - . -- ■:. . : ^ 



00/2000 


: 80 


00 


BRA 2002 e+00^ 


00/2002 


18 




CLC 


00/2003 


: FB 


-. , - - 


XCE 


00/2004 


E2 


30 


SEP £30 ; -- 


00/2006 


A? 


Al 


lDA £A1 


00/2008 


OF 


29 CO EO 


ORA E0C029 -.^ 


00/200C 


8F 


29 CO EO 


STA E0C029 


00/2010 


C2 


30 


REP £30 vw 


00/2012 


00 


00 


BRK 00 


00/2014 


00 


00 


BRK 00 : .;- 


00/2016 


00 


00 


BRK 00 ^-feu -^> 


00/2018 


00 


00 


BRK 00 


00/201A 


00 


00 


BRK 00 


00/20 iC 


00 


GO 


BRK 00 ' 


00/20 IE 


00 


00 


BRK 00 :-^^ :- 


00/2020 


00 


00 


BRK 00 


00/2022 


00 


00 


BRK 00 


00/202^ 


00 


00 


BRK 00 


00/2026 


00 


00 


BRK 00 


00/2028. 


00 


00 


BRK 00 
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Macros sous CPW 



Utilisation des macros 1 

Les fichiers de macros inclus dans la disquette systeme du CPW donnent des 
moyens de programmation aisee : il n'est plus necessaire de programmer des 
routines d'usage courant : elles existent deja sous forme de macros. Les parame- 
res de ces macros ont la meme syntaxe que celle des operandes en assembleur : 

- une constante est ecrite precedee de £ ( ou bien #), comme Tadressage 
immediat ; 

- une adresse indexee s'ecrit ADR,X ; 

- une adresse indirecte s'^crit [ADR],X ou ADR est dans la page z^ro ; 

- en I'absence de parametre, raccumulateur est utilise si necessaire ; 

Par exemple, le fichier UTILITY. MACROS qui contient les routines 
suivantes : 



- Manipulation de la pile 

pullword adr 

pulllong adr 

pull 3 adr 

pullxy adr 

pullay adr 

puUx adr 

pushword adr 

pushlong adr 

pushl adr 

push3 adr 

push4adr 

pushxy 

pushay 



depile 2 octets et les range a 1' adresse specif iee. 
depile 4 octets et les range a I'adresse specifiee, 
depile 3 octets et les range a I'adresse specifiee. 
depile 4 octets en les faisant passer par X et Y. 
depile 4 octets en les faisant passer par A et Y. 
depile 2 octets en les faisant passer par X. 
empile 2 octets venant de I'adresse indiqu6e. 
empile 4 octets venant de I'adresse indiquee. 
empile 1 octet venant de I'adresse indiqu^. 
empile 3 octets venant de I'adresse indiquee. 
empile 4 octets venant de I'adresse indiquee. 
empile 4 octets venant de X et Y. 
empile 4 octets venant de A et Y. 



- Transferts entie memoire 
Iday adr 

stay adr 



et les regis tres A et Y 

met 4 octets dans A et Y venant de I'adresse 

specifiee. 

range, dans I'adresse indiquee, les 4 octets de A et 

Y. 



- Operations arithmetiques 
add adrl, adr2,adr3 



adr3<-(adrl)+(adr2):mettre ^ I'adresse adr3 le 

resultat de I'addition sur 2 octets des contenus de 

adrl et adr2. 

Lorsqu'une adresse n'est pas specifiee, il s'agit de 

A. 



add4 adrl ,adr2,adr3 
sub adrl, adr2,adr3 
sub4 adrl,adr2,adr3 



addition sur 4 octets : adr3<-(adrl)+(adr2). 
soustraction sur 2 octets, 
soustraction sur 4 octets. 
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- Chaines de caracteres 
str chaine 



- Deplacements d'octets 
movel srCjdst 

move2 src,dst 
move3 src, dst 
movelong src,dst 



defmit la chaine sous le format Pascal 
(lercar^longueur). 



deplace 1 octet depuis I'adresse src jusqu'a 
Tadresse dst. 
deplace 2 octets. 
d6place 3 octets. - 

deplace 4 octets. 



- Mise a zero d'un bloc de memoire 

zero n,adr a partir de I'adresse indiquee sur une longueur n. 



- Decalages de bits 
asI4 adr, n 

lsr4 adr,n 



decalage arithmetique a gauche de 4 octets sur n 

bits. 

decalage logique a droite de 4 octets sur n bits. 



Changements de mode du microprocesseur 



native long 

native short /. 

emulation 

long :-^, , 3 

short .* . V 

- Detection d'erreur 
Check Error adr 



mode natif e=0,m=0,x=O. 
mode natif e=0,m^ 1 ,x= 1 . 
mode emulation e=l,m=l,x-l, 
m=l,x=l. 
m=0,x=0. 



Si la retenue est a 1, alors jsr adr, ce qui permet de 
retrouver I'adresse ou I'erreur s'est produite. 



- Affichage de textes 
writech adr 
writestr adr 



ecrit le caractere specifie par adr. 

ecrit la chaine de caracteres se trouvant a I'adresse 

- sans adr, il s'agit de I'adresse contenue dans A et 
Y. 

writeln adr ecrit la chaine de caracteres se trouvant a I'adresse 

;; .^ indiquee et envoie un retour-chariot. 

- sans adr, il s'agit d'un retour a la ligne. 

- Utilisation de la pile comme page zero temporaire '; 

link ne,nl ne est le nombre de parametres d'entree. 

nl est le nombre d'octets de cette page zero 

reservee. 

- cree des pointeurs pour les parametres. ' " 
unlink restaure la page Zero prec6dente et depile les 

, ^ ^ parametres, empile 1 'adi-esse de retour type RTL. 

Les categories de macros presentes sur la disquette CPW I.OAIO sont figures 
dans les repertoires ci-dessus (LISTING /CPW/MACROS). 
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Le repertoire /CPW/SYSTEM.MACROS contient les appels aux fonctions des 
outils. ;^ -I . - 

Le fichier MAKE. ALL, qui fait partie de ce repertoire, permet de rassembler 
dans un seul fichier toutes les macros du SYSTEM. MACROS, fichier appele 
ALL.MACROS et occupant 95 blocs. Pour le consulter, taper TYPE 
ALL.MACROS. 

Le fichier HANDY. STUFF y est inclus : il contient les macros utiUtaires 
similaires a celles du fichier UTILITY. MACROS ; ainsi que la macro permettant 
I'affichage de messages d'erreur eventuelle apres I'appel d'un outil : 
ErrorDeath 'texte' teste le bit de retenue; si c^^O alors saut a 

•^ " -. rinstruction qui suit la macro ; si c=l alors affi- 
chage du 'texte' etBRK. 
La chaine de caracteres du texte est enregistree 
T ^ V r .: ; „ dans le corps de la macro avec la directive dc 

c'texte'. :-- 

L'utilisation des macros se fait ainsi : 

- inclure dans le programme- source la directive MCOPY fichier.MAC 
(par exemple) ; 

- utiliser les noms des macros precedes ou non du caractere _ pour que 
I'assembleur les insere k la place de leur nom ; 

- une fois le programme- source enregistre sous le nom de fichier 
Prog.SRC, cr^er le fichier sur mesure des macros de ce programme, 
appele fich.MAC en utiUsant la commande MACGEN de CPW : 
£MACGEN Prog.SRC fich.MAC SYSTEM.MACROS/ALL.MACROS 

- s'affichera la liste des macros a inclure dans fich.MAC. 



Creation de macros 



MACRO 

MEND 

MNOTE 'texte' 
MEXIT 

LCLA &nbre 
LCLB &booleen 
LCLC &chaine 

GBLA &nbre 
GBLB &bool^n 
GBLC l&chaine 
&syscnt 



directive d6finissant le debut de la definition d'une 

macro. 

directive definissant la fin d'une macro. 

le texte est affiche a I'assemblage (commentaire). 

marque la fin de la definition d'une macro en cas 

d' assemblage conditonnel. 

declaration d'une variable arithm6tique locale. 

declaration d'une variable booleenne locale. 

declaration d'une variable locale chaine de 

caracteres. 

idem, mais globales. 

est la variable permanente qui vaut 1 au debut et 
est incr^ment^e k chaque nouvelle definition de 
macro.Elle doit etre concatenee aux etiquettes dans 
les macros pour 6viter une duplication d'6tiquettes. 
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SETA valeur 



SETS valeur 



SETC chaine 
ASEARCH 'danscela', 

ceci ,position 



AMtD chaine, p, n 
ADsfPUT 'message' 



r^ &table (i) 
^ &G.&S 

L: &label ou &variable 
p^ trouver 

^ C:&label 

T:&label type de ce label 
-^ S:directive d'assemblage a 2 

-^ AGO .label -^- - 
*" AIF test , .label 

-^ ACTR valeur H '•■ 



Attribue une valeur arithmetique k la variable sp6- 
cifi^e dans le champ etiquette (label) de cette direc- 
tive. 

attribue une valeur booleenne vraie si valeur^tQ, 
fausse si valeur=0, a la variable specifiee en label 
attribue une valeur chaine de caracteres. 

recherche ceci 'danscela' a partir de la position sp6- 
cifi^e, 

Le r^sultat numerique est attribud k la variable spe- 
cifiee en label de cette directive. 
Extrait n caracteres a partir de p de la chame et les 
affectent a la variable de type C specifiee en label. 
Le message s'affiche a Tassemblage, et I'assem- 
bleur attend une reponse tapee au clavier pour pour- 
suivre. La reponse est enregistree dans la variable 
chaine de caracteres specifiee en label. - 
variable di mensionnee . ' 

le point est I'op^rateur de concatenation, 
les deux points qui suivent L indiquent qu'il faut 
la longueur de la variable (4 pour A, 1 pour B, 
nbre de car poiu* C). 

combien de fois ce label a-t-il ete attribue. 
quelle instruction est generee par ce label. ^^ 

etats comme LONGA,LONGLLIST, etc la valeur 
de I'attribut S est 1 si ON et si OFF. 
branchement inconditionnel a Jabel " *' '" 

branchement conditionne par le resutat du test, si 
vrai aller a .label, si faux continues 
un compteur de branchement est decremente a 
chaque fois qu'un branchement est effectue dans 
r61aboration d'une macro. Quand il atteint 0, le 
processus s'arrete. 




G 
I 
C 

I 
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L 
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Exemple d'une macro 



&LAB 
&LAB 
sys&SYSCNT 



MACRO 

STR &CECI 

DC llLrsys&SYSCNT 

DC C'&CECr* 

MEND 



Jbv^^ 



transforme le format d'une chaine de caracteres en inserant le nombre de 
caracteres en tete de la chaine. - - ■- ■■-^ 



Voici la forme de I'appel dans le programme-source 
Salut str 'Bonjour' 
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Voici la macro sous sa forme expansee dans le listing-source avec GEN ON 



Salut 
+Salut 
+sys2 ; 



str 'bonjour' 
dc il'L:sys2' 
dc c 'Bonjour' 



Les lignes commengant par + sont les instructions generees. 



La variable sys2 est locale dans ce segment. 



Voici le code genere 

07 

42 6F 6E 6A 

6F 75 72 



LISTING 7 - Catalogue des macros- syst^me 



-'CPW/^.fW:ROS 










• -' 


; -- ■- - - ^ 




Name 


T/pe 


B} 


ocks Modi tied 




Created 


Hccess 


Subtype 


CPW.mCROS 


DIR 




1 10 MhV U 




10 mi 86 


DNBUR 




SYSTEM.h^CROS 


DIR 




2 17 JLW 86 


10:57 


17 JLW 66 10:52 


DT^BUR 


'ilL . h 


&!WE.fttCR05 


DIR 




1 21 JUL 86 


1:02 


17 JUN 86 10:52 


DNBUR 




UTILITY.rttCROS 


DIR 




i 17 JUN 86 


11:02 


17 JUN 86 10:52 


WEUR 


^k^: ' ;l"^ 


Blocks Free: 


6? 




Blocks Used: 


1533 


Total Blocks: 


1600 




CFWCRJ.f^^CROS 


/= 














Name 


Type 


Bi 


ocks Modified 




Created 


Access 


Subtype 


M6581e.I.O 


SRC 




34 5 NIX' 85 


5:42 


10 mv 86 


ONBWR 


ASM658JO 


M65816.[NT2r^TH SRC 




21 9 nm 85 


6:16 


to m)' 86 


DNBWR 


ASM65&16 


M65816.L0NGmTH SRC 




16 9 NOV 85 


5:41 


10 mi 86 


ONBWR 


ASM65816 


M<i581^.MSC 


SRC 




32 U JAN 86 




10 my 86 


DNBUR 


ASH65816 



Blocks Free: 67 Blocks Used: 1533 

/CFtJ/SySTEM,mCROS/= ' ' 



Total Blocks: 1600 



Name 


Type 


IWJDY, STUFF 


TXT 


TL.mCROS 


TXT 


^tl.mCROS 


r/T 


MT.mCROS 


JX\ 



Blocks Modified Created Access 

17 15 JUN 86 13:45 17 JUN 86 10:53 DNBWR 

3 3 JUN 86 10:34 17 JUN 86 10:53 DNBWR 

6 29 MAY 86 15:48 17 JUN 86 10:53 DNBWR 

7 2P mr 86 15:48 17 JUN 86 10:53 DNBWR 



Subtype 



112 



CLEFS POUR APPLE lies 



CPW 



QO.hV^CROS 
EM.rttCROS 
TEXT.mCROS 

I^fT.mcRos 

MAKE. ALL 

PRODOse.mcRos 

QESK.mCROS 
ALL.r^CROS 
RELEASE. NOTES 
FM.^^CROS 



TXT 
TXT 

TXT 

Txr 

SRC 
TXT 
TXT 
TXT 
TXT 
TXT 



PR0D0Sl6.W^CR0S TXT 



LOADER. MACROS 

SOLND.hfc^CROS 

WIND.hV^kCROS 

MENU.httCROS 

CTRL.mCROS 

LE. MACROS 

Blocks Free: 



TXT 

TXT 
TXT 
SRC 
SRC 
TXT 

hi 



28 29 

4 29 

5 29 
4 29 
1 V 

12 29 

3 12 

95 16 



8 16 
5 17 
5 17 



mi 86 
m< 86 
mv 86 
mi u 

JUN 86 
MAY 86 
JUN 86 
JUN 86 
JUM 66 
mV 86 
mY 86 
JUN 86 
JUN 86 
JUN 66 
JUN 86 
JUN 86 
m\ 86 



15:48 
15:46 
15:48 
15:48 
16:59 
15:48 
14:54 
9:02 
9:16 
15:49 
15:49 
10:12 
8:29 
I9:5S 
19:15 
10:00 
17:07 



17 JUN 86 
17 JLW 86 
17 JUN 66 
17 JUt^ 86 
17 JIN 86 
17 JUN 66 
17 JUN 66 
17 JIN 86 
17 JUN 86 
17 JUN 86 
17 JUN 86 
17 JLN 86 
17 JUN 86 
17 JUN 86 
17 JUN 86 
17 JUN 86 
17 JUN 86 



54 
54 
54 
54 
54 
54 
55 
55 
55 
56 
56 
56 
56 
57 
57 
57 
57 



ONBWR 
DNBUR 
DNBUR 
DNBUR 
DNBWR 
Dt^BWR 
DNBUR 
ONBUR 
ONBWR 
CNBUR 
DNBUR 
CNBUR 
DNBUR 
DNBUR 
DNBUR 
DNBWR 
DNBUR 



EXEC 



Blocks Used: 1533 



Total Blocks: 1600 



/CPU/SWE.^^CROS/= 



L 

G 

I 

C 
I 

E 
L 



t) 



^sme Type Blocks Modified Created Access Subtvpe 

SANE.EQUS TXT 15 20 JUL 86 13:03 21 JUL 86 1:01 D^JBUR 

SANE.MACROS T)(T 39 20 JUL 86 13:03 21 JUL 86 1:00 DNBUR 

Blocks Free: 67 Blocks Used: 1533 Total Blocks: 1600 

/CFtJ/l/riLITY.mCROS/= ^ , ,._ / , -^= : ; :r -. 

^^^ ~ Tvpe Blocks Modified Created Access Subtype 

UTILITY .M SRC 52 3 JUN 86 9:30 17 JIN 86 11:02 DNBUR ASM65816 

Blocks Free: il Blocks Used: 1533 Total Blocks: 1600 



^%\ 
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Langage LINKED et segmentation sous CPW 



Le LINKED est done un langage au meme titre que I' ASM658 1 6, il est sur la 
disquette CPW dans le sous-repertoire LANGUAGES/. 

Un fichier ecrit dans ce langage est un fichier TXT qui sera executable par la 
commande ALINK, ou bien la commande ASSEMBLE, ou bien COMPILE. 

Chaque commande de ce fichier en LINKED utilise une ligne separee. 

Une ligne commengant par * ou par ; est consideree comme un commentaire, 
de mcme qu'une Ugne d'espaces. 
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Commandes du LINKED (les options sont indiqu6es entre crochets [ ] ) 



APPEND fichier 
COPY fichier 



EJECT 

K£EP= fichier 



ajoute le fichier designe au fichier-source. 
Copie un fichier-source et execute ses instructions 
puis retoume h ['instruction du fichier-source 
implantee apres COPY. 
saut de page si rimprimante est utilisee. 
ouvre le fichier designe comme fichier de sortie 
pour y sauvegarder tous les segments successive- 
ment generes par I'editeur de liens. 
Les segments ainsi generes sont relogeables dans 
toute zone de memoire libre et peuvent etre charges 
seulement au moment oii ils sont necessaires 
! (segments dynamiques). 

Le fichier de sortie est un module chargeable et 
relogeable pret a etre charge et execute. 

LIBRARY [ /REPEAT ] fichier de bibUotheque 

le fichier indique est une bibliothfeque de routines 
qui devra etre parcourue pour y trouver la 
reference non resolue par I'assembleur (par 
exemple le nom d'une routine-systeme) d'un nom 
de segment. L*option/R£PEAT permet de balayer 
la bibliotheque plusieurs fois. Si * remplace le 
fichierl, la bibliotheque-systeme est parcourue. 

LINK [/ALL] nom de fichier 

le fichier designe est un module-objet h inclure 
dans I'edition finale. Avec I'option /ALL (ecrite 
- ' concatenee a LINK sans espace), tous les modules 

commandant par "nom" sont pris en charge 
(nom,RC>OT, nom. A, nom.B, etc). ''- '^''^''■ 

affiche ou non la liste de tous les sous -program- 
mes par leur nom. 

donne comme adresse de depart du compteur 
d'instructions du programme, la valeur indique e , 
qui n'est pas I'adresse physique d'implantation. 
donne comme adresse de depart du compteur 
d'instructions du progranmie, I'adresse physique 
actuelle. Ces 2 valeurs coincident tant qu'une 
instruction OBJ n'a pas ete introduite. 
donne comme adresse de depart du compteur 
d'instructions du programme, la nouvelle valeur 
indiquee. Si cette instruction est en tete du premier 
segment de programme, cette valeur servira 
d'adresse fixe a partir de laquelle se fera I'edition 
du module et son exfeution. 
rimprimante est selectionnee ou non pour faire le 
listing des segments et de la table des symboles 
produite par I'editeur de liens. 

SELECT [ /SCAN] nom de fichier (noml [,nom2]) 

seuls les segments references sont a inclure dans le 



LIST ON /OFF 



OBJ valeur 



OBJEND 



ORG valeur 



PRINTER ON /OFF 
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fichier d^signe, et ils le seront dans Ibrdre 
indique. 

L'option /SCAN ne permet de les referencer que 
par le debut de leur nom (seuls les caracteres 
prec6dant le point). 
SEGMENT [/STATIC j nom de segment 

creation dans le module courant d'un nouveau 

segment chargeable, Tous les segments, except^ le 

ler, sont consid6res comme dynamiques par 

I'editeur de lien, sauf si l'option /STATIC a 6te 

impos^e par cette instruction a ce nouveau 

segment. A moins que Tinstruction ORG n'ait et6 

donn^e, tout segment statique ou dynamique est 

relogeable. 

affiche ou non toutes les lignes d'instructions du 

programme-source. 

affiche ou non la table des symboles et la table 

d'implantation etablie par I'editeur de liens : cette 

table donne pour chaque segment son adresse de 

depart et sa longueur. 



}(^ -' 



SOURCE ON/OFF 
SYMBOL ON/OFF 




G 
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Ensembles ( TOOL SET ) en memoire morte 



Numero 



Nom de I'enbsemhle 



$01 


Tool locator 


$02 


Memory Manager 


$03 


Miscellaneous Tools 


$04 


' Quicdraw 


$05 . 


Desk Manager 


$06 


Event Manager 


$07 


Scheduler 


$08 


Sound Manager 


$09 


ADB Tools 


$OA 


SANE 


$O^C 


Text Tools 


^oe 





Positionneur d'outils 
Gestionnaire de memoire 
Outils drivers 
Quicdraw (graphiques) 
Gestionnaire dii bureau 
Gestionnaire d'evene- 
ments 
Sequenceur 
Gestionnaire du son 
Outils de gestion du ADB 
Arithmetique etendue 



Structure des ensembles d'outils 



Grace a Toutil de positionnement (TOOL LOCATOR ), les outils n'ont plus 
besoin d'etre a des positions fixes de MEM ou de MEY. Toutes les fonctions 
qu'ils contiennent sont definies chacune par un n° d'ensemble et un n° de 
fonction. 

L'outil de positionnement utilise le numero de I'ensemble comme cle d'entree 
dans la table des pointeurs des outils TPT. 

Chaque element ensemble d'outils a une FPT con ten ant les pointeurs vers les 
fonctions individuelles de chaque ensemble. Chaque outil en MEM a sa table de 
pointeurs des fonctions de cet outil, une FPT en MEM. II y a aussi une TPT en 
MEM pointant sur toutes les FPT. Une adresse fixe en MEV est utiHsee pour 
pointer sur cette TPT, elle est initialisee au demarrage. 



Structure de la TPT 
Nombre 4 octets 
Pointeur 4 octets 
Pointeur 4 octets 
etc. 



combien d'ensembles -1 
vers le premier ensemble 
vers le 2nd ensemble 



Structure d'une FPT 
Nombre 4 octets 
(Pointeur vers Fl)-1 
(Pointeur vers F2)-l 
etc. 



combien de fonctions -1 
vers la lere fonction 
vers la 2nd fonction 
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Chaque outil dispose d'une zone de travail dont I'adresse est donnee par la table 
des pointeurs de zones de travail W APT . 
Voir listing 3 de la page precedente . 



~r , 




G 



Liste des fonctions outil par outil 



^.. Ghaque fonction est donnee par le nom de la macro correspondante, puis la ; C 

(variable de sortie, puis la liste des variables d'entree ; le nombre d'octets de ' i 

chaque variable est donne aprfes le caractere deux-points : ^ I 

J^^l^s£)( E^ljLlE2;L2__Ena.n) ^O^— '^ ^ t^^l|^<^^? 



£#%: 



X 



fbu S:L caracterise le resultat de la fonction parole nombre d'octets L et E1:L1 

jcaracterise le premier parametre d'entree et sa longueur, 

i 

I Le CODE est la juxtaposition du numero de la fontion et du numero de I'outil 

en hexadecimal. 

Une fonction sans variables d'entree et de sortie n'est donn6e que par son 

Inom. 

i . _ , 

j Parexemple : 

TLVersion V:2 0401 I Q 

renvoie une valeur V sur 2 octets (la version actuelle du Tool Locator) sans qu'il | 

y ait besoin de variable d'entree. f E 

/ Cette maniere d'enumerer les variables est en correspondance directe avec la | V 
maniere dont les parametres doivent etre empiles avantJ'appeLde la fonction. 

Voici ce qu'il faut programmer' pour utiliser la fontion TLVersion T^ '"^ ^ ' 
PEA 0000 reserve seulement 2 octets sur le haut de la pile pour le resultat V:2 ; 
TLVersion appelle la fonction (le code d'instructions est celui de la Macro ) ; 
PLA desempile les 2 octets vers I'accumulateur qui contiendra le resultat. 

Prenons I'exemple plus complexe de la fonction NewHandle : 
„^^X NewHandle H:4 (LG:4ID:2 AT:2 AD:4) 0902 

Un pointeur H d'adresse de bloc est obtenu en donnant en entree la longueur 
LG du bloc, le numero ID d'identification de I'application qui en a besoin, les 
attributs de ce bloc codes dans les 2 octets AT et I'adresse de debut 
d'implantation de ce bloc. Cette fonction fait partie de I'outil n° 02, c'est-^-dire le 
MM ou Memory Manager. 

Fonctions de I'outil N° 01 : TOOL LOCATOR (ou sont les outils?) 

TLBootlnit 0101 

TLStartup 0201 

TLShutDown 0301 
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TLVersion 

TLReset 

GetTSPtr 

SetTSPtr 

GetPuncPtr 

GetWAP 

SetWAP 

LoadTools 






<c^W 



£ >' 







^ 



PA^_e^^^^ 



V:2 

FPT:4 

P:4 
Z:4 



(U:2 N:2) 
(U:2N:2FPT:4) 
(U:2F:1N:1) 
(U:2 N:2 ) 
(U:2 N:2 Z:4) 
(P:4) 



0401 
0501 
0901 
OAOl 
OBOl 
OCOl 
ODOl 
OEOl 



Fonctions de I'outil N° 02 : MEMORY MANAGER (ou sont les blocs reserves?) 



>.'. 









.^^,^ le^l^aJOi 



ftw.- 



MMBootlnit 

MMStartup ID:2 

MMShutDown 

MMVersion V:2 

MMReset 

MMStatus S:2 

NewHandle H:4 

ReallocHandle 

RestoreHandle- 

DisposeHandle 

Dispose A 11 — '^""t 'c " 

PurgeHandle ^^^ ^ ^^ ^'^, 

PurgeAlI ^^^ o.-.^-v^'-ie, 

GetHandleSize 

SetHandleSize 

FindHandle 

FreeMem 

MaxBlock 

TotalMem 

VerifyHandle 

CompactMem 

Hlock 

HlockAll 

HUnlock 

HUnlockAll 

SetPurge 

SetPurgeAU 

PtrToHand 

HandToPtr 

HandToHand ^1/ 

BlockMove 



'^*f^^>l^' 



y 




> 



LG:4 

H:4 
/lG:4 

LG:4 



(H:4) 

(ID:2) 

(H:4) 

(1D:2) 

(H:4) 

(LG:4 H;4) 

(^:4) 



7 ol> 

:4ID:2^AT:1'AD:4) 
^ ,G:4 ID:2 AT:2 AD:4) 



i^ 



^L0:4 



^6 



b^. 






0102 
0202 
0302 
0402 
0502 
0602 
0902 
0A02 
0B02 
1002 
1102 
1202 
1302 
1802 
1902 
-^.j' 1A02 



H 



rs 



(-' 



roo 



4ir 



ois 



CO^ 



tw 



cM. 



(^ 



H -is; 

\4 



(H:4) 

(1D:2) 

(H:4) 

(ID:2K 

(N:l H:4 ) : r: ' 
,(N:2ID:2) .^, 






plA^Mft. 



o<. 



4 



:i(K*' "S 



JU ^ ^ ^^ 



H- ^ «r 



(PS:4PD:4LG:4) 



Oit^ Se6Wt^-(?«/ 



7- 



1B02 

1C02 

1D02 

1E02 

1F02 

2002 

2102 

2202 

2302 

2402 

2502 

2802 

2902 

2A02 

2B02 



Fonctions de I'outil N° 03 

MTBootlnit 

MTStartup 

MTShutDown 

MX Vers ion 



MISCELLANEOUS TOOL (outils divers) 



MTReset 
MTStatus 
WriteBRam 



V:2 



B:2 



(P;4) 



0103 
0203 
0303 
0403 
0503 
0603 
0903 
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ReadBRam 




(P:4) 


0A03 


^H 


WriteBParam 
RdBParm 


D:2 


(D:2N:2) 
(N:2) 


0B03 
0C03 


'X' 


ReadTimeHex 


JS:2M:1 J:l AN:1 HH:1 MN:1 SC:1 


0D03 





WriteTimeHex 




(M:l J:l AN:1 HH:1 MN:1 SC:1) 


0E03 


ReadAsciiTime 




(P:4) 


0F03 


G 


SetVector 




(N:2P:4) - 


1003 


GetVector 


P:4 


(N:2) . - 


1103 


1 


SetHeartBeat 




(P:4) 


1203 


C 


DelHeartBeat 




(P:4) :■ . 


1303 


ClrHeartBeat 






1403 


1 


SetDeathMgr 




(E:2P:4) ; -^:^ 


1503 


1 


GetAddr 


P:4 


(N:2) 


1603 


E 


ReadMouse 


X:2Y:2S:1M:1 


1703 


InitMouse 




(C:2) 


1803 


L 


SetMouse 




(M:2) 


1903 


HomeMouse 






1A03 


S 


ClearMouse 






1B03 


ClampMouse 




(Xm:2 XM:2 Ym:2 YM:2) 


1C03 


t 
D 


GetMouseClamp 


Xm:2 XM:2 Ym:2 YM:2 


1D03 


PosMouse 




(X:2 Y:2) 


1E03 


ServeMouse 


1:2 




1F03 


E 


GetNewID 


ma 


(T:2) 


2003 


DeletelD 




(II>:2) 


2103 




StatusID 




(ID:2) ^ - 


2203 




Intsource 




(N:2) 


2304 


D 


FWentry 


P:2 Acc:2 X:2 Y:2 (Acc:2 X:2 Y:2 AD:2) 


2403 


GetTick 


CT:4 




2503 


E 


PackBytes 


CT:2 


(PS:4LS:4PD:4LD:2) 


2603 


a ■ 


UnPackBytes 


CT:2 


(PS;4LS:2PD;4) 


2703 


V 


Munger 


S:2 


(PR:4 LR:4 PT:4 LT:2 PP:4 LP:2 PA:4) 


E 








2803 


GetlRQenbl 


1:2 


(:0) 


2903 


L 


SetAbsClamp 




(Xm:2 XM:2 Ym:2 YM:2) - - - 


2A03 


GetAbsClamp 


Xm:2 XM:2 Ym:2 YM:2 


2B03 





Fonctions de I'outil N° 04 : QUICK DRAW II (outil graphique) 
QDBootlnit & F 4 ^ 


0104 


1^ 


j\QDStartup 




(Z:2 SCB:2 LG:2 ip;2) -; > 


0204 




QDShutDown 
QD Version 


V:2 


0304 
0404 




QDReset 






0504 


wmd 


QDStatus 


B:2 




0604 


■ 


Grafon 






0A04 




Grafoff 
< GetStandardSCB 


SCB:2 


V ;;-^;^ p^k |--^ ^^ 

(PA:¥)" ^ f ^^^^^ ^^.U ; 
(PA:4) ^ ^ 


0B04 
0C04 




ilnitColorTable 




0D04 




: SetColorTablc 




0E04 


t 


GetColorTable 




(N:2PA:4) 


0F04 


h- 


SetColorEntry 




/ (N:2 C:2 D:2) 


1004 


^M 
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GetColorEntry 


D:2 


(N:2 0:2) 


SetSCB 




(L:2 SCB:2) 


GetSCB 


SCB:2 


(L:2) 


SetAUSCB 




(SCB:2) - 


ClearScreen 




(D:2) 


A SetMasterSCB 




(SCB:2) 


-^etMasterSCB 


SCB:2 




OpenPort 




(PO:4) 


InitPort 




(PO:4) '^ 


ClosePort 




(PO:4) ' 


SetPort 




(PO:4) 


GetPort 


PO:4 




SetPortLoc 




(PL:4) 


GetPortLoc 




(PL:4) 


SetPortRect 




(RCr:4) 


GetPortRect 




(RCr:4) 


SetPortSize 




(1:2 h:2) 


MovePortTo 




(H:2V:2) 


SetOrigin 


:' ^'"i '. :H ^ 


(H:2 V:2) 


SetClip 




(HRG :4) 


GetClip 




(HRG:4) 


ClipRect 




(RCr:4) 


HidePen 






ShowPen 




■' * i - 


GetPen 


PP;4 




SetPenState 




(PS:4) _. 


GetPenState 


PS:4 ^ ' 




SetPenSize 




(1:2 h:2) 


GetPenSize 


PP:4 




SetPenMode 




(M:2) 


GetPenMode 


M:2 ^-'^ 




SetPenPat 




(PM:4) 


GetPenPat 




(PM:4) 


SetDrawMask 


. ■ -. \ ,-,'■ ■' 


^ (PD:4) ' 


GetDrawMAsk 




(PD:4) 


SetBackPat 




(PM:4) 


GetBackPat - 




? (PM:4) ' 


PenNormal 






SetSolidPenPat 


,^'---'-''-'^ ^-^^ 


(C:2) - 


SetSolidBackPat 




(C:2) 


SolidPattem 




(PM:4 C:2) 


Moveto 




(H:2 V:2) 


Move 


' .' '-■ ■; .,-. ■ 


- (DH:2DV:2) 


LineTo 




(H:2 V:2) 


Line 




(DH:2 DV:2) 


SetPicSave 




(val:4) 


GetPicSave 


val;4 


i; 


SetRgnSave 




(val:4) y 


GetRgnSave 


val:4 




SetPolySave 




(val:4) 



1104 

1204 

1304 

1404 

1504 

1604 

1704 

1804 

1904 

1A04 

1B04 

1C04 

1D04 

1E04 

1F04 

2004 

2104 

2204 

2304 

2404 

2504 

2604 

2704 

2804 

2904 

2A04 

2B04 

2C04 

2D04 

2E04 

2F04 

3004 

3104 

3204 

3304 

3404 

3504 

3604 

3704 

3804 

3904 

3A04 

3B04 

3C04 

3D04 

3E04 

3F04 

4004 

4104 

4204 
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GetPolySave 


val:4 




4304 


SetGrafsProcs 




(PGP:4) 


4404 


GetOrafsProcs 


PGP:4 




4504 


SetUserField 




(val:4) 


4604 


GetUserField 


val:4 




4704 


SetSysField 




(val:4) 


4804 


GetSysField 


val:4 




4904 


SetRect 




(RCT:4 g:2 h:2 d:2 b:2) 


4A04 


OffsetRect 




(RCT:4 DH:2 DV:2) 


4B04 


InsetRect 




(RCT:4 DH:2 DV:2) 


4C04 


SectRect 


B:2 


(RC1:4RC2:4RC3:4) 


4D04 


UnionRect 




(RC1:4RC2:4RC3:4) 


4E04 


PtInRect 


B:2 


(PPT:4 RCT:4) 


4F04 


Pt2Rect 




(P1:4P2:4RCT:4) 


5004 


EqualRect 


B:2 


(RCT1:4RCT2:4) 


5104 


EmptyRect 


B:2 


(RCT:4) 


5204 


FrameRect 




(RCT:4) 


5304 


PaintRect 




CRCT:4) 


5404 


EraseRect 




(RCT:4) 


5504 


InvertRect 




(RCT:4) 


5604 


FillRect 




(RCT:4) 


5704 


FrameOval 




(0V:4) 


5804 


PaintOval 


'■ ^- -^ " .--y -' i 


(OV:4) 


5904 


EraseOval 




^ (OV:4) 


5A04 


InvertOval 




(OV:4) 


5B04 


FiUOval 




(OV:4) 


5C04 


FrameRRect 




(RCT:4) 


5D04 


PaintRRect 




(RCT:4) 


5E04 


EraseRRect 




(RCT:4) 


5F04 


TnvertRRect 




(RCT:4) 


6004 


FillRRect 




(RCT:4) 


6104 


FrameArc 




(ARC:4) 


6204 


PaintArc 




(ARC:4) 


6304 


EraseArc 




(ARC:4) 


6404 


InvertArc 




(ARC:4) 


6504 


FillArc 




(ARC:4) 


6604 


NewRgn 


HRG:4 




6704 


DisposeRgn 




(HRG:4) 


6804 


CopyRgn 




(HRGS:4 HRGD:0) 


6904 


SeffimptyRgn 




(HRG:4) 


6A04 


SetRctRgn 




(HRG:4g:2h:2d:2b:2) 


6B04 


RectRgn 




(HRG:4 RCT:4) 


6C04 


OpenRgn 


HRG:4 




6D04 


CloseRgn 




(HRG:4) 


6E04 


OffsetRgn 




(HRG:4 DH:2 DV:2) 


6F04 


InsetRgn 




(HRG:4 DH:2 DV:2) 


7004 


SectRgn 




(HRG1:4 HRG2:4 HRG3:4) 


7104 


UnionRgn 




(HRG1:4 HRG2:4 HRG3:4) 


7204 


DiffRgn 




(HRG1:4 HRG2:4 HRG3:4) 


7304 


XorRgn 




(HRG1:4 HRG2:4 HRG3:4) 


7404 
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PtInRgn 


B:2 


(PPT:4HRG:4) 


RectlnRgn 


B:2 


(RCT:4 HRG:4) 


EqualRgn 


B:2 


(HRG1:4HRG2:4) 


EmptyRgn 


B:2 


(HRG:4) 


FrameRgn 




(HRG;4) 


PaintRgn 




(HRG:4) 


EraseRgn 




(HRG:4) 


InvertRgn 




(HRG:4) 


FillRgn 




(HRG:4) 


ScrollRect 




(RCT:4 DH:2 DV:2 HRG:4) 


PaintPixels 




(PBP:4) 


AddPt 




(PPTS:4PPTD:4) 


SubPt 




(PPTS:4PF1D:4) 


SetPt 




(PPTS:4 H:2 V:4) 


EqualPt 


B:2 


(PPTS:4PFi'D:4) 


LocalToGlobal 




(PPT:4) 


GlobalToLocal 




(PPT:4) . 


Random 


val:2 




SetRandSeed 




(val:4) 


GetPixel 


val:2 


(H:2 V:2) 


ScalePt 




(PPT:4RCT1:4RCT2:4) 


MapPt 




(PPi:4RCTl:4RCT2:4) 


MapRect 




(RCT:4RCT1:4RCT2:4) 


MapRgn 




(HRG:4RCT1:4RCT2:4) 


SetStdProcs 




(PGR:4) f 


SetCursor 




(PC:4) 


GetCursorAdr 


PC:4 




HideCursor 






ShowCursor 






ObscureCursor 






SetMouseLoc 




(X:2 Y:2) 


SetFont 




(HF:4) 


GetFont 


HF:4 




GetFontlnfo 




(PF:4) . 


GetFontGlobals 


PFG:4 




SetFontHags 




(val:2) 


GetFontFlags 


val:2 




SetTextFace 




(TF:2) 


GetTextFace 


Tba 




SetTextMode 




(TM:2) 


GetTextMode 


TM:2 




SetSpaceExtra 




(val:4) 


GetSpaceExtra 


val:4 




SetForeColor 




(C:2) 


GetForeColor 


C:2 




SetBackColor 




(C:2) 


GetBackColor 


C:2 




DrawChar 


. ■ : ; , i 


(Car:2) 


DrawString 


, '■ -U^ ^ ^ 


(PC:4) 


DrawCString 




(PC:4) 





1 








3 








3 


7504 




7604 


n 


7704 


■J— m 


7804 


U 


7904 


7A04 


3 


7B04 


7C04 
7D04 


3 


7E04 


^ 


7F04 


1 


8004 
8104 


^ 


8204 


'"^ 


8304 


P m 


8404 
8504 


H 


8604 
8704 


^ 


8804 
8904 


^ 


8A04 
8B04 


^ 


8C04 
8D04 


^ 


8E04 
8F04 


^ 


9004 
9104 


P 


9204 
9304 


^ 


9404 
9504 


^ 


9604 
9704 
9804 
9904 
9A04 


1 

3 


9B04 


^ 1 


9C04 
9D04 


^ 


9E04 
9F04 


n 


A004 
A 104 


n 


A204 
A304 


3 


A404 




A504 


J 


A604 
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DrawText 




(PC:4LG:2) 


A704 


CharWidth 


L:2 


(Car:2) 


A804 


StringWidth 


L:2 


(PC:4) 


A904 


CStringWidth 


L:2 


(PC:4) 


AA04 


TextWidth 


L:2 


(PC:4 LG:2) 


AB04 


CharBounds 




(Car:2 RCT;4) 


AC04 


StringBounds 




(PC:4 RCT:4) 


AD04 


CStringBounds 




(PC:4 RCT;4) 


AE04 


TextBounds 




(PC:4 LG:2 RCT:4) 


AF04 


SetArcRot 




(ARC:4 R:2) 


B004 


GetArcRot 


R:2 


(ARC:4) 


B104 


SetSysFont 




(UFA) 


B204 


GetSysFont 


HF:4 




B304 


SetVisRgn 




(HR:4) 


B404 


GetVisRgn 




aiR:4) 


B504 


SetlntUse 




(1:2) 


B604 


OpenPicture 


H:4 


(RCT:4) 


B704 


PicComment 




(T:2LG:4HC:4) 


B804 


ClosePicture 






B904 


DrawPicture 




(H:4RCT:4) 


BA04 


KillPicture 




(H:4) 


BB04 


FramePoly 




(HP:4) 


BC04 


PaintPoly 




(HP:4) 


BD04 


ErasePoly 




(HP:4) 


BE04 


InveitPoly 




(HP:4) 


BF04 


FillPoly 




(HP:4 PA;4) 


C004 


OpenPoly 


HP;4 




C104 


ClosePoly 






C204 


KiUPoly 




(HP:4) 


C304 


OffsetPoly 




(HP:4 DH:2 DV:2) 


C404 


MapPoly 




(HP:4RCT1:4RCT2:4) 


C504 


SetClipHandle 




(HRG:4) 


C604 


GetClipHandle 


imG:4 




C704 


SetVisHandle 




(HRG:4) 


C804 


GetVisHandle 


HRG:4 




C904 


InitCi 


arsor 






CA04 


SetBufDims 




(LG:2 hF:2 eF:2) 


CB04 


ForceBufDims 




(LG:2 hF:2 eF:2) 


CC04 


SaveBufDims 




(PLB:4) 


CD04 


RestoreBufDims 




(LG:2 hF:2 eF:2) 


CE04 


GetFGSize 


LG:2 




CF04 


SetFontID 




(val:4) 


D004 


GetFontTD 


val:4 




D104 


SetTextSize 






D204 


GetTextSize 






D304 


SetCharExtra 




(val:4) 


D404 


GetChai-Extra 


val:4 




D504 


PPTo 


Port 




(PBP:4 RECT:4 X:2 Y :2) 


D604 
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Fonctions de I'outil N° 05 : DESK MANAGER (quels accessoires de bureau ?) 

0105 

'^ 0205 
0305 
0405 

-- 0505 
0605 
0905 
0A05 
0B05 
0C05 
0D05 
- -^ 0F05 

1105 
' 1305 

1405 
1505 
1605 
1705 
1905 
1B05 
1C05 
1D05 
1E05 



DeskBootlnit 






DeskStartup 
DeskShutDown 






DeskVersion 


V:2 




DeskReset 






DeskStatus 


B:2 




savescm 






restscm 




. ' . -^ ' 


saveall 




. ' - . 


restall 






InstallNDA 
InstallCDA 
choosecda 




(HDA:4) 
(HCA:4) ^ 


setdastring 

getdastring 

OpenNDA 

CloseNDA 

SystemCIick 

SystemTask 

GetNumNDAs 


PC:4 
Ref:2 

N:2 


(TD:2 PC:4) 
(10:2) 
(IDI:2) 
(Ref:2) 


CloseNDAbyWinPtr 
CloseAUNDAs 




(PW:4) 


FixAppleMenu 




(ID:2)00,0 



Fonctions de I'oi 


itil N° 06: EVENT MANAGER (que s'est-il passe?) 




EMBootlnit 






0106 


EMStartup 




(Z:2 LQ:2 Xm:2 XM:2 Ym:2 YM:2 ID:2) 








0206 


EMShutDown 




. ;- - ■'•, _: . .. 


0306 


EMVersion 


V:2 




0406 


EMReset 




' -^-.rvy:---^ :.' ■:■ 


0506 


EMActive 


B:2 


':::,,, ";!;-' :'* 


0606 


DoWindows 


Z:2 


'- - 


0906 


GetNextEvent 


B:2 


CME:2 PEV:4) ^^ ^^ , -^ 


0A06 


EventAvail 


B:2 


(ME:2 PEV:4) 


0B06 


GetMouse 




(PM:4) ^^ 


0C06 


Button 


B:2 


(N:2) -K 


0D06 


StillDown 


. B:2 


(N:2) . ■• r ^^ 


0E06 


WaitMouseUp 


B:2 


(N:2) -'^ ^__ ^ :-.... 


0F06 


TickCount 


CT:4 




1006 


GetDblTime 


CT:4 


■ - ;'■*"■■;;--•* 


1106 


GetCaretTime 


CT:4 


- r 


1206 


Sets witch 






1306 


PostEvent 


B:2 


(TE:2 AE:4) 


1406 


FlushEvent 


TE:2 


(ME:2MS:2) "^ 


1506 


GetOSEvent 


B:2 


(ME:2PEV:4 


1606 


OsEventAvail 


B:2 


(ME:2 PEV:4) 


1706 


SetEventMask 




(ME:2) 


1806 
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^ FonctioTis de I'outil N° 07 : SCHEDULER (chaque chose en son temps) 



SCHBootlnit 

SCHStartup 

SCHShutDown 

SCHVersion 

SCHReset 

SCHActive 

SCHAddTask 

SCHHush 



V:2 



B:2 



(PT:4) 



0107 
0207 
0307 
0407 
0507 
0607 
0907 
0A07 



Fonctions de I'outil N° 08 : SOUND (musique) 
SoundBootlnit 



Sounds tartup 

SoundShutDown 

SoundVersion 

SoundReset 

SoundToolStatus 

WriteRamBlock 

ReadRamBlock 

GetTable Address 

GetSound Volume 

SetSoundVolume 

FFStartSound 

FFStopSound 

FFSoundStatus 

FFGeneratorStatus 

SetSoundMIRQV 

SetUserSoundlRQV 

FFSoundDoneStatus 



(Z:2) 



V:2 
B:2 



TA:4 

V:2 



SG:2 
GCB:2 

OVCT:4 
B:2 



(PS:4DOCB:2LG:2) 
(PD:4DOCB:2LG:2) 

(N:2) 
(V:2N:2) 
(N:2PPRM:4) 
(MG:2) 

(N:2) 
(VCT:4) 
(VCT:4) 
(N:2) 



0108 

0208 

0308 

0408 

0508 

0608 

0908 

0A08 

0B08 

0C08 

0D08 

0EO8 

0F08 

1008 

1108 

1208 

1308 

1408 



Fonctions de I'outil N° 09 

ADBBootlnit 

ADBStartup 

ADBShutDown 

ADBVersion 

ADBReset 

ADBStatus 



ADB (AppleFront Desk Bus) 



V:2 



B:2 



rw 



0109 
0209 
0309 
0409 
0509 
0609 



Fonctions de I'outil N° $0A : SANE (Calculs sur des nombres flottants) 
SANEBootlnit 



- 01 OA 

020A 

030A 

V:2 040A 

i 050A 
B:2 060A 

COP:2 (arithmetique flottante) - - ~ 090A 

COP: 2 (analyse et formatage) ■' ' • OAOA 

COP:2 (fonctions elementaires) OBOA 

Les MACROS SANE: les operandes doivent etre empiMes avant I'appel ainsi 

que I'adresse de rangement du res ul tat. 



SANEStartup 

SANEShutDown 

SANEVersion 

SANEReset 

SANEStatus 

FOPRF 

FOPRD 

FOPRE 
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Les formats d'operandes sont les suivants 



X : extended 
D : double 
S : single 
C : comp 
I : integer 
L : longinteger 



flottant precision etendue (80 bits) v^? \ c .. 

flottant double precision (64bits) 

flottant precision simple (32bits) 

entier utilise en comptabilite (64 bits) 

entier (16bits) 

entier long (32 bits) - 

FADDX, FADDD, FADDS, FADDC, FADDI, FADDL 
FSUBX, FSUBD, FSUBS, FSUBC, FSUBI, FSUBL 
FMULX, FMIJLD, FMULS, FMULC, FMULI, FMULL - 

FDIVX, FDIVD, FDIVS, FDIVC, FDIVI, FDIVL »: 
FSQRTX :;: 

FRINTX -^ - : T- 

FTINTX 

FREMX, FREMD, FREMC, FREMI, FREML \: ■ 

FLOGBX ■ 

FSCALBX 

FCPYSGNX, FCPYSGND, FCPYSGNS, FCPYSGNC, FCPYSGNI, 
FCPYSGNL 

FNEGX . .. . 

FABSX ■ : 

FNEXTS, FNEXTD, FNEXTX 
FX2X, FD2X, FS2X, H2X, FL2X, FC2X 
FX2D, FX2S, FX2T, FX2L, FX2C 

FX2DEC, FD2DEC, FS2DEC, FC2DEC, H2DEC, FL2DEC - - ■ '-^ ' - 

FDEC2X, FDEC2D, FDEC2S, FDEC2C, FDEC2I, FDEC2L 
FCMPX, FCMPD, FCMPS, FCMPC, FCMPI, FCMPL 
FCPXX, FCPXD, FCPXS, FCPXC, FCPXI, FCPXL 
FBEQ, FBLT, FBLE, FBGT, FBGE, FBULT, FBULE, FBUGT, FBUGE, 
FBU, FBO 

FBNE, FBUE, FBLG ^ 

FCLASS, FCLASSD, FCLASSX, FCLASSC, FCLASST, FCLASSL 
FBSNAN, FBQNAN, FBINF, FBZERO, FBNORM, FBDENORM, 
FBNZENUM, FBNUM, : v. . Aj: u^ 

FBMINUS, FBPLUS v 

FTESTXCP, FSETXCF 
FPROCENTRY, FPROCEXIT 
FGETHV, FSETHV 

FLNX, FLOG2X, FLNIX, FLOG21X, FEXPX, FEXP2X, FEXPIX, 
FEXP21X 

FXPWRI, FXPWRY, FCOMPOUND, FANNUITY, FATANX, FSINX, 
FCOSX 

FCOSX, FTANX, FRANDX 
FPSTR2DEC, FCSTR2DEX, FDEC2STR 



Fonctions de I'outil N° $0B : INTEGER MATHS 

(Calculs sur des nombres entiers) 
IntBootlnit 

IntStartup s t r < : .- 

IntShutDown . 



OlOB 
020B 
030B 
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IntMVersion V:2 ' -•- 

IntMReset 

IntMStatus B:2 

Les 4 types de nombres suivants sont manipules 

- Entier sur 2 octets ou Int2 

- Entier Long sur 4 octets ou lnt4 

- Fixe sur 4 octets, avec signe et 16 bits de fraction 
•- Fraction sur 4 octets avec signe et 30 bits de fraction 



Multiply 

SDivide 

UDivide 

LongMul 

LongDivide 

FixRatio 

FixMul 

Int2Hex 

Long2Hex 

Hex2Int 

Hex2Long 

Int2Dec 

Long2Dec 

Dec2Int 

Dec2Long 

Hexit 



ML:4 (M1:2M2:2) 

R:2Q:2 (M1:2M2:2) --U 

R:2Q:2 (M1:2M2:2) 

MLF;4MLf (ML1:4ML2:4) 
R:4Q:4 (ML1:4ML2:4) 
(M1:2M2:2) 
(MF1:4MF2:4) 
(M:2 PC:4 LG:2) 
(]V[L:4PC:4LG:2) 
(PC:4 LG:2) 
(PC:4 LG:2) 
(M:2PC:4LG:2S:2) 
(ML:4PC:4LG:2S:2) 
(PC:4LG:2S:2) 
(PC:4 LG:2 S:2) 
(M:2) 



RP;4 

MF:4 



M:2 

ML:4 



M:2 

ML:4 

CH:4 



Fonctions de I'outil 

TextBootlnit 

Texts tartup 

Texts hutDown 

TextVersion 

TextReset 

Texts tatus 

SetlnGIobals 

SetOutGlobals 

SetErrGlobals 

GednGIobals 

GetOutGlobals 

GetErrGloblals 

SetlnputDevice 

SetOutputDevice 

SetErrDevice 

GetlnputDevice 

GetOutputDevice 

GetErrorDevice 

InitTextDev 

CtrlTextDev 

StatusTDev 

WriteChar 

ErrWriteCliar 

WriteLine 



N° $0C : TEXT TOOLS (Mode texte style Applell) 



V:2 ^- _ 

B:2 

(MAND:2 MOR:2) 
(MAND;2 MOR:2) 
(MAND:2MOR:2) 

MAND:2 MOR:2 

MAND:2 MOR:2 

MAND:2 MOR:2 

(Type:2 Ps]ot:4) 
(Type:2 Pslot:4) 
(Type:2Pslot:4) 

Type:2 Pslot:4 

Type:2 Pslot:4 
Type:2 Pslot:4 

P:2) ■- 

P:2 Cctrl:2) i 

P:2S:2) 

(car:2) 

(car:2) 

(PC:4) 



040B 


■ 


050B 


n 


060B 











G 


090B 




OAOB 




OBOB 




OCOB 




ODOB 




OEOB 




OFOB 




220B 




230B 




240B 


|K 


250B 


Wn 


260B 


i'b 


270B 


280B 


fE 


290B 


2A0B 


i 




^D 


OlOC 




020C 


E 


030C 


iv 


040C 


050C 


E 


060C 


090C 


L 


OAOC 


OBOC 





OCOC 


ODOC 




OEOC 




OFOC 


--^ 


lOOC 


.xi 


HOC 


-Tii 


120C 


1 


130C 


■ 


140C 




150C 


' 


160C 




170C 


( 


180C 




190C 


i 
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ErrWriteLine 




(PC:4) " -^--^ 


IBOC 


Writes tring 




(PC:4) 


ICOC 


ErrWriteString 


- ■ : • 


(PC:4) 


IDOC 


WriteBlock 




(PC:4 Dep:2 LG:2) 


lEOC 


ErrWriteBlock 




(PC:4 Dep:2 LG:2) 


IFOC 


WriteCString 




(PCC:4) 


200c 


ErrWriteCstring 


- - 


(PCC:4) ; . 


210c 


ReadChar 


car:2 


(echo:2) . - ^ ■ ' 


220c 


ReadBlock 




(PB:4dep:2LG:2echo:2) 


230C 


ReadLine 


N:2 


(PB:4 LM:2EOL:2echo:2) 


240C 


Fonctions de I'outil N 


r° $0D : Reserve au Driver RAMDisk 




Fonctions de Toutil N 


° $0E : WINDOW MANAGER (Supenx>sition de 


fenetres 


TOOL014 








WindBootlnit 






OlOE 


WindStartup 




(ID:2) V 


020E 


WindShutDown 






030E 


WindVersion 


V:2 


. ■■'■'■ ^'" - '-^ . ..-■". 


040E 


WindReset 


■ " ""■- r . ," "• 


/ "^' \ I 1-) 


050E 


Winds tatus 


S:2 




060E 


New Window 


PW:4 


(PPRM:4) 


090E 


CheckUpDate y^^ 


BU:2 


(PEV:4) -- 


OAOE 


CloseWindow '- - . 




(PW:4) -uj 


OBOE 


Desktop -- 


RP:4 


(OP:2 P:4) >: - - 


OCOE 


SetWTitle - f. 




(PC:4PW:4) ,l . - ;^^>^ .•=:;; ^r 


ODOE 


GetWTitle 


PC:4 


(PW:4) -^^ 


OEOE 


SetFrameColor 




(PPA:4PW:4) i 


OFOE 


GetFrameColor 




(PPA:4PW:4) ^^ -^ 


lOOE 


SelectWindow 




(PW:4) - 


llOE 


HideWindow 




(PW:4) 


120E 


ShowWindow 




(PW:4) -.i 


130E 


SendBehiind 




(PWR:4PW:4) ^; 4. 


HOE 


FrontWindow 


PW:4 




150E 


SetTnfoDraw 




(PW:4) 


160E 


FindWindow 


OU:2 


(APW:4POINT:4) i 


170E 


TrackGoAway 


B:2 


(PD:4PW:4) ^^ 


180E 


MoveWindow 




(X:2Y:2PW:4) 


190E 


Drag Window 


.■ ■/ ' - - ' ''.i 


(G:2X0:2 Y0:2 g RCT:4 PW;4) , 


lAOE 


Grow Window 


Nl:2 Nh:2 


(ml:2 mh:2 X0:2 Y0:2 PW:4) 


IBOE 


SizeWindow 




(Nl:2 Nh:2 PW:4) 


ICOE 


TaskMaster 


C:2 


(ME:2 EVTE:4) :1 r. 


IDOE 


BeginUpdate 


_'■..- ' . ."' 


(PW:4) - - . . /'^^^' V 


lEOE 


EndUpDate 




(PW:4) :j!:^-^ : -; 


IFOE 


GetWmgrPort 


PW:4 


.■ - V ■ 


200E 


PinRect 


POINT:4 


(RCT:4 X:2 Y:2) 


210E 


Hilite Window 




(FH:2 PW:4) 


220E 


ShowHide 




(F:2 PW:4) 


230E 


BringToFront 




(PW:4) . ^61 


240E 


WNewRes 






250E 
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TrackZoom 


B:2 


(PD:4PW:4) ^-:-^ 


..^^ 260E 


ZoomWindow 




(PW:4) 


270E 


SetWRefCon 




(V:4PW:4) 


; 280E 


GetWRefCon 


V:4 


(PW:4) 


290E 


GetNextWindow 


PW:4 


(PW:4) 


2A0E 


GetWKind 


B:2 


(PW:4) 


2B0E 


GetWFrame 


F:2 


(PW:4) 


. 2C0E 


SetWFrame 


F:2 


(PW:4) ' i. H^ •:^ 


2D0E 


GetStructRgn 


HSW:4 


(PW:4) 


2E0E 


GetContRgn 


HCW:4 


(PW:4) t^m. 


2F0E 


GetUpdateRgn 


HSW:4 


(PW:4) -4\ V:m 


300E 


GetDefProc 


HDP:4 


(PW:4) ' fiMH % 


310E 


SetDefProc 




(HSW:4PW:4) 


320E 


GetWControls 


ACL:4 


(PW:4) ^ : 


330E 


GetFControls 


ACF:4 


(PW:4) 


340E 


GetlnfoText 


PT:4 


(PW:4) 


350E 


SednfoText 




(PT:4PW:4) 


360E 


GetFullRect 


RCT:4 


(PW:4) 


370E 


SetFullRect 




(RCT:4 PW:4) 


380E 


Refresh 






390E 


TnvalRect 


-frz ■ 


(RCT:4) 


3A0E 


InvalRgn 




(HR:4) . -:-^ 


^ 3B0E 


ValidRect 




(RCT:4) 


- 3C0E 


ValidRgn 




(HR:4) ,. r: 


3D0E 


GetCOrigin 


X:4 Y:4 


(PW:4) 1^^ 


3E0E 


SetCOrigin 




(PW:4) 


3F0E 


GetDataSize 


ML:2MH:2(PW:4) ^ ^^^ 


400E 


SetDataSize 




(ML;2 ]VIII:2 PW:4) ■ 


»vv 410E 


GetMaxGrow 


ML:2MH:2(PW:4) 


: ' 420E 


SetMaxGrow 




(T:4 PW:4) 


-^^ 430E 


GetScroll 


SVH:4 


(PW:4) 


^ 440E 


SetScroll 




(SVH:4PW:4) 


:-i? 450E 


GetPage 


VH:4 


(PW:4) 


^- 460E 


SetPage 




(V:2H:2FW:4) 


;;^ 470E 


GetCUraw 


ADR:4 


(PW:4) : H 


^; 480E 


SetCDraw 




(ADR:4PW:4) 


? 490E 


GetlnfoDraw 


ADRI:4 


(PW:4) 


4A0E 


SetSysWindow 






n 4B0E 


GetSysWHag 






- : 4C0E 


StartDrawing 




(PW:4) 


4D0E 


Fonctions de I'outil N° $0F 


MENU MANAGER (Selection 


par menus 


deroulants) TOOL015 






MenuBootlnit 






OlOF 


MenuStartup 




(ID:2Z:2) InitMenus 


(r 020F 


MenuShutDown 






< 030F 


MenuVersion 


V:2 


■ :---f^n-r ; 


: 040F 


MenuReset 




: ■ :• . .: ; ; ,-.-^-. ...-._ 


050F 


MenuStatus 


B;2 ;j/ 




060F 


MenuKey 


■. ■ ' K "i^ r ; -^ 


(PER:4HMB:4) , ,."-'v . ■ 


. 090F 
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GetMenuBar 


HMB:4 




OAOF 


MenuRefresh 




(ADR:4) 


- OBOF 


FlashMenuBar 






OCOF 


InsertMenu 




(HM:4IDM;2) 


ODOF 


DeleteMenu 




(IDM:2) 


OEOF 


Insertltem 




(PDI:4 IDI:2 IDM:2) 


OFOF 


DeleteTtem 




(IDI:2 ) 


lOOF 


GetSysBar 


HMB:4 




llOF 


SetSysBar 




(HMB:4) 


120F 


FixMenuBar 


Mh:2 


.. ■ ■ ■ "- -"- 


130F 


CountMItems 


NI:2 


(IDM:2) 


140F 


NewMenuBar 


HMB:4 


(PPO:4) 


150F 


SetBarColors 




(CN:2 CI:2 CC:2) 


160F 


GetBarColors 


CM:4 




170F 


SetTitleStart 




(XT:2) 


180F 


GetTitieStart 


XT:2 




190F 


GetMenuPtr 


PM:4 


(QM:2 IDM:2) 


lAOF 


CalcMenuSize 




(LT:2Mh:2 IDM:2) 


IBOF 


SetTitleWidth 




(LT:2 IDM:2) 


ICOF 


GetTitleWidth 


LT:2 


(1DM:2) 


IDOF 


SetMenuRag 




(NE:2 MM;2 IDM:2) 


lEOF 


GetMenuHag 


NE:2 


(IDM:2) 


200F 


SetMenuTitle 




(Fr:4 IDM:2) 


21 OF 


GetMenuTitle 


PT:4 


(IDM:2) 


220F 


GetltemPtr 


PI:4 


(Ql:2 IDI:2) 


230F 


Setltem 




(PT:4 IDT:2) 


240F 


Getltem 


PT:4 


(IDI:2) 


250F 


SetltemRag 


IM:2 


(SI:2 TDM:2) 


260F 


GetltemFlag 


SS:2 XOR:2(TDI:2) 


270F 


SetltemBlink 




(CT:2) 


280F 


MNewRes 






290F 


DrawMenuBar 






2A0F 


MenuSelect 




(TAR:4HMB:4) 


2B0F 


HiliteMenu 




(BC:2 TDM:2) 


2C0F 


NewMenu 


HM:4 


(PMS:4) 


2D0F 


DisposeMenu 




(HM:4) 


2E0F 


InitPalette 






2F0F 


Enableltem 




(IDT:2) 


300F 


Disableltem 




(1DI:2) 


310F 


Checkltem 




(BI:2 IDI;2) 


320F 


SetTtemMark 




(MK:2 1DI:2) 


330F 


GetltemMArk 


MK:2 


(IDI:2) 


340F 


SetltemStyle 




(St :2 IDI:2) 


350F 


GetltemStyle 


St:2 


(TDT:2) 


360F 


SetMenuID 




(ID:2 IDM:2) 


370F 


SetltemTD 




(ID:2 IDI:2) 


380F 


SetMenuBar 




(HMB:4) 


390F 


Fonctions de 


I'outil N° $10 : 


CONTROL MANAGER 


(Gcstionnaire de 



commandes souris non-standards dans une fenetre) TOOL016 
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CtrlBooanit 

CtrlStartup 

CtrlShutDown 

Ctrl Vers ion 

CtrlReset 

CtrlStatus 

NewControl 

DisposeControl 

KUlContTol 

SetCTitle 

GetCTitle 

HideControl 

ShowControl 

DrawnControls 

HiliteControl 

CtrlNewRes 

FindControl 

TestControl 

TrackControl 

MoveControl 

DragControl 

SizeControl 

SetCtlValue 

GetCtlValue 

SetCtlParams 

GetCtlParams 

DragRect 

GrowSize 
GetCtrlzpage 



Y:2 

B:2 

HCL:4 



PT:4 



C:2 
C:2 
C:2 



V:2 

V12:4 
DYX:4 



Z:2 



(rD:2 Z:2) 



(PW:4 RCT:4 PT:4 F:2 V:2 Vl:2 

V2:2 AP:4AV:4PA:4) 

(HCL:4) 

(PW:4) 

(PT:4 HCL:4) 

(HCL:4) 

(HCL:4) 

aiCL:4) 

(PW:4) 

(CS:2HLE:4) 

(HFC:4XG:2YG:2PW:4) 

(XL:2 YL:2 HCL:4) 

(XD:2 YD:2 ADR:4 HCL:4) 

(NX:2 NY:2 HCL:4) 

(XD:2 YD:2 RCTL:4 RCTS:4 

AX:2 HCL:4) 

(Nl:2Nh:2HCL:4) 

(V:2 HCL:4) 

(HCL:4) 

(V2:2V1:2HCL:4) 

(HCL:4) 

(ADR:4 PN;4 XD:2 YD:2 RCTD'4 

RCTL:4 RCTS:4 AX:2) 



0110 
0210 
0310 
0410 
0510 
0610 

0910 

OAIO 

OB 10 

OCIO 

ODIO 

OEIO 

OFIO 

1010 

1110 

1210 

1310 

1410 

1510 

1610 

1710 

1810 

1910 

lAlO 

IBIO 

ICIO 

IDIO 
lElO 
IFIO 



Fonctions de 

TOOL017 

LoaderBootlnit 

LoaderStartup 

LoaderShutDown 

LoaderVersion 

LoaderReset 

LoaderStatus 

TnitialLoad 

Restart 

LoadSegNum 

UnLoadSegnum 

Loads egName 

GetUserld 

GetLoadSeglnfo 

LockSeg . -, 

Unlocks eg 



I'outil N° $11 : SYSTEM LOADER (Chargeur de segments) 



V:2 



B:2 

ID:2 AD:4 Z:2 LZ:2 

1D:2 AD:4 Z:2 LZ:2 

HS:4 



(ID:2AN:4IS:2) 
(rD:2) 
(ID:2 FN:2 SN:2) 
(1D:2FN:2SN:2) 
HS:4FN:2SN:2 (ID:2 AN:4 AS:4) 
ID:2 (AN:4) 

^ M (ID:2 FN:2 SN:2 ADU:4) 
. .■■>:.: (FN:2SN:2) - . 

(FN:2 SN:2) . : - 



0111 

0211 

0311 

0411 

0511 

0611 

0911 

OAll 

OBll 

OCll 

ODll 

OEU 

OFll 

1011 

nil 
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UserShutDown 



rD:2 



(ID:2) 



1211 



Fonctions de I'outil N° $12 : 
Fonctions de I'outil N° $13 
TOOL019 



High Level Printer Driver (imprimer) TOOL018 
: Low Level Printer Driver (gestion d'imprimante) 



Fonctions de I'outil N 


1° $14 : ] 


LINE EDIT (Editeur de lignes) TOOL02C 


► 


LEBootlnit 






0114 


LEStartup 




(Z:2TD:2) 


0214 


LEShutDown 






0314 


LEVersion 


V:2 




0414 


LEReset 




:- -. > "i-' .-"*■'"*" ■ ; 


0514 


LEActive 


B:2 




0614 


LENew 


HLE:4 


(RCTD:4 RCTV:4 LG:2) 


0914 


LEDispose 




(HLE:4) 


0A14 


LESetText 


i 


(PT:4LG:2HLE:4) 


0B14 


LEIdle 




(HLE:4) 


0C14 


LEClick 




' (EVT:4 HLE:4) 


0D14 


LESetSelect 




- (debut:2 fin:2 HLE:4) 


0E14 


LEActivate 




(HLE:4) 


0F14 


LEDeactivate 




(HLE:4) 


1014 


LEKey 


^ ; - - ■ ^ 


^ (T:2 M:2 HLE:4) 


1114 


LECut 




(HLE:4) 


1214 


LECopy 




(HLE:4) 


1314 


LEPaste 




(HLE:4) 


1414 


LEDelete 




(HLE:4) 


1514 


LEInsert 




'-' (PT:4LG:2HLE:4) 


1614 


LEUpdate 




(HLE:4) 


1714 


LETextBox 


' "^ 


'' (PT:4 LG:2 RCT:4 J:2) 


1814 


LEFromScrap 


■ -y ' 




1914 


LEToScrap 






1A14 


LEScrapHandle 


HSC:4 




1B14 


LEGetScrapLen 


LG:2 




1C15 


LESetScrapLen 


LG:2 




1D15 


LESetHilite 




(PAC:4 HLE:4) 


1E14 


LESetCaret 




(PCA:4 HLE:4) 


1F14 


Fonctions de I'outil N° $15 : DIALOG MANAGER (dialoguons) TOOL021 


DialogBootlnit 






0115 


DialogStartup 




(1D:2) 


0215 


DialogShutDown 






0315 


DialogVersion 


V:2 




0415 


DialogReset 


B:2 




0515 


DialogStatus 




,-■ - -•'".. 


0615 


ErrorSound 




(PSon:4) '; 


0715 


SetDAFont 




(HF:4) 


0815 


NewDialog 






0915 


NewModalDialog 


PDL:4 


(RCrL:4Vs:2YaI:2) '" "- 


0A15 


NewModelessDialog 


PDL:4 


(RCTL:4 PFD:4 C:2 val:2 RECT:4) 


OB 15 


CloseDialog 


PDL;4 




0C15 
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NewDItem 




(PDL:4 ID:2 RCT:4 Type:2 Pdsc:4 




m 






Vs:4C:4) 


0D15 


'^x'- 


Removeltem 




(PDL:41D:2) 


0E15 


Modal Dialog 


ID:2 


(Pfiltrage:4) 


0F15 





IsDialogEvent 


B:2 


(EVT:4) 


1015* 


DialogSelect 


B:2 


(EVT:4PDL:4Pitem:4) 


1115* 


G 


DlgCut 




(PDL:4) 


1215 


^^ 


DlgCopy . 




(PDL:4) 


1315 


1 


DlgPaste 




(PDL:4) , ...... ^^ 


1415 


C 


DlgDelete 




(PDL:4) ' ' y 


1515 


DrawDialog 




(PDL:4) 


1615 


1 


Alert 


ID:2 


(PPRM:4Pfiltrage:4) ., 


1715 


1 


StopAlert 


ID:2 


(PPRM:4 Pfiltrage:4) . -: ,. 


1815* 


E 


NoteAlert 


rD:2 


(PPRM:4Pfiltrage:4) 


1915* 


CautionAlert 


ID:2 


(PPRM:4 Pmtrage:4) 


1A15* 


L 


ParamText 




(PC1:4 PC2:4 PC3:4 PC4:4) 


1B15* 


TalkAlert 


1D:2 


(PPRM:4 Pfiltrage:4) 


1C15* 


s 


QuickAlert 


ID:2 


(PPT:4 Pmessage:4 Pfiltrage:4) 


1D15* 




GetControlTtem 


PC1RL:4 


(PDL:4TD:2) v ., 


1E15 


% 


GetlText 




(PDL:4 ID:2 PC:4) 


1F15 


SetlText 




(PDL:4 ID:2 PC:4) 


2015 


SellText 




(PDL:4 ir):2 debut:2 fin:2) 


2115 


c 


HideDitem 




V. . •-■? 


2215 


m- 


ShowDitem 




-"_ . 


2315 


m 


FindDItem 




- "" ";'' • - ■ < ^ 


2415 




UpdtDialog 






2515 


D 


GetltemType 


Type:2 


(PDL:4ID:2) 


2615 


mm 

■M 


SetltemType 




(Type:2 PDL:4 ID:2) 


2715 


E 


GetltemBox 




(PDL:4 ID:2 RCT:4) 


2815 


V 


SetltemBox 




(PDL:4 ID:2 RCT:4) 


2915 


GetFirstltem 


ID:2 


(PDL:4) 


2A15 


E 


GetNextTtem 


* TD:2 


(PDL:4ID:2) . ^ ■ ,. 


2B15 


GetltemFlag 


val:2 


(PDL:41D:2) 


2C15 


L 


SetltemFlag 




(val:2 PDL;4 ID:2) i 


2D 15 


GetltemValue 


val:2 


(PDL:4ID:2) 


2E15 





Setltem Value 




(val:2PDL:4TD:2) 


2F15 


GetltemColor 


, CT:4 


(PDL;4ID:2) 


3015 Wt> 


SetltemColor 




(CT:4PDL:4ID:2) 


3115 


"m 


GetNewModalDialo 


gPDL:4 


(PPRM:4) 


3215 


^\ 


GetNewDltem 




(PDL:4 PPRM:4) 


3315 


? 


Fonctions de I'outil N° $16 : 


SCRAP MANAGER (couper, copiei 


% coUer) 


M 


TOOL022 








^M 


ScrapBootlnit 






0116 


^ 


ScrapStartup 






0216 


■ 


ScrapShutdown 






0316 




ScrapVersion 


V:2 J 




0416 




ScrapReset 






0516 


I 


ScrapStatus 
UnloadScrap 


- ^^- ■ .. -. : 


' ,-: -■■.^^■- :::: . " -■: •;■:-■ 


0616 
0916 


^^d^ 
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LoadScrap 
ZeroScrap 
PutScrap 
GetScrap 



0A16 
0B16 
0C16 
0D16 



Liste alphabetique des fonctions 



Les parametres sont explicites dans une autre liste : la liste outil par outil. 
Si la fonction ramene un resultat et s'il n'y a pas d'erreur (c=0), le resultat est 
disponible au-dessus de la pile. - 

Fonction 
Somme de 2 points dans Qiiic Draw. \ 

Cree et affiche une fenetre d'alerte donnee. 
Appele pour traiter une remise en etat de 
fenetre. 

Deplace un bloc. 

Renvoie la valeur vraie si le bouton est appuye. 
Appele par SelectWindow pour mettre la 
fenetre au-dessus. ,; 

Fixe les dimensions d'un menu ou bien les ' 
calcule, 

Cree et affiche une fenetre d'alerte avec I'icdne 
attention, 

Remplit un rectangle avcc un caractere. 
Renvoie la largeur du caractere. /: 

Marque ou non I'item donne. ^ - -v^ 

Appele par I'Event Manager pour tester les ' 
fenetres a remettre en etat 
Active le Desk Manager et affiche le menu des 
CDA. 

Fixe les valeurs limites dans lesquelles 
evolueront les coordonnees de la souris. .-' 

Fixe a ou au minimum positif, les axes X et 
Y dans lesquels se deplace le cur seur- souris. 
Fixe une valeur unique pour tous les pixels. 
Change la clip region courante avec un rectan- 
gle donne. 

Referme tous les acccssoires. 
Enleve le dialogue de I'ecran et de la liste des 
fenetres et libere de la memoire. 
Referme I'accessoire donne par son n°. 
Referme I'accessoire donne par son pointeur de 
fenetre. 

Fin de traitement d'une image. 
Fin de traitement d'un polygone. 



Nam de la Macro 

AddPt 

Alert 

BcginUpDate 


N°outil 
04 
15 
OE 


BlockMove 

Button 

BringToFront 


02 
06 
OE 


CalcMenuSize 


OE 


Caution 


15 


CharBounds 
CharWidth 
Checkltem 
CheckUpDate 


04 
04 
OF 
OE 


Choosecda 


05 


ClampMouse 


03 


ClearMouse 


03 


ClearScreen 
ClipRect 


04 
04 


CloseAHNDAs 
CIoseDialog 


05 

15 


CloseNDA 
CIoseNDAbyWin 


05 
Ptr 05 


ClosePicture 
ClosePoly 


04 
04 
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ClosePort 


m 


CloseRgn 


04 


CloseWindow 


OE 


CopyRgn 


04 


CountMItems 


OF 


CStringBounds 


04 


CStringWidth 


04 


CtrlBootlnit 


10 


CtrllleartBeat 


03 


CtrlTextDev 


OC 


CtrlReset 


10 


CtrlShutDown 


10 


CtrlStatus 


10 


CtrlStartup 


.m 


Ctrl Version 


-10 


Declint 


OB 


Dec2Long 


OB 


DeletelD 


03 


Deleteltem 


OP 


DeleteMenu 


OF 


DelHeartBeat 


03 


DeskBootlnit 


05 


DeskReset 


05 


DeskShutDown 


05 


DeskStatus 


051 


DeskStartup 


05 


DeskTop 


m 


DeskVersion 


05 


DialogBdotlnit 


15 


DialogReset 


15 


DialogShutDown 


15 


DialogStatus 


15 


DialogStartup 


15 


DialogVersion 


15 



Desalloue la memoire utilisee par le port. 
Fin de traitement d'une region. 
Enleve la fenetre donnee par son pointeur, du 
bureau. 

Recopie le con ten u d'une region dans une 
autre. 

Renvoie le nombre d'items d'un menu donne. 
Remplit le rectangle d'une chaine-C donnee, 
Renvoie la largeur d'une chaine-C. 
Initialisation du Control Manager. 
Efface toutes les taches de la file d'attente du 
HeartBeat, 

Transmet un caractere de controle en entree, 
sortie ou erreur. 

Mise a zero du Control Manager. ' " ' 

Fin d'utilisation du Control Manager, done libe- 
ration. 

Renvoie I'etat d'activite du Control Manager. 
Mise en service du Control Manager pour I'ap- 
plication LD. 

Renvoie le numero de version de I'outil • 

Control Manager. 

Convertit une chaine de chiffres decimaux en 
entier. 

Convertit une chaine de chiffres decimaux en 
entier long. 

Efface toutes les references d'un type d'lD don- 
ne. 

Efface un item donne par son ID, 
Supprime un menu de la barre sans liberer de 
memoire. 

Efface une tache de la file de celles declenchees 
par le HeartBeat. 

Initialisation du Desk Accessory Manager. 
Mise a zero du Desk Accessory Manager. 
Fin d'utilisation du gestionnaire des acces- 
soires. 

Renvoie I'etat d'activite de I'outil. 
Mise en service des accessoires de bureau. 
Demande I'exdcution d'operations de range- ■ ■ ^j 
ment du bureau 61ectronique. v 

Renvoie le numero de version de cet outil. 
Initialisation du Dialog Manager. 
Remet les valeurs standards. ' ''- ~ 

Fin d'utilisation et liberation de la memoire. ^^H 
Renvoie vrai si le Dialog Manager a ete mis en 
service. 

Mise en service du Dialog Manager pour I'ap- 
plication ID. 
Renvoie le n° de version du Dialog Manager. 




G 
I 

C 
I 
E 



D 
E 



K 
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DisposeControI 


10 


DiffRgn 
Disableltem 


04 
OF 


DisposeALL 
DisposeHandle 
DisposeMenu 
DisposeRgn 


02 
02 
OF 
04 


DIgCopy 


15 


DigCut 


15 


DIgDelete 


15 


DIgPaste 


15 


DoWindows 


05 


DragControl 


10 


DragRect 


10 


DragWindow 

DrawChar 

DrawControI 


OE 
04 
10 


DrawCString 

DrawDialog 

DrawMenuBar 

DrawPicture 

DrawString 

DrawText . 

EMActive 

EMBootlnit 

EMShutdown 

EMStartup 


04 
15 
OF 
04 
04 
04 
06 
06 
06 
06 


EMVersion io ^ 


06 


EmptyRect 


04 


EmptyRgn 

Enableltem 

EndUpDate 


04 
OF 
OE 


EqualPt 

EqualRect 

EqualRgn 


04 
04 
04 



Supprime le controle de Tecran et lib^re la me- 
moire. 5 ;?.•«... 

Calcule la difference entre 2 regions. 
Empeche la selection d'un item donne et 
I'estompe. ... 

Lib&re tous les Handles. 
Libere le Hand! e specicife. - f 

Libere la memoire allouee avec NewMenu. 
Libere I'espace de la region specifiee par son 
Handle. 

Si le dialogue contient des lignes a copier, alors 
LECopy. 

Si le dialogue contient des lignes a couper, 
alors LECut. 

Si le dialogue contient des lignes a effacer, 
alors LEDelete, 

Si le dialogue contient des lignes h coller, alors 
LEPaste. 

Appele par le Window Manager k son initialisa- 
tion. 

Fait glisser le controle d'apres les mouvements 
souris. 

E>eplace un rectangle en pointille en suivant la 
souris. 

Deplace la fenetre sous controle de la souris. 
Trace un caractere en Quick E>raw. 
Dessine tous les controles d'une feneti-e 
donnee. 

Dessine la chaine de carac teres de type C. ' 
Dessine le contenu d'un dialogue donne. 
Dessine la barre des menus courante. 
Dessine I'image. -,^3-/0 

Dessine la chaine indiquee. 
Dessine le texte indique. 
Renvoie I'etat d'activite de I'Event Manager. 
Initialisation de I'Event Manager, 
Fin d'utilisation de I'Event Manager. 
Mise en service de lEvent Manager avec une 
page zero. 

Renvoie le numero de version de I'outil Event 
Manager. 

Teste qu'un rectangle est vide (H1>H2 ou 
V1>V2). 

Teste qu'une region est vide. 
Autorise la selection de I'item donne. 
Appele si un BeginUpDate pr6ctde, pour res- 
taurer visRgn. 

Teste si 2 points sont identiques. - ^ J u- ^ ^Cl 
Teste I'egalite de 2 rectangles. 
Teste Tegalite de 2 regions. -' ^r:--^' /:::'■ 'it 
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EraseArc 


M 


EraseOval 

ErasePoIy 

EraseRect 

EraseRgn 

EraseRREct 


m 

04 
04 

m 
m 


ErrorSound 


" -15' 


ErrWriteLine 


OC 


ErrWriteBlock 


oc 


ErrWriteCString 


OC 


EventAvail 


06 



FFGeneratorStatus 08 
FFSoundDoneStatus 08 
FFSoundStatus OS 

FFStartSound 08 



FFStopSound 
Fill Arc 

FUlOval 

FillPoly 

FillRect 

FillRgn 

FindControl 

FindHandle 

FindWindow 

FixAppleMenu 

FixMenuBar 

FixMuI 

FixRatio 

FlashMenuBAr 

FlushEvents 

ForceBufDims 
Frame A re 



08 
04 

04 
04 
04 
64 

m 

0? 
OE 

05 
OF 



OB 

OF 
06 

04 
04 



Remplit Tare inscrit dans un rectangle donne 
avec le fond. 

Remplit I'ellipse avec le motif de fond. ^ 

Remplit le polygene. 

Remplit le rectangle avec le motif de fond. 
Remplit la region avec le motif du fond. 
Remplit le rectangle arrondi avec le motif de 
fond. 

Fixe une procedure d 'emission de sons pour 
les alertes. (0 pour la procedure standard). 
Transmet une ligne vers le dispositif d'afficha- 
ge d'erreur. 

Transmet un bloc vers le dispositif d'affichage 
d'erreur. 

Transmet une chaine-C au dispositif d'afficha- 
ge d'erreur. 

Renvoie le dernier evenement en le laissant en 
attente. 

Renvoie I'etat d'un generateur de sons donn6. 
Etat de fin de generation de sons. 
Renvoie 1 etat des 15 oscillateurs de sons. 
Autorise le DOC a debuter la gen<5ration de 
sons d'un osc. .> 

Arrete la generation des sons. 
Remplit I'interieur d'un arc inscrit dans un 
rectangle donne. 

Remplit I'ellipse avec un motif donne, 
Remplit le poly gone. , ; 

Remplit le rectangle avec un motif donne. , ; 
Remplit la region avec un motif donne. 
D^tecte sur quel controle se trouvait la souris 
au moment ou le bouton a 6t6 enfonc6. 
Renvoie le Handle du bloc incluant I'adresse 
specifiee. 

Renvoie la region de la fenetre ou se trouve le 
curseur. 

Ajoute les noms des accessoires dans le menu 
"Pomme". 

Renvoie la hauteur calculee de la barre des . 
menus. 

Fait le produit de 2 en tiers longs en 32 bits, 
virgule fixe. 

Fait le rapport de 2 en tiers relatifs en 32 bits, 
virgule fixe. 

Fait clignoter la barre des menus. 
Supprime tous les evenements en attente dans 
la file. 

Force la taille des buffers de textes et de clip, 
Des sine le contour d'un arc inscrit dans un 
rectangle donne. 
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FrameOval 


04 


FramePoIy 


04 


FrameRect 


04 


FrameRgn 


04 


FrameRRect 


04 


FrceMem 


02 


FrontWindow 


OE 


FWEntry 


03 


GetAbsClamp 


03 


GetArcRot 


04 


GetAddr 


03 


GctBackColor 


04 


GetBacKPat 


04 


GetBarCoIors 


OF 


GetCaretTime 


06 


GetCDraw 


OE 


GetCharExtra 


04 


GetCIip 


04 


GetCIipHandle 


04 


GetCoIorEntry 


04 


GetColorTable 


04 


GctCOrigin 


OE 


GetControlItem 


15 


GetContRgn 


OE 


GetCTitle 


10 


GetCtlValue 


10 


GetCtlParams 


10 


m GetCtrlzpage 


10 


GetCursorAdr 


04 


GetCurrentCIamp 


03 


GetDAstring 


05 


GetDataSizc 


OE 



Dessine le contour d'une ellipse avec le crayon 
courant. 

Dessine le contour d un polygone. 
Dessine le contour d'un rectangle avec le 
crayon courant. 

Dessine le contour d'une region. / : ;' 

Dessine le contour d'un rectangle arrondi. ' " 
Renvoie le nombre d'octets libres. 
Renvoie le pointeur de la fenetre active. 
Permet I'acces a des routines-systeme Apple IL 
depuis un programme en mode natif. 
Renvoie les valeurs limites des coordonnees 
souris. 

Renvoie la courbure d'un arc, 
Renvoie une adresse d'une variable donnee du 
Systeme. 

Renvoie la couleur de fond. 
Charge la valeur du motif de fond a une adres- 
se donnee. 

Renvoie sur 16 bits les 3 couleurs de la barre. 
Temps de clignotement du curseur-pointcur de 
texte. 

Renvoie I'adresse de la routine de dessin du 
contenu. 

Renvoie la valeur du parametre CharExtra. 
Charge une region donnde avec la valeur de 
ClipRegion. 

Renvoie le handle de la ClipRgn. 
Renvoie une couleur d'une palette. 
Affecte les couleurs d'une palette a une autre 
palette. 

Renvoie les coordonnees de Torigine de la 
fenetre dans la zone des donnees pour calculer 
les ascenseurs. 

Renvoie le Handle du controle de I 'item donne. 
Renvoie le pointeur sur la region de contenu de 
la fenetre. 

Renvoie le pointeur sur le titre du controle. 
Renvoie la valeur courante af fee tee au controle, 
Renvoie les valeurs des parametres addition- 
nels du controle. 

Renvoie I'adresse de la page zero du Control 
Manager. 

Renvoie le pointeur du curseur courant. 
Renvoie les valeurs limites des coordonnees 
souris 

Renvoie le nom de I'accessoire. 
Renvoie les dimensions de la zone de donnees 
qui pourra etre visualisee dans la fenetre grace 
au defilement et au controle de taille. 
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■ 


GetDblTime 


m 


J 7- Renvoie I'mtervalle de temps maxi d'un double 
click. 
Renvoie le pointeur de la procedure de defini- 


1 


GetDefProc 


OE 


^L 






tion de la fenetre. 





GetErrGIobals 


OC 


Renvoie les masques AND et OR des messages 






d'erreur. 


G 


GetErrorDevice 


OC 


Renvoie le numero du port d'affichage des 






erreurs. 


1 


GetFControIs 


OE 


Renvoie le lercontrole de la liste des controles 


1 






du contour. 


C 


GetFGSize 


04 ^ 


- Renvoie la taille du font globals record. 


GetFirstltem 


15 


Renvoie le numero d'lD du ler item d'un dialo- 


1 


GetFont 


04 


gue. 

Renvoie le Handle du jeu courant. 


E 


GetFontID 


04 


Renvoie I'lD du jeu. %r? ? . ; 


1 


GetFontFlags 


04 


Renvoie les indicateurs du jeu courant. 


L 


GetFontlnfo 


04 


Renvoie le pointeur sur les informations du jeu 


S 






;.,-? courant. 


GetFontGlobals 


04^ 


Renvoie le pointeur sur les info globales du 


i 

■d 


GetForeColor 


04 


jeu. 

Renvoie la couleur de ler plan. 


GetFullRect 


OE 


Renvoie le pointeur du rectangle donnant la tail- 




i- .-*-' 


=.' le maxi. 


c 


GctFuncPtr 


01 


Renvoie I'adresse de debut d'une fonction d'un 
outiL 


i 


GetFrameColor 


OE 


Charge la table des couleurs du contour de la 








fenetre a I'adresse donnee. 


D 


GetGrafProcs 


04 


Charge le pointeur du champ GrafProcs a 






I'adresse donnee. 


E 


GetHandleSize 


02 


Renvoie la taille du bloc pointe par le Handle 






donne. 


V 


GetlnfoDraw 


OE 


Renvoie I'adresse de la routine de trac6 des 


"^■-. -.■";" 




info. 


E 


GetlnfoText 


OE 


Renvoie la valeur passee dans la routine de tra- 


■MB 






ce de la barre d'inf on nations d'une fenetre don- 

n4^ 


L 


GetlnGIobals 


OC 


nee. 

Renvoie les valeurs des masques AND et OR 









"="'■- des caracteres/entres. 


P 


GetlnputDevice 


OC 


Renvoie le type et I'adresse du port d'entr6e de 






caracteres. 


P 


GetlRQenbl fa^- 


03 


Renvoie I'etat d'inhibition ou non des intennp- 






tions. 


E 


Getltem .^ 


OF 


Renvoie le pointeur sur le titre de I'item donne 


GetltemBox 


15 


par son ID. 

Met le pointeur du rectangle d'affichage d'un 


IT- 






item de dialogue a I'adresse specifiee. 


GetltemCoIor 


15 


Renvoie le pointeur de la palette de couleurs 


. 






d'un item . 




GetltemFlag 


OF 


Renvoie Tetat d'affichage d'un item de menu. 




GetltcmFlag 


15 


Renvoie I'etat d'un item de dialogue donne. 


o 


GetltemMark 


OF 


Renvoie le caractere qui sert de marque aux 
'^^ items. 


^ 


CLEFS POUR APPLE lies 


139 


I 



OUTILS 



GeltemStyle 
GetltemType 

Getrrext 

GetLoadSeglnfo 



GetMasterSCB 
GetMaxGrow 

GetMenuBar 

GetMenuFIag 
GetMenuTitle 
GetMouse 
GetNextEvent 



15 
15 

11 



04 
OE 

OP 

m 



GetNextltem IS 

GetNextWindow OE 
GetNewDItem 15 

GetNewID m 

GetNewModalDialog 15 



GetNumNDAs 
GetOutGIobals 

GetOutputDevice 
GetOSEvent 

Get Page 

GetPen 
GetPenMask 

GetPenMode 
GetPenPat 

GetPenSize 

GetPenState 

GetPicSave 



05 
OC 

OC 
06 

m 



04 

m 
m 

W 

04 



Renvoie le code du style de caracteres d'item. 
Renvoie le type d'item (bouton, bouton-radio, 
case de Ctrl). 

Met le pointeur du texte de ritem donne a 
I'adresse specifi^e. 

Met a une adresse donnee la valeur, correpon- 
dante au Load Segment donn6, trouvee dans la 
table des segments. , ., n * ; , = 

Renvoie la valeur du Master SCB. 
Renvoie la largeur et la hauteur maxi d*un 
fenetre. ;- .: ^^ i . 

Renvoie le Handle de la barre des menus actuel- 
le. 

Renvoie I'etat du menu donne. \: v- . i-v: ^ 
Renvoie le pointeur du titre du menu donne. 
Renvoie la position de la souris. 
Renvoie dans 1 "Event Record le dernier evene- 
ment. 

Renvoie le numero d'lD de I'item suivant celui 
donne. 

Renvoie le pointeur de la fenetre suivante dans 
la liste. 

Ajoute un item a la liste des dialogues en pre- 
nant les parametres dans une zone appropriee. 
Demande un nouveau numero d'lD pour un , 
type d'application donne. 
Cree un dialogue en "mode" et renvoie un poin- 
teur sur le port du nouveau dialogue en prenant 
ses parametres dans une zone appropriee, 
Envoie le numero de I'accessoire en cours. 

Renvoie les masques AND et OR des caracteres 
sortis. 

Renvoie le type et I'adresse du port de sortie. 
Renvoie le dernier evenement-systeme. 
Renvoie le nombre de pixels de defilement 
d'unepage, ':-^.iii:iin:i^^t 

Renvoie la position du crayon. 
Charge la valeur du masque du crayon a 
I'adresse donnee. 

Charge la valeur de mode du crayon a I'adresse 
donnee. 

Charge la valeur du motif du crayon a I'adresse 
donnee. 

Charge la valeur de la taille du crayon a I'adres- 
se donnee. 

Charge I'etat du crayon pris dans le GrafPort a 
I'adresse specifiee. 

Renvoie la valeur du champ picsave du 
GrafPort. 
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GetPixel 

GetPoIySave 

GetPort 


04 

04 


GetPortLoc 


M 


GetPortRect 
GetRgnSave 
GetSCB 
GetScroIl 




GetSound Volume 


08 


GetSpaceExtra 
GetStandardSCB 


04 
04 


GetStructRgn 


OE 


GetSysBar 


im 


GetSysField 


m 


GetSysWFIag 
GetTableAddresse 


OE 
08 


GetTextFace 

GetTextMode 

GetTextSize 

GetTitleStart 


04 
04 
04 
OF 


GetTitileWidth 
GetTSPtr 


OF 
01 


GetTick 

GetUpdateRgn 


03 
OE 


GetUserlD 


U 


GetUserField 
Get Vector 


04 


GetVisHandle 
GetWap 


04 
01 


GetWControIs 


OE 


GetWFrame 


QE- 


GetWKinD 


^.m-.^ 



Renvoie la valeur d'un pixel. '^ "* =^ ^. ^^..: ^ 

Renvoie la valeur du champ PolySave. 

Renvoie dans la pile le pointeur du port cour- 

ant. 

Charge la Map Info courante a une adresse - 

donnee. -f ; , 

Renvoie la valeur du port rectangle courant. i; : 

Renvoie la valeur du champ RgnSave. , . - 1 ; 

Renvoie le SCB d'une ligne donnee. 

Renvoie le nombre de pixels de defilement par 

les fldches. 

Renvoie la valeur du volume d'un gen^rateur 

donne. 

Renvoie la valeur du SpaceExtra. ~ 

Renvoie la valeur du Scan Line Control Byte 

standard (0). 

Renvoie le handle de la region de la structure de 

la fenetre. 

Renvoie le handle de la barre de menus- 

systeme. ' ' 

Renvoie la valeur du champ SysField du ' • 
GrafPorts. 

Renvoie Tadresse de la table des routines rapi- 

des de Sound Manager. 

Renvoie la valeur du style, 

Renvoie la valeur du mode. ai:-H;i 

Renvoie la hauteur du texte. ^ : ^ ? 

Renvoie la position du debut des titres de la 

barre. 

Renvoie la largeur d'un titre de la barre. 

Renvoie I'adresse de la table des adresses des 

fonctions d'un outil donne. 

Renvoie la valeur du compteur de Tops. 

Renvoie le handle de la region de structure de 

la fenetre. 

Renvoie le numero d'identification k partir du 

nom du fichier. 

Renvoie la valeur du champ Userfield. ^^'^ 

Renvoie I'adresse du vecteur d'interruption 

d'un S/P d'interruption specifique donne par 

son numero de reference. 

Renvoie le handle de la VisRgn. 

Renvoie I'adresse de la page zero ou zone de 

travail d'un outil donne. 

Renvoie I'adresse du ler controle de la liste des 

controles. 

Renvoie les parametres de contour de fenetre 

sur 16 bits. 

Renvoie le type de fenetre (apphcation ou ^-^^ 
systeme). .... - - , 




G 
I 

C 
I 

E 
L 
S 

D 
E 




P 
P 
E 



CLEFS POUR APPLE Tics 



141 



OUTILS 



GetWmgrPort 


OE 


GetWRefCon 


OE 


GetWTitle 
GlobalToLocal 
Grafoff 
Graf on 
Grow Window 


OE 
04 
04 
04 
OE 


Hexlint 


OB 


HexlLong 


; OB 


Hexit 


OB 


HideControIe 

HideCursor 

HidePen 

HideWindow 

HiUteControl 

HiliteMenu 


10 
04 
04 
OE 
10 
OF 


HiliteWindow 


OE 


Hlock 
HlockAU 

HomeMouse 


02 
02 
03 


InsertMenu 


OF 


Int2Dec 


OB 

i 


InitCoIorTable 


04 


InitCursor 
InitialLoad 


04 
11 



Initmouse 


■ 03 


InitPalette 


OF 


InitPort 


04 


InitTextDevice 


OC 


Insertltem 


OF 



Renvoie le pointeur du port du Window ' " ' 
Manager, 

Renvoie la valeur de rdference du port de la 
fenetre. 

Renvoie le pointeur du litre de la fenetre. 
Convertit un point en coordonnees locales. 
Met en mode texte 80 colonnes et non lineaire. 
Met en mode super haute-resolution. 
Agrandit ou retrecit la fenetre sous controle de 
la souris. 

Renvoie un entier non signe egal h la chaine de 
chiffres H. 

Renvoie un entier long a partir de ses chiffres 
hexa. 

Renvoie les 4 chiffres hexa d'un entier sans 
signe. 

Rend invisible le controle donn^. 
Diminue de 1 le niveau de visibilite du curseur. 
Diminue de 1 le niveau de visibilite du crayon. 
Rend la fenetre invisible. 
Change le type de rehaussement du controle. 
Rehausse ou non I'affichage du menu donne 
par son ID. 

Appele par SelectWindow pour rehausser le 
contour. 

Verrouille un Handle. .>^ .. 

Verrouille tous les Handle. ' ' " 

Positionne le curseur- souris aux valeurs limites 
minima. 

Ajoute un menu dans la barre apres celui indi- 
que. 

Convertit un entier reladf en chaine de chiffres 
decimaux. 

Recopie la palette standard dans la palette speci- 
fiee. _ _ 

Reinitialise le curseur. 

Appel6 par un programme-controleur pour uo^ ) 
charger un fichier de type Load File 
($B3-$BF) ; renvoie I'adresse de chargement 
et I'adresse et la taille de la page zero et de la pi- 
le de ce fichier relogeable et executable. 
Initialise les valeurs limites, le mode et I'etat de 
la souris. 

Recree la palette du logo Apple si les palettes 
ont change. 

Initialisation d'un port graphique comme port 
standard. 

Initialisation d'un des 3 ports (entree, sortie ou 
erreur). 
Insere un item de menu apes celui donne. 
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InsetRect ^ 


m 


InsetRgn 


04 


InstallCDA 


05 


InstallNDA 


05 


Int2Dec 


OB 


IntlHex 


OB 


IntSource 


03 


InvalRect 


; OE 


InvalRgn 


OE 


InvertArc 


04 


InvertOval 


'.' m 


InvertPoIy 


04 


InvertRect 


m 


InvertRgn 


m 


InvertRRest 


-..m^ 


KillControl 


m 


KillPicture 


m 


KillPoly 


■^■m- 


LEActivate 


14 


LEActive 


!4 


LEBootlnit 


14 


LECIick 




LECut 


14' 


LEDelete 


* 14 


LEDesactivate 


14 


LEDispose 


14 


LEFromScrap 


14 


LEIdle 


14 



LEInsert 



t4^ 



Agrandit ou reduit un rectangle d'un ecart don- 

ne, 

Agrandit ou reduit une region. 

Installe un nouveau CDA (accessoire mode 

texte). 

Installe un nouveau NDA (accessoire style 

Macintosh). 

Convertit un entier en chaine de chiffres deci- 

maux. 

Convertit un entier en chaine de chiffres hexa- 

decimaux. 

Autorise ou inhibe certaines sources d'interru- 
tion. 

Change le rectangle dans lequel la fenetre est 

redes sinee. 

Change la region dans laquelle la fenetre est 

redessinee. 

Inverse les pixels a I'interieur d'un arc inscrit 

dans un rectangle donne. 

Inverse les pixels a I'interieur d'une ellipse. 

Inverse les pixels a I'interieur d'un polygene. 

Inverse les pixels a I'interieur d'un rectangle. 

Inverse les pixels a Tinterieur d'une region. 

Inverse les pixels a I'interieur d'un rectangle 

arrondi. 

Enleve tous les controles d'une fenetre donnee. 

Li here la me moire occupee par cette image. 

Libere la memoire occupee par ce polygene . 

Le fragment de texte selectionne est contraste 

(rehausse). 

Renvoie I'^tat d'activite de Line Edit (0 si 

desactive). ,^.| 

Initialisation de I'outil Line Edit , editeur de 

ligne. 

A appeler des que le bouton est enfonce dans le 

View rectangle de I'Edit Record pour selection- 

ner un fragment, ou un mot (double-click), ou 

une ligne (triple-click). 

Decoupe le fragment et le met dans le Scrap. 

Efface le fragment selectionne. i* j 

Desactive le fragment de texte selectionne. 

Libere la memoire utilisee par I'Edit Record * 

specific. 

Copie le Scrap du bureau (le Presse-papiers). 

dans le Scrap de Line Edit. 

Repeter cet appel pour faire clignoter le curseur 

d 'insertion . L'intervalle minimum est regie sur 

le tableau de bord par rutilisateur. 

Insere le texte specific juste avant la zone de 

selection. 
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LEUpdate 



LEKey 



14 



14 



LENew 


14 


LEPaste 


14 


LEReset 


14 


LEScrapHandle 

LEScrapLen 

LESetCaret 


14 
14 
14 


LESetSelect 


14 


LESetHilite 


14 


LESetText 


14 


LEShutDown 


14 


LEStartup 


14 


LETextBox 


14 


LEToScrap 
LE Version 


14 
14 


Line 


04 


LineTo 


04 


LoaderBootlnit 


11 


LoaderReset 


11 


LoadSegNum 


11 


LoadSegName 
LoaderShutDown 


11 
11 


LoaderStatus 


11 


LoaderStartup 
LoadTools 


11 
01 


LoadVersion 


11 


LocalToGIobal 


04 


LockSeg 


11 



A appeler des qu'un evenement de mise k jour 
se produit dans une fenetre avec de I'edition de 
ligne. 

Remplace le fragment selectionne par le caracte- 
re entre. 

Traite le caractere Backspace, Ctrl-F, Ctrl-X, 
CTRL-Y, fleche. 

Cree un Edit Record et renvoie son handle. 
CoUe le contenu du Scrap a Femplacement du 
curseur. 

Renvoie une erreur si LE est actif, sinon ne fait 
rien. 

Renvoie le handle du Scrap. 
Renvoie la longueur du Scrap, 
Fixe le champ CaretHook avec I'adresse de la 
routine qui dessine le curseur. 
Fixe le domaine de selection entre les 2 parame- 
tres entres. 

Fixe le champ HiliteHook avec I'adresse d'une 
routine qui affiche le texte en contrast6. 
Copie dans I'Edit Record le texte donne par son 
pointeur. 

Libere la memoire utilisee par Line Edit, 
Met Line Edit en service et alloue un handle au 
Scrap ou zone de stockage provisoire d'un 
fragment de texte. 

Dessine le texte dans le rectangle specific avec 
justification et tient compte des retour-chariot. 
Copie le Scrap dans le Presse-papiers. 
Renvoie le numero de version de I'outil Line 
Edit. 

Dessine une ligne en suivant le deplacement 
donne. 

Dessine une Hgne depuis la position courante 
jusqu'a ceUe specifiee. 
InitiaUsation de I'outil SYSTEM LOADER. 
Appel sans effet. 

Chargement d'un Load Segment par son nume- 
ro. 

Chargement d'un Load Segment par son nom. 
Appel sans effet. 

Renvoie I'etat d'activation du System Loader 
(toujours vrai). 
Appel sans effet. 

Charge en MEV les outils presents sur la dis- 
quette sous le prefixe SYSTEM.TOOLS, et se- 
lectionnes dans une table par leur numero et 
leur version minimum acceptable. , .. 

Renvoie le numero de version de I'outil 
System Loader. 

Convertit un point en coordonnees globales, 
Verrouille le segment specific. 
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Long2Dec 


m 


LonglHex 


OB 


LongDivide 

LongMul 

MapPoly 

MapPt 

MapRct 

MapRgn 

MaxBlock 


m 

0% 

m 

04 
04 

m 

02 


MenuBootlnit 
MenuKey 


OF 
OP 


MenuRefresh 

MenuReset 

MenuSelect 


OF 


MenuShutdown 


OF 


MenuStatus 

MenuStartup 

MenuVersion 


OF 
OF 


MMBootinit 


04 


MMReset 
MMShutDown 


of 

02 


MMStartup 


m 


MM Version 


^m 


MNewRes 


OF 


ModalDialog 


IS 


NoteAIert 


" "ir 


Move 
MoveControl 


04 
10 


MovePortTo 

MoveTo 

MoveWindow 

MTBootlnit 

MTReset 


04 
04 
OE 
03 
03 


MTShutdown 

MTStartup 

Multiply 


. 03 

03 
OB 



Convertit un entier long en chaine de chiffres 

decimaux. 

Convertit un entier long en chame de chiffres 

hexa. 

Divise deux entiers longs. li-r^^-U^^^ 

Multiplie deux entiers longs. 

Application d'un polygene dans un autre cadre. 

Application d'un point d'un cadre a I'autre. 

Application d'un rectangle. 

Application d'une region. -- 

Renvoie la taille du plus grand bloc de memoire 

libre. 

Initialisation du menu Manager. 

Realise la correspondance entre touche enfon- 

cee et item. 

Mise a z6ro des parametres de menu Manager. 
Appele dfes que le bouton est enfonce dans la 
barre. 

Fin d'utilisation et liberation des memoires des 
menus. 

Renvoie I'dtat d'activation du menu Manager. 
Debut de mise en place de la barre des menus. 
Renvoie le numero de version du menu 
Manager. 

Initialisation du Memoy Manager effectu6e par 
TLStartup. 

Remise a zero du Memory Manager. 
Fin d'utilisation du Memory Manager par I'ap- 
plication en cours. 

Debut d'utilisation du Memory Manager par 
I'application specifi6e par son n° d'identMca- 
tion. 

Renvoie le numero de version du Memory 
Manager. 

Mise en place des menus avec le nouveau mode 
de resolution. 

Intercepte et traite les evenements attendus dans 
le dialogue place sur le dessus du bureau. 
Cree et affiche une fenetre d'alerte avec I'icone 
note. 

D6place le crayon d'une translation donnee. 
Deplace le controle jusqu'a une nouvelle posi- 
tion dans la fenetre. 
Change I'adresse du port rect. courant. 
Deplace le crayon jusqu'a la postion indiquee. 
Deplace la fenetre sans changer sa taille. 
Initialisation du Miscellaneous Tool. 
Remise k z6ro du Miscellaneous Tool 
Fin d'utilisation du Miscellaneous Tool. 
Debut d'utilisation du Miscellaneous Tool. 
Multiplie 2 entiers. 
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Munger 
NewControl 

NewDItem 

NewIIandle 



03 
10 

15 
02 



NevvModalDialog 15 

NewModelessDialog 15 
NewMenu OF 



NewMenuBar 


OF 


NewRgn 


04 


NewWindow 


OE 


ObscureCursor 


04 


OffsetPoly 


04 


OPenNDA 


05 


OpenPicture 


04 


OpenPoIy 


04 


OpenPort 


04 


OpenRgn 


04 


OSEventAvail 


06 


PacKBytes ; 


03 


PaintArc 


04 


PaintOval - 


04 


PaintPixels 


04 


PaintPoly *: 


04 


PaintRect 


04 


PaintRgn 


04 


PaintRRect 


04 


PicComment 


04 


PinRect 


OE 


PtInRect 


04 



Traitement de chaines de caracteres. 
Cree un controle et I'ajoute au debut de la liste 
des ctrls. 

Ajoute un nouvel item a la liste des dialogues. 
Demande rallocation d'un bloc en memoire et 
son Handle. 

Cree un dialogue de type "mode" spccifie par 2 
parametres, alloue I'espace necessaire et ren- 
voie un handle sur le port de dialogue. 
Cr^e un dialogue sans "mode" et renvoie le 
handle correspondant. 

Alloue de la memoire pour un menu et renvoie 
un handle qu'il faudra passer a InsertMenu 
pour I'inserer dans la liste des menus dont le 
pointeur est donne dans NewMenu. 
Cr^e une barre de menus et renvoie le handle 
associe. 

Alloue I'espace d'une region et renvoie son 
Handle. 

Cree une fenetre donnee par le pointeur sur ses 
parametres et insere cette fenetre dans la hste 
des fenetres. 

Cache le curseur jusqu'a ce que la souris bouge 
Deplace un polygone. 

Ouvre raccessoire dont le numero est specific. 
Renvoie un handle d'une nouvelle image. 
Renvoie un handle d'un polygone. 
Ouvre un port graphique et I'utilise comme port 
standard. 

Debut de gestion de I'espace d'une region. 
Renvoie le dernier evenement-systeme en le 
laissant en attente. 

Compacte des octets. ' " 

Colorie I'interieur d'un arc inscrit dans un rec- 
tangle donne, 

Colorie I'ellipse avec le motif courant du 
crayon. 

Transfert de pixels. ^ ^ — = 

Colorie le polygone. 

Colorie le rectangle avec le motif courant du 
crayon. ;• ;: 

Colorie la region. 
Colorie le rectangle arrondi. 
Insure un common taire dans une image donnee. 
Renvoie le point dans le rectangle donne, le 
plus pres du pixel donne par ses coordonnees. 
Detecte si un point fait parti e d'un rectangle don- 
ne. 
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E^ PtInRgn 



04 



PtlRect 
PenNormal 


, 04 
,■ 04 


PosMouse 

PostEvent 

PPToPort 

PurgeAll 

PurgeHandle 

QDBootlnit 

QDReset 

QDShutdown 


03 
" 06 
■ 04 
02 
02 
04 
04 
04 


QDStatus 

QDStartup :. 


04 
04 


QD Version 


r-' 04 


OffsetRect 


m 


OffsetRgn 
Random 


04 


ReadBParam 


03 


ReadBRAM 


-.,. ^. 


ReadBlock 
ReadChar .: 


.. oc 

.:, oc 


ReadLine ^ ^ 


. oc 


ReadMouse 

ReadRamBlock 

ReadTimeHex 

ReallocHandle 

RectlnRgn 

RectRgn ^ t 


03 
08 
03 
02 
04 
04 


Refresh 

Removeltem 

RestAH 


OE 

m 


Restart 


^^mi:^ 


RestoreBufDim 
Restscrn c ■; 


04 



Detecte si un point fait partie d'une region don- 
nee. 

Copie les points extremes de 2 rectangles. ?-■ 
Fixe I'etat du crayon avec les valeurs stan- ' -^ 
dards. 

Affecte des coordonnees h la souris. 
Place un ^venement dans la file. .i^-^/. ' r^ - 
Transfert de pixels. r-^^ 

Vidange de tous les Handle. 
Vidange d'un Handle donne. 
Initialisation de Quick Draw TL :^ji>; ^ i = 

Mise a zero de I'outil Quick Draw . 
Fin d'utilisation de Quick Draw par I'applica- 
tion en cours. 

Renvoie I'etat d'activite de I'outil Quick Draw. 
Debut d'utilisation du Quick Draw avec entrees 
de parametres. 

Renvoie la version de I'outil Quick Draw en 
service. 

Deplace un rectangle donne a une distance don- 
nee. -; ..;,^ : . 4j.. 

Deplace une region. ' ' 

Renvoie un nombre aleatoire entre -32768 et 

32767. 

Charge en MEV la valeur d'un parametre de la 

MEV/pile. 

Charge en MEV les donnees de la MEV alimen- 

tee par pile. 

Charge en memoire un bloc saisi en entree. 

Renvoie le caractere saisi en entree avec ou 

sans echo. 

Charge en memoire une ligne de caracteres 

entres. -s:^?- 

Renvoie les coordonnees et I'etat de la souris. 

Lit les donnees musicales. 

Renvoie I'heure en hexa. ; ^* %^>^^^v^i z?^ 

Reallocation d'un Handle a un bloc deja alIou6. 

Detecte si un rectangle coupe une region. 

Detruit une region en la remplacant par le rec- 
tangle. 

Redessine tout le bureau et les fenetres. '^ ' "- - 

Enleve I'item de la liste et de I'ecran. 

Restaure les variables apres I'appel d'un acces- 
soire. 

Redemarrage d'une application donn6e par son 

ID. 

Restaure la taille des buffers, . s ^ * « r ^ > -; ; ^ 

Restaure I'ecran texte 80 colonnes sauve par 

Savescm. 
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SaveAII 


05 


SaveBufDims 


04 


SaveScrn 


05 


ScalePt 


04 


SCHAddTask 


07 


SCHAclive 


07 


SCHBootlnit 


07 


SCHeduIcrFlush 


07 


SCHReset 


07 


SCHShutDown 


07 


SCHStartup 


07 


SCHVersion 


07 


ScrolIRect 


04 


SDivide 


OB 


SeHiext 


15 


SetBarCoIors 


OF 


SetCorigin 


OE 


SetDAFont 


15 


SetltemBox 


15 


SetltemFIag 


15 


SetltemType 


15 


SectRect 


04 


SectRgn 


04 


SendBehind 


OE 


Select Window 


OE 


ServeMouse 


03 


SetAbsClamp 


03 


SetAIISCB 


04 


SetArcRot 


04 


SetBackColor 


04 


SetBackPat 


04 


SetCdraw 


OE 

2 .-.i-'^ 


SetCharExtra 


04 


SetClip . 


04 



Sauve le contexte pendant I'affichage d'un • 
accessoire. 

Sauvegarde la taille des buffers. 
Sauve I'ecran texte 80 colonnes. ' "~' "' 
Mise ^ I'echelle d'un point 
Ajoute une tache a gerer par le Scheduler. "J 
Renvoie Tetat d'activite du Scheduler. : 

Initialisation du Scheduler. 
Enleve toutes les taches a gerer par le ' ' 

Scheduler, 

Mise a z6ro du Scheduler. " •' " ' - 

Fin d'utilisation du Scheduler. " ' 

Mise en service du Scheduler. ■* - 
Renvoie le numero de version du Scheduler. 
Defilement dans un rectangle de Quick Draw. 
Calcule le quotient et le reste de la division de 2 
en tiers. 

Selectionne un fragment de texte d'un item de 
dialogue. 

Fixe les couleurs normale, inversee, rehaussee 
de la barre. 

Fixe I'origine de la zone de contenu d'une fene- 
tre. 

Change le jeu de caracteres des fenetres de dia- 
logue. 

Fixe un nouveau rectangle d'affichage pour un 
item donne. 

Fixe un nouvel etat a un item de dialogue don- 
ne. 

Change le type d'un item de dialogue donne. 
Calcule rintersection de 2 rectangles donnes. 
Calcule rintersection de 2 regions. 
Met la fenetre derriere celle specifiee en pre- 
mier. 

Active la fenetre en la mettant au-dessus des 
autres. 

Renvoie I'etat d'interruption declenchee par la 
souris. 

Fixe les valeurs limites du curseur-souris. 
Fixe la meme valeur de SCB pour toutes les 
lignes. 

Fixe la courbure de Tare. :ti«5^^Ji 

Hxe la couleur de fond. ; i -il 

Fixe une valeur au motif de fond. 
Fixe I'adresse de la routine de dessin du conte- 
nu d'une fenetre specifiee par le pointeur de 
de son port. 

Fixe la valeur du parametre CharExtra. 
Fixe la region passee avec CopyRgn k la clip 
region. 
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SetCIipHandle 

SetColorTable 

SetColorEntry 

SetCtlParams 

SetCtl Value 

SetCOrigin 


04 
04 
04 
10 

m 

ofe 


SetCTitle 


10 


SetCursor 
SetCurrentPort 
SetDAstring 
SetDataSize 


04 

04 
05 
OE 


SetDefProcs 


OE 


SetEmptyRgn 
SetEventMask 
SetErrGlobals 


04 
06 
OC 


SetErrDevice 


:M 


SetFont 

SetFontID 

SetFontFlags 

SetForeColor 

SetFrameCoIor 


04 

04 

04 
OE 


SetFulIRect 


-m 


SetGrafProcs 
SetHandleSize 


04 
02 


SetHeartBeat 


U.M- 


SetlnfoDraw 


OE 


SetlnfoText 

■A 


m 


SetlntUse . 


%m 


SetlnGlobals 


- OC 


SetlnpufDevice 


OC 


Setltem 
SetitemBIink 


OF 


SetltemColor 


15 



OUTILS 

Fixe le handle de la clip region. -&i - r.% ns ^ .^>; 
Fixe les couleurs d'une palette. •■ ^^«i^ 

Fixe une couleur dans une palette. 
Fixe les parametres additionnels d'un controle. 
Fixe une valeur courante au controle. 
Fixe rorigine relative de la fenetre dans la zone 
de donnees. 

Fixe un nouveau titre au controle specific par 
son pointeur. 

Fixe le curseur k une nouvelle valeur. 
Fixe le port courant avcc le port specific. -^^ 
Change le nom d'un accessoire. 
Fixe la taille de la zone des donnees d'une fene- 
tre. 

Fixe I'adressc de trace de la barre d'info d'une 
fenetre. 

D6truit la region en la rendant vide. 
Fixe le masque des ev6nements-systeme. ■ >' 
Fixe les masques AND et OR des messages 
d'erreur. 

Fixe le type et I'adresse du port d'affichage des 
erreurs. 

Fixe un jeu de caracteres. 
Fixe le numero ID a un jeu de caracteres. '' 
Fixe les indicateurs du jeu. 
Fixe la couleur de ler plan. 
Fixe la couleur du contour d'une fenetre ($0 en 
standard). 

Fixe le pointeur du rectangle a utiliser comme 
taille maxi. 

Fixe la valeur du champ GrafProcs. 
Affecte une taille a un bloc pointe par un 
handle donne. 

Installe une tache dans la file de prise en charge 
des interruptions declenchees par le HeartBeat 
(l/50esec). 

Fixe I'adresse de la routine de trace de la barre 
d'info. 

Fixe la. valeur a faire passer dans la routine de 
trace d mfo. 

Utilisation ou non de I'interruption de balayage 
de ligne. 

Fixe les masques AND et OR des caractdres a 
saisu". 

Fixe le type et I'adresse du port d'entree de ca- 
racteres. 

Fixe un nouveau nom k un item de menu. 
Fixe le temps de clignotement d'un item sdlec- 
tionne. 

Fixe une nouvelle palette de couleurs pour 
1 'item donne. *" 
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SetltemFlag 
SetltemFlag 


m 

15 


SetitemID 
SetltemMark . 

SetitemStyle r, 


TM 
m 


SetltemValue 
SetlTcxt 


15 
15 


SetMasterSCB 

SetMaxGrow 

SetMenuBar 


04 
OE 

m 


SetMenuFIag 


OF 


SetMenuTD 
SetMenuTitle 


OF 
OF 


SetMouse 

SetMouseLoc 

SetOutGIobals 


03 
04 
OC 


SetOutputDevice 


OC 


SetOrigin 


04 



SetPage 



OE 



SetPenMask 

SetPenMode 




SetPenPat 


.t-jMi 


SetPenSize 


04 


SetPenState 


04 


SetPicSave 

SetPolySave 

SetPortLoc 

SetPortRect 

SetPortSize 


04 

04 
04 


SetPt 

SetPurge 
SetPurgeAIl 


04 

m 
m 


SetRandSeed ' 


' oi 



Fixe un nouvel etat a un item de menu donne. 
Fixe un nouvel etat a un item de dialogue don- 
ne. 

Fixe une nouvelle valeur d'lD a I'item donne. 
Fixe le caractere affiche comme marque d'item. 
Fixe le style d"affichage de I'item (standard, 
gras, itaUque). 

Fixe une nouvelle valeur a un item de dialogue. 
Place le texte dans un item donne d'un dialo- 
gue. '^'}'< 
Fixe la valeur du MasterSCB. 
Fixe la largeur et la hauteur maxi d'une fenetre. 
Fixe la barre de menus courante ($0 
barre-systeme). 

Fixe le nouvel etat (autorise/inhibe, normal/inv) 
d'un menu. 

Fixe un nouveau ID au menu donne. 
Fixe le nouveau titre du menu donne par son 
ID. 

Attribue un mode operatoire a la souris. 
Fixe la position de la souris ' " " 

Fixe les masques AND et OR des caracteres a 
sortir. 

Fixe le type et le numero du port de sortie de 
caracteres. 

Ajustement du contenu du port rect et du 
Bounds Rect pour que le coin superieur gauche 
du port ait la valeur donnee. 
Fixe le nombre de pixels de defilement d'une 
page. 

Fixe une valeur pour le masque du crayon. 
Fixe une nouvelle valeur au mode de crayon 
courant. 

Fixe une nouvelle valeur au motif du crayon 
courant. 

Fixe une nouvelle valeur a la taille du crayon 
courant. 

Fixe la nouvelle valeur de I'etat du crayon dans 
le GrafPort. 

Fixe la valeur du champ Pic Save. . ,, ^ 
Fixe la valeur du champ Poly Save. 
Fixe la valeur de la Map information courante. 
Fixe la valeur du port de rectangle courant. 
Fixe la taille du port rectangle a une nouvelle 
valeur. 

Fixe un point. ^$t<,in^^^ 

Affecte un attribut a un bloc. 
Affecte un attribut a tous les blocs d'une appli- 
cation donnde. 
Amorce le generateur de nombres al^atoires. 
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SetRctRgn 

SetRect 

SetRgnSave 

SetSCB 

SetScroll 



SetSoundMIRQV 08 

SetSolidBackPat 04 

SetSolidPenPat 04 

SetSoundVolume 04 

SetSpaceExtra 04 

SetStdProcs 04 

SetSysWindow OE 
SetUSerSoundlRQV 08 



Sets witch 
SetSysBar 

SetSysFont 

SetTextFace 

SetTextMode 

SetTextSize 

SetTitleWidth 

SetTitleStart 
SetTSPtr 

SetUserField 
SetVector 

SetVisHandle 

SetWap 
SetWFrame 

!_^ SetWRefCon 

SetWTitle 

ShowControl 

ShowCursor 

ShowHide 

ShowPen 

ShowWindow 

SizeControl 
SizeWindow 



04:,. 5r Detruit une region en la remplagant par un rec- 
j^mI- =•, tangle. 

04 r ; : . Definit les limites d'un rectangle donne par son 
■Xis-j- pointeur. 

Q4 ■ Fixe la valeur du champ RgnSave. 
:Q$:, ; Fixe la valeur du SCB d'une ligne donnee. 
OE: Fixe le nombre de pixels a faire defiler par les 

fleches. 

Fixe le point d'entree de la routine de service 

des int. 

Fixe le motif du fond a la couleur donnee. 

Fixe le motif du crayon a la couleur donnee. 

Fixe la valeur de volume d'un oscillateur de 

sons. 

Fixe une valeur au SpaceExtra. % =' ^ : r 

Fixe les procedures standards de dessin. 

Fixe le point d'entree d'une routine-u tills ateur 
de traitement d'IRQ.SOUND. r-.^.* ^ ^ . 

(fe Appele par le Control Manager. ' 

p^j : Fixe une nouvelle barre de menus donnee par 

of .;.• r ^ son handle. 

04V: r Fixe lejeu de caracteres. 

04 Fixe le style des caracteres. 

;t^ > ;; Fixe le Mode des caracteres. : ; % -5*^. ; 

04 Fixe la taille des caracteres. 

Wy y Fixe la largeur d'un titre et du menu correspon- 
dant. 

OF ;; J. . Fixe une nouvelle position pour le debut des 

'01'; ■ ' Fixe I'adresse de la table des adresses des fonc- 

tions d'un outil specific. 
04 Fixe la valeur du champ Userfield du GrafPort. 

03 Affecte une adresse de vecteur d'interruption. 

04. ;^ Fixe le champ de handle de region a une valeur 

donnee. 

01., y Affecte un pointeur de page zero a un outil. 

(^ ; . Fixe les 16 bits de type de contour de la fene- 
; tre. 

OE^ - Fixe la valeur de reference dans le port de la 

fenetre. 
G6 Fixe le titre de la fenetre donnee. '" ' • 

10 . Rend visible le controle. 

J04: "; Augmente de 1 la visibilite du curseur. ''^"" 
'ifej " Montre ou cache la fenetre. 
04'- '- Augmente de 1 la visibilite du crayon. "''' ' 
OE __ Rend visible une fenetre sans changer la dispo- 
';'-^^^ ' sition. 

W ■ - Change les dimensions d'un conti'ole donne. 
W:'' Agrandit ou r^trecit la fenetre aux dimensions 

donnees. 
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SolidPattern 

SoundBootlnit 

SoundReset 

SoundShutDown 

SoundStartup 

SoundTooiStatus 

SoundVersion 

StartDrawing 


04 
08 
08 
08 
08 
08 
08 
OE 


StatusTDev 


OC 


StatusID 

StillDown ^ 


03 
06 


StopAIert 


15 


StringBounds 


04 


StringWidth 

SubPt 

SysDeathMgr 

SystemCIick 

SystemTask 


04 
04 
03 
05 
05 


TalkAlert 


15 


TaskMaster 


OE 


TestControl 


10 


TextBootlnit 


OC 


TextBounds 


04 


TextReset 


OC 


TextShutDown 
TextStartup 
TextWidth ^ . 


OC 
OC 
04 


TickCount 


06 


TLBootlnit 


01 


TLReset 


01 


TLShutdown 
TLStartup 
TL Version 
TotalMem 


01 
01 
01 
02 



Fixe une couleur donnee a un motif donne. 

Initialisation de Toutil de production de sons. 

Mise a zero de I'outil Sound. 

Fin d'utilisation de Toutil Sound. ;. 

Mise a r oeuvre de I'outil Sound. ^ ' 

Renvoie I'etat d'activite de Toutil Sound. " ' ' 

Renvoie le numero de version de I'outil Sound. 

Dessine la fenetre independamment des 6vene- 

ments de remise en etat (Update Events). 

Fait un appel de Status ^ un dispositif d'entree, 

de sortie ou d'affichage d'erreur. 

Fait savoir si un certain type d'lD est deja actif, 

Renvoie la valeur vraie si le bouton est encore 

appuye. 

Cree et affiche une fenetre d'alerte avec une ico- 

ne stop. 

Remplit un rectangle d'une chaine de caracte- 

res. 

Renvoie la large ur de la chaine donnee, _ 

Soustrait 2 points. 

Saut par le vecteur d'erreur fatale Systeme. 

Appel6 par un click de la souris. 

Appele pour traiter les operations systematiques 

d'un acc^s. 

Cree et affiche une fenetre d'alerte avec I'icone 

parlante. 

Appele pour traiter les evenements touche et 

bouton enfonces. 

Appele par FindControl pour detecter quelle 

partie de controle contient le point sp^cifie. 

Initialisation du Text Tools pour gerer les E/S 

classiques. 

Remplit un rectangle d'un texte donne dans 

Quick Draw. 

Fixe les valeurs standards des parametres de 

Text Tools. 

Fin d'utilisation du Text Tools. ., ., . , , 

Mise en service du Text Tools. 

Renvoie la largeur du texte donn6 dans Quick 

I>raw. 

Renvoie le nombre de tops depuis ledemar- 

rage. 

Initialisation du Tool Locator qui initialise tous 

les outils implant^s en MEM. 

Remise a zero du Tool Locator et de tous les 

autres. , .....^ ,.,,,^. 

Fin d'utilisation du Tool Locator. 

Mise en marche du Tool Locator, u ^ t f^^ ^^ ■- ' '^' 

Renvoie le n° de version du ToolLocator. 

Renvoie le nombre d'octets total de memoire. 
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TrackGoAway 


OE 


TrackControl 


10 


TrackZoom 


OE 


UDivide ' 


OB 


UnionRect 
UnionRgn 
UnPackBytes 


04 
04 
03 


UnloadSegment 


11 


UnlockSeg 

UserShutDown 

ValidRect 


11 
11 
OE 


ValidRgn 


OE 


WaitMouseUp 
WindBootlnit 


06 
OE 


WNewRes 


OE 


WriteBlock 
WriteBPAram 


OC 
03 


WriteBRam 


03 


WriteChar 

WriteCString 


OC 
OC 


WriteLine 
WriteRamBIock 


OC 
08 


WindReset 
WindShutDown 


OE 
OE 


WindStartup 


OE 


WindStatus 
WindVersion 


OE 
OE 


WriteTimeHex 
XorRgn 


03 
04 


ZoomWindow 


OE 



Teste si la position donnde du curseur au mo- 
ment ou il est relache est celle de la case de fer- 
meture. 

Suit les mouvements de la souris dans un con- 
trole. 

Teste si la position donn(5e du curseur au mo- 
ment ou il est relache est celle de la case zoom. 
Calcule le quotient avec signe et le reste de la 
division. 

Calcule I'union de 2 rectangles. 
Calcule Tunion de 2 regions. - 

Decompacte les octets compactes par 
PackBytes. 

Libere la memoire occupee par le segment 
donne. 

Deverrouille le segment donne. 
Ferme I'application n° ID. 
Enleve le rectangle donne de la region de remi- 
se en etat. 

Enleve la r6gion donnee de la region de remise 
en etat. 

Permet de reconnaitre un double-click. 
Initialisation du Window Manager pour gerer 
les fenetres. 

Prend en compte le nouveau mode de resolu- 
tion. 

Transmet un bloc au port de sortie. *' - 

Ecrit dans la MEV, alimentee par pile, un para- 
metre donne. 

Ecrit dans la MEV, alimentee par pile , les don- 
nees en MEV. . v-^— >., 

Transmet un caractere au port de sortie. 
Transmet une chaine de type C au port de 
sortie. 

Transmet une ligne de caracteres en sortie. 
Ecrit des donnees musicales dans la MEV musi- 
que. . 

Mise a zero de I'outil Window Manager. 
Fin d'utilisation du Window Manager et libera- 
tion de I'espace memoire correpondant. 
Mise en service du Window Manager pour ITD 
donne. 

Renvoie I'etat d'activite du Window Manager. 
Renvoie le numero de version de I'outil 
Window Manager. a; 

Met I'horloge a I'heure donnee. 
Calcule la difference entre I'union et I'intersec- 
tion de 2 regions. • ^ty^tO-; J5,,i>r;J4::- 

Change la taille de la fenetre entre les 2 extre- 
mes. 





G 
I 

C 
I 

E 
L 



D 
E 
V 
E 
L 

P 
P 
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Memory Manager 



Seize bits du numero d'identification : ID ■ ' - 

bi5bi4bi3bi2 Type($Oa$A). ^:- 

^1 1 '^10 ^9 bg Numero Auxiliaire defini par I'usager ($0 a $F). 

^7 ^6 ^5 ^4 ^3 ^2 b iNih^dro attribue par le Memory Manager($01 a $FF). 



Type 



II caracterise un segment de memoire d'apres la catcgorie de programme qui 



a besoin de ce segment 



Type 

$0 

$1 

$2 
$3 
%A 
$5 
$6 
$7 
$8 
$9 
$A 



Programme ' j 

Memory Manager r . 

Application 

Programme controleur 

ProDOS 

Outil du systeme 

Accessoire de bureau 

Bibliotheque de routines -objets 

Chargeur-systeme 

Fonction-sy Sterne .^ ' 

Localisatcur d'outil 

Fichier de type SETUP 



- '1% ^i ,'-^. '''* 



Exemples de n° d'lD 
$1001 : : : 

$3000 - . 

$4100 ■ • . 

$7001/2/3 



Segment utilise par le programme d'application n'^l 

(charge le premier) 

Segment utilise par ProDOS 

Segment utilise par 1 'outil Miscellaneous 

Segment utilise par le chargeur-systfeme 



Analyse des Handles de segments avec le MANGLER - ' "- * -M^i^? :?:* 

Cet accessoire de bureau permet d'utiliser les fonctions de gestion du Memory 
Manager "en direct". Apres I'appel du tableau de bord avec Esc-CTRL-PO, et la 
selection de Mangier, I'ecran se presente ainsi : 

Memory Mangier 1 .0 by Steven Glass ^ " ^ - 

May 28, 1986 



/> r_ 



% 
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Liste des commandes ::-\-h^I 

Les commandes disponibles sont obtenues en tapant : 
%COMMANDS 



Commande au Mangier Parametres 



Signification 



LIST 
NEWHANDLE 

REALLOCHANDLE 

DISPOSEIIANDLE 
DISPOSEALL 

PURGEHANDLE 
PURGEALL 



Liste de tous les Handles 
(voir format plus bas). 
Taille ID attribut adresse Allocation d'un segment avec 

attribution d'un nouvel 
Handle, 
adresse Reallocation de segment 



SETHANDLESIZE 
FINDHANDLE 



FREEMEM 

MAXBLOCK 

TOTALMEM 

VERIFYHANDLE 
COMPACTMEM 

HLOCK 

HLOCKALL 

HUNLOCK 
HLUNLOCKALL 
SETPURGE 
SETPURGEALL 



COMMANDS 
RESTOREHANDLE 

BRK 



Taille ID attribut 

Handle 

Handle 

ID 

Handle 
ID 



GETHANDLESIZE Handle 



Taille Handle 
adresse 



Handle 

Handle 

JD 

Handle 

ID 

Niveau Handle 

Niveau ID 



Handle 



Liberation du Handle. 
Liberation de tous les Handles 
associes a ID, 
Vidange du Handle. ' ^ 
Vidange des Handle associes 
a ce numdro d'ID. 
Renvoie la taille du segment 
pointe par ce Handle. 
Fixe la taille du segment. 
Renvoie le Handle qui pointe 
sur le segment comprenant 
cette adresse. 

Renvoie la quantite de MEV 
libre. 

Renvoie la taille du plus grand 
segment. 

Renvoie la taille totale de 
MEV. 

Verifie le Handle. 
Compacte des segments 
epars. 

Verrouille le segment pointe 
par ce Handle. 
Verrouille tous les segments 
dont se sert le programme ID. 
De verrouille le segment. 
Tous ceux associes a ID. 
Fixe le niveau de purge. 
Fixe le niveau de purge a tous 
les segments d'une applica- 
tion. 

Liste des commandes. 
Remet ce Handle ^ sa valeur 
initiale. 
Passage en mode Monitor. 



L 



G 

E I 

C 
I 

E 
L 
S 

D 
E 



E 
V 
E 
L 

P 
P 
E 
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PRINT 



Listing sur imprimante de tous 
les Handles. 



Format du listing ■ 

N : n° du Handle, HDL : adresse du Handle, ADR : contenu du Handle, ATT : 
attributs du segment, ID : numero d' identification du programme, LG : longueur 
du segment, PREC : adresse du Handle precedent, SUIV : adresse du Handle 
suivant, ' . 



Example 

Le ProDOS16 et un programme d'application sont charges 



N HDL 


ADR 


ATT 


ID 


LG 


PREC 


SUIV 


01 El 1700 


000000 


COOO 


0000 


00000800 


000000 


EllSEO 


02 EllSEO 


000800 


C115 


1001 


00000400 


EU700 


E117C8 


03 E117C8 


009500 


COO 


3000 


00000248 


EllSEO 


E117DC 


04 E117DC 


009748 


C013 


3000 


000027B7 


E117C8 


E1171A 


05 El 1714 


OOCOOO 


COOO 


0000 


00004800 


E117DC 


E118A4 


Quick draw 




;' , 








'■ ■ y^-/\tUi*^ 



Les variables desfonctions du Quick Draw /\ .^ ; ■: : ^ i ■ 

Z est I'adresse de debut de la zone dite page zero dont I'outil a besoin dans le 
banc $00 pour realiser ses fonctions. Le programme a du reserver cette zone et 
celle des autres outils en appelant la fonction NewHandle. Quick Draw demande 
une page zero de $300 octets de longueur. 

SCB (poids faibles) est la valeur d'un Scan line Control Block ; valevu- 
attribuee k chacune des lignes de I'ecran super haute resolution pour fixer la 
resolution et la palette d'une ligne. 

- Dans la fonction QDStartup, cette valeur initialise tous les SCB ($0080 
en mode 640 pixels par ligne, $0000 en mode 320 pixels par ligne). 

LG est un nombre d'octets. 

- Dans la fonction QDStartup, il s'agit de la largeur maximum d'une ligne 
graphique ($00A0 pour toute la largeur de I'ecran). 

ID est le n^ ^identification du programme en cours ; ce n° est foumi par 
MMStartup. :--."u= :.- :ni-:?^^ -•;.v..,n . : -^-'7^ :/ j;'0 ■ ^^:^>>i 

V est le n° de version de I'outil en service. " ' ' 
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B est une valeur booleenne ($FFFF = actif ou vrai, $0000 - desactiv^ ou 
faux). . 

L 

PA est un pointeur sur une palette ou table de 16 couleurs ($20 octets). l (\ 

N est un n° d'ordre ; par example le n° d'une palette panni les 16 enregistrees I fl 
apartirdel'adresse$E19E00 I ^ 

I 



C est le n'' d'ordre d'une couleur (1 parmi 16) dans une palette. 



Les valeurs standards sont 



C 



D est la valeur d'une couleur dans ses composantes RVB (pds forts OR pds m , 
faibles VB). ^ { \ 

L est un n° de ligne de a 199 ($0000 a $00C7). : t 

I 

PO est un pointeur sur un port, c'est-a-dire une structure de donnees \ ^ 
caracteristique de Tenvironnement graphique courant : ($AA ou 170 octets de f Q 
longueur) : \ ^ 

quelle resolution (SCB:2), ou en memoire (:4), quelle largeur (LG:2) de \ 

ligne, quel rectangle-Umite (Hm:2,Vm:2,HM:2,VM:2) ou Portinf ou \ -. 

PortLoc. I \j 

E 
D 



00 00 00 20 El 00 AO 00 00 00 00 00 C8 00 40 01 (octet par octet en 

$0000,$OOE12000,$OOAO,$0000,$0000,$OOC8,$0140 (valeurs 

correspondantes) ; 

- quelle zone active (Hi:2,Vl:2,H2:2,V2:2) ou PortRect ; 

- le pointeur de ClipRgn (PCR:4) ; 

- le pointeur de VisRgn (PVR:4) ; IC 

- le motif de fond en cas d'effacement : 8x8 pixels ($20 octets, 2 ou 4 ^ , 
pixels par octet) ; ; L 

- les coordonn^es du crayon (H:2,V:2) ; ^' rs 

- la taille du crayon (h:2,v:2), le mode de trace (M:2), le motif du crayon [ 
(8x8 pixels ;$20 octets), le masque du crayon (64bits=$08 octets.); les : n 
valeurs standards sont respectivement $0001, $0001, $0000, 20x$FF \ • 

- le niveau de visibility du crayon ( :2) ; . /^ 

- le pointeur de jeu ou FONT de caracteres (PF:4) ; "^ '' ' • ^^ p 

- la presentation des caracteres : FontID:4, FontFlags;2, TxSize:2, : 
TxFace:2, TxMode:2, SpExtra:4, ChExtra:4 ; i |\/| 

- la couleur de premier plan : 2, la couleur de fond : 2 ; -' ] 

- le champ de sauvegarde d'image : 4 ; . ^ I E 

- le champ de sauvegarde de region : 4 ; ' - '"' -^ - } » . 

- le champ de sauvegarde de polygone : 4 ; ; N 

- le pointeur sur le GrafProcs : 4 ; 

- la valeur de rotation d'arc : 2 ; 

- le champ reserve a I'utilisateur : 4 ; 

- le champ reserv6 au systeme : 4. 
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HPO est un handle contenant un pointeur de port graphique. "' ' ' 

HRG est un handle contenant un pointeur de region. 

RCT est un pointeur sur les coordonnees definissant un rectangle. 

PP est un pointeur sur les coordonn^s du crayon. " ' - 

PS est un pointeur sur I'etat du crayon ( coordonnees, taille, mode, motif, 
masque), 

M est une valeur definissant le mode de trace ($0000 = copie, $0001 - 
transparence, $0002 = XOR, $0003 - effacement). 

PM est un pointeur de motif de crayon ou de motif de fond. 

PD est un pointeur de masque de dessin. : - 

DH, DV sont des valeurs de deplacements Horizontal et Vertical. •- ' 

PGP est un pointeur sur Grafprocs, les procedures de traces standards. 

PPT est un pointeur sur les coordonnees d'un FoinT. .. . 

PC est un pointeur sur les donnees definissant un Curseur a savoir : ^ ■ > (V; ■ 

- sa hauteur en nombre de lignes (h:2) ; 

- sa largeur en nombre de mots par ligne (1:2) ; y.- • ,_- ^ - V3^; ; -j., ^ , ; >• /':> 

- rimage du curseur ligne par ligne (h x 1 :2) ; 

- I'image -masque du curseur (h x 1 :2) ; 

-Y:2; ' " ~. , - 

-X:2. ■ ' ; ' 

HF est un handle contenant un pointeur de jeu de caracteres. . . -^ 

PF est un pointeur sur les informations du jeu courant. -^ . . , 

PFG est un pointeur sur les donnees du jeu global (la longueur de ces 
donnees est renvoyee par GetFGSize). - • ; ^ . ^ -, 

TF est le code du style de caracteres ($0000 - standard, $0001 = gras, $0002 
= souhgne). ^^^ j. , ^, , . .; j . , -; - . ; - 

TM est le code du mode de transfert du texte. : ., ., ; ; 

PBP est un pointeur vers le bloc de parametres de la fonction PaintPixels. 




*i 



n 
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Event Manager - 'r^ j-^'vl^":^! :):^r--"- ^'-^ >i ^"'-; *-<-# -1.- "' VjAj j'^f i^:r cf- 

Objectifs de I'Event Manager .. - ■^^- -^ 

- Prendre en charge la detection des mouvements de la souris, de I'etat des G 
boutons-poussoirs et des touches du clavier ; ^ 

- fburnir aussi le temps ecoule depuis le demarrage ; ^ j^-^ i | 

- enregistrer aussi des evenements internes provoques par le Window Manager -^ 
et le Control Manager ou encore des evenements extemes g6neres par des C 
periph6riques. : n^^ - *^ 

Ces evenements sent ranges en file d'attente et sont accessibles par des C 

fonctions de lecture de la file d'attente. ^ ; j : r .:;r - C 

Variables de I'Event Manager r.-- >- - - ; O 

Z est I'adresse de debut de la page zero dont a besoin Toutil, adresse qu'il wf- 

transmet au Window Manager par DoWindows. a ij?- n .- ; ; i- 1, ^^'^ 

D 

LQ est la longueur maximale do la file d'attente ou queue, en nombre c 

d'evenements : u 

- en mettant LQ^O, la valeur par defaut est enregisfree, c'est-a-dire : 20 ; 

- la valeur maximale est 3639. 

Xm, XM, Ym, YM sont les valeurs limites des coordonnees de la souris 

(Clamp). ^ 

ID est le num6ro de I'application ou du programme qui utilise EM. * 3- ^ V 

ME est le masque d'evenement qui permet de selectionner certains types ^ 

d'evenements. ■ 

PEV est le pointeur d'une zone d'enregistrement, appelee Event Record, oii H 

figureront les donnees de ler evenement en attente. ^ 

- -.wv-;; p 

PM est le poniteur sur la zone de reception des valeurs des coordonnees _ 

locales de la souris dans la fenetre active. P 

N est le n° du bouton ay ant ete stimule (0 ou 1). ' w- C 

CT est un compteur de l/60eme de seconde. . ;- : ~^; *ii^'?7 --^^ M 

E 
N 

AE est I'infbrmation auxiliaire de I'evenement poste. ; i -_.;?• 4 ;r j - "]" 
CLEFS POUR APPLE IIgs 159 



TE est le type d'evenement que Ton doit foumir a la fonction d'enregistrement 
PostEvent. ,-^ n3u;ar j . :!o u : 
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MS est le masque de stop qui s61ectionne les types d'evenements k ne pas 
enlever lors de la fonction FlushE vents. 



Event Record 



^ VCwv^CX,' 



IAsl. pcKvV^ 



^ 






Chaque 6v6rj©ifient est caracterise par les parametres suivants regroupes en 
Event Recorrf^e 16 octets. 



- Le type ou what (2 octets) 

pas d'evenement ; 

1 bouton de la souris enfonc6 ; 

2 bouton de la souris relache ; > .. > --^ - 

3 louche enfoncee (sauf les touches speciales ou modificatrices) ; 

4 indeteraiind ; 

5 auto-key (louche maintenue enfoncee au moins pendant un certain 
temps qui depend du parametre 'repeat speed' reglable par le ';-u.i * 
Control Panel) ; 

6 > update (contenu d'une fenetre a dessiner ou a redessiner par suite 

d'un rangement sur le bureau electronique) ; • a^.:r-; m. r?--; , .t : 

7 indetermine ; 

8 ..; fenetre activee ou desactivee ; ^^ • --- ■■■ ; ^, ' ■■_- . ? 

9 . switch (genere par le Control Manager si le bouton de la souris a t\h 

. enfonce alors qu'elle se trouvait dans le Switch Control) ; 

10 accessoire de bureau (si une touche speciale a ete enfoncee pour 
appeler un accessoire de bureau classique) ; 

11 controleur de peripherique ; ^^^i. M / %-% K 
12-14 d6finis par I'appUcation. -?; - ; ^ 

- Le type auxiliaire, ou Event message, qui complete les informations 
precedentes suivant leur type : 



Type 

Touche enfoncee 

Auto- Key 

Activee ou non 

Update 

Bouton enfonce 

Bouton relache 

Controleur de periph. 

Application 

Switch 

Accessoire Bureau 



Event Message (4 octets). 

code ASCII du caractere dans I'octet des poids faibles. 

code ASCII du caractere dans I'octet des poids faibles. 

pointeur sur la fenetre. 

pointeur sur la fenetre. , 

n° du bouton (0 ou 1 ) dans I'octet des poids faibles. 

n° du bouton. 

defini par le controleur. ^/ - : 

d^fini par I'application. ; :; ; ?ni r ^ '-^ ;- ^ 

indetermine, 

indetermine. ik^ife-^a-^/ . ;?-'r^;ri ^ ? --.» ;>:!,> 



^ ■ 



Le moment ou il s'est produit ou when (4 octets). ~- ^ t- - -., ; ' '- 
Nombre de tops depuis le demarrage. 

L'endroit ou il s'est produit ou where (4 octets). 

Les coordonnees globales de la souris au moment ou I'evenement s'est 

produit. 
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L'^tat des touches speciales et des activations ou modifiers (2 octets). 
Les bits suivants sent ^ 1 si la touche correpondante est enfoncee : 
Bit Touches 

clavier numerique 

Ctrl ^^ ■ 

option (ou Funct) ■-• - - 

blocage des majuscules 

Shift 

ponune - - i ; -- :. , . - 



13 
12 
11 
10 
09 
08 



I ^^«JL|' 



j Les bits suivants sont k 1 si le bouton correspondant est relache 
I Bit Bouton-souris 



07 etatdu bouton 
06 6tat du bouton 1 

Les bits suivants caracterisent I'activation des fenetres 
1 Bit Etat d'activation 



changement de fenetre active entre fenetre d'application et fenetre 
dusyst^me'/"f- l*-^'^ cLUAfe^^-) ~ il%^ ■ 



du syst^me 

activee (1), desactiv^e (0) 



ma 



Les bits du masque d'ev^nement sont attribues de la maniere suivante : / 
15 d6finis par I'application 



12 

11 

10 

9 

8 

7 

5 
4 
3 
2 
1 
O 



controleur de peripherique 

accessoire de bureau 

switch 

activation de fenetre 

non utilise 

update 

auto-key 

non utilise 

touche enfoncee 

bouton relache \ ^^ ^^ <^(y^,% - ; 

bouton enfonce J 

Le bit doit prendre la valeur pour neutraliser le type d'evenement 
correspondant. 




Utilisation de I'Event Manager 
Debut PEA OBOO 



PEA 0014 
PEA 0000 
PEA 0140 
PEA 0000 
PEA 00C8 
LDAID 



page Zero au-dessus de celle de QuickDraw ($0800+ 

$0300). 

LG max de la file d'attente. 

minimum horizontal du curseur. 

Max X=640 colonnes. - •. - :■ 

Y minimum du curseur. 

Max Y=200 lignes. - - - * -^ ' '^ 
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Suite 



_EMStartup Demande d'utilisation par I'app. ' ' - .V. 
BCC Suite . " ' 

JMPErreur '^ 

_ShowCursor le curseur va se deplacer en restant dans les limites 
fixees. _ . . 



Apres cette phase initiate, deux modes de gestion des evenements sont 
envisageables, soit en utilisant GetNextEvent, soit, plus simplement, en 
travaillant avec le Task Master, une fonction disponible dans le Window Manager 
qui saura dispatcher les actions a effectuer suivant le type d'6venements de la file. 

Exemple du _GetNextEvent ': . ' .j 'V/;' a. 



PHA 



EventRecord 

what 

message 

when 

where 

Modifiers 



le resultat est un octet 1 si evene- 
ment, si aucun. | 

le Masque dEvenements. 
adresse de I'Event Record, 
saisie de I'evdnement suivant. 
a-t-il eu lieu? 
non, alors reboucler. ' : / 



PEA%0000111101101110 

PushPtr Event 

_GetNextEvent 

PLA 

BEQBoucle ^' - "^ ^ 

Dispatching sur les diverses actions a executer 

END 

DATA 

Anop 

DS2 

DS4 ^^ 

DS4 

DS4 

DS2 



Utilisation du Menu-Manager 



Avec cet outil nous disposons principalement de fonctions d'affichage de 
menus deroulants ; I'usage de la couleur permet de realiser un bureau electronique 
tr6s attrayant. Ce "bureau electronique" a pour objectif de laisser a I'usager toute 
liberte d' action : il choisira a tout moment I'operation a executer dans un des 
menus deroulants proposes dans la barre des menus . 



Variables des fonctions du Menu Manager ' 

Z est I'adresse du debut de la page zero dont il a bcsoin. 

ID est le n° ^identification de I'application qui s'en sert. 
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PER est le pointeur qui conduit a lEvent Record contenant le caractere a ' ' 
tester. 

PBM est un pointeur qui conduit a une barre de menu. , , . ■^■-^,. Q 

ADR est I'adresse d'un sous -programme de rafraichissement dc la partie de G 

I'ecran cach6e par le menu ; la fonction MenuRefresh ne s'appliquc que , 

si le Window Manager n'est pas en service. I 

PDM est un pointeur sur la chaine de caracteres definissant le menu. '' -'^^ ; [ C 



CC est la couleur du contour : bits 7-4. " :'" V 

CM contient les couleurs du menu courant : bits23-16 : contour ; bits 15-8 : 
inverse. 

Titres des menus . , ,. 

XT est la position en nombre de pixels du premier titre a partir du bord 
gauche. 

LT est la largeur du titre du menu en nombre de pixels. 

PT est un pointeur vers la chaine de caracteres d'un titre dc menu ou d'item. 

Presentation des menus - ^^. , :>;,- - -k -r - - .\. w 



NE est le nouvel 6tat desire pour un menu. 



' >'^f'f:V,'. 



■A 



I 

E 
L 



D 



ILM est la position d'insertion dans la liste des menus (0 en tete dc liste). ' '' " 

ILI est la position d'insertion dans la liste des items d'un menu. 

IDM est le n° d'identification d'un menu. \ ' *i " ^ '"^ 

IDI est le n"" d 'identification d'un item de menu, '^ 

PDI est le pointeur sur la chaine de caracteres definissant un item de menu. 

Mh est la hauteur de la barre-systeme. j C 

NI est le nombre d'items d'un menu. ;.,,.. 

Couleurs des menus . t. 

CN est la couleur normale de la barre : bits7-4 : fond ; bits3-0 : texte. I E 

CI est la couleur d'un item selectionne ou couleur inverse ; bits7-4 : fond ; \ V 

bits3-0 : texte. 



E 
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MM est le masque k utiliser pour la presentation du menu. 

SI est un controle du soulignement et du XOR. 

SS est r6tat souligne ou non d'un item. 

XOR est I'etat d'un item (rehausse ou non). 



Programme type 



Demarrage 



Affichage 



Selection 



Table 



Push Word ID 
PEA ODOO 
_MenuStartup 

PushLong £0 

PushLong £MenuSuper 

_NewMenu 

PEAO 

_InsertMenu 

PushLong £0 

PushLong £MenuPomme 

NewMenu 
PEAO 
_InsertMenu 
PHA 

_FixMenuBar 
PLA 
_DrawMenuBar 

LDA TaskData 

AND£$OOFF 

ASLA 

TAX 

LDA Table,X 

PHA 

RTS 

anop 

dc i Apropos-!' 

dc i'ignore-1' 

dci'Quit-1' 

dcTSon-r 

dci'Graph-r ' ' 

END 



le r\° de I'appli cation 
le debut de la page zero 
allouee a cet outil 

declare le menu par un 

pointeur vers le Menu Record 

renvoie un Handle qui est 

foumi a la fonction d'insertion 

dans la liste des menus ainsi 

que la position desiree dans 

cette liste .Menu suivant vers 

la gauche 

le Handle est passe a la 

fonction d'insertion. 

avec les textes des menus 

calcul de la hauteur de la 

barre 

dessin de la barre 

quel n° item a ete choisi 

I'octet poids faibles 

:*2 

index dans la Table 

adresse de la routine- 1 

rangee sur lapile 

saut a la routine 



routines d'actions a prendre 
dans I'ordre des menus et 
des items •? 



.^■■=s?. 



Les menus sont definis comme des chaines de caract^res de type C 
commengant par > et contenant des caracteres speciaux pour moduler I'affichage 
des textes : 
MenuPomme dc c'>a5XN 1 ', i 1' 1 3' Ti tre ^Pomme Coloree 
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dc c'A propos de cet exemple5N256', i I'l 3 ' 
dc c'N,B.P.S.I - 19865N257, in3' 

MenuFichier dc c'> Fichier gN2' , i I'l 3' 
dcc'Quitter5N258',iri3' 

MenuSuper dc c'>Super 5N3' ,11'! 3' 

dc c'SonoritessN259 ,il'13' 
dc c'Graphiques5N260 ,in3* 

FinMenus dec'.' . 

END '--■■"::- -;:■-: 



Les caracteres speciaux de definition des titres et des items : 



> 

13 (Return) 
k 



9 
X 

N 

H 
* 

C 
B 
I 

U 
V 
D 



(ou\) 



5U- 



precede le titre. _ , .-^:^~ ■ -^ 

separateur de ligne d'item. 

le logo d' Apple quijJ©tr€tfe precede de > et suivi de ^ sans f 

espace, ; 

debut des caracteres speciaux (ne peut etre remplac6). 

le rehaussement est dessine en ombre color^e. 

precMe le n° d'lD en decimal, compris entre 256 et 65534 pour 

les applications et entre 1 et 255 pour les acessoires de bureau. 

precede le n° d'lD en hexadecimal. 

precede le nom de la touche equivalents 

precede le caractere utilise comme marqueur d'item. 

met le texte en gras. 

met le texte en italique. 

souligne le texte. 

trace une ligne de separation sous I'item. 

item non s61ectionnable, affiche estompe. 



SSL' 



Les menus en couleur : 



a-p symboles des 16 couleurs de code k 15 ^ placer comme ler 
caractere d'item. 



Le Menu bar record contient : 

- un pointeur sur le prochain (PNXT:4) ; 

- un pointeur sur la fenetre a laquelle il appartient ($0 dans la barre des menus) ; 

- les coordonnees de la barre de menu (H1:2,V1:2,H2:2,V2:2) ; 

- un indicateur (F:2) ; 
-$0A0OOOO0; ■ ''- 

- une valeur booleeene VRATE si dans la barre ds menus (B:4) ; 

- une valeur reservee a I'utilisateur ; 

- un pointeur vers une palette de couleurs ; " ; " ' V - - 

- la liste des handles de Menus terminee par 0. ^ "" : > - - 
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menu 
Pomme 




(Choisir le Menu Super) 







en appuyant sur le bouton de la Souris 




Les e tapes de selection cfun menu. 
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Barredetitre 



„. ' Case de Zoom 



Graphiques 



Case de 
iermeture 



Ascenseur Barrede 

horizontal defilement horizontal 



<^ 



Flechede 
defilement 



Ascenseur 
oucurseur 
de defilement 



o 



{} 







?: 





, •' i ; ;" i .' '. '■ :^ 




Casedecontrale 
detaille 

1 -a:.^ 1?-^ K 14 


- ■ -' 


„.,'. , - , _ - r-^ -■ y 


.,J n ;; *:,''y-i 


,-, ,J^. _ r./.^ri 


■ ' '" - 1 -^ :~. . ^- '-" ' 


C- ■■' . -;■■-: ^ ^■■: 




.^ ^~" 1 T; " "'' 






^ _ r-, 


"-i -: - - -f ^' - ■ 


■ ■ r-r^ .;:__, ..vi^^o 


.\ ,H^ Unefenetre 


./;; ;: vm ,:^ 


■ —,'' -i ''-: , _: 
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Variables des fonctions du Window Manager ' ^ ' 

ID est le n° ^identification de Tapplication en cours qui se sert de cet outil. 
PW est un pointeur sur le port graphique caracterisant une fenetre. 
PPRM est un pointeur sur la liste des parametres defmissant une fenetre. 

Cette liste comprend : "^ - ' *« - -■■ ' ; . 

' - le type de fenetre sur 2 octets : (Window Frame type) ; 

- un pointeur sur la chaine de caract6res du titre PT:4 ; 

- une valeur de reference definie par I'application val:2 ; ■ 

- les coordonnees du rectangle dans lequel la fenetre peut etre zoomee 
H1:2,V1:2 H2:2,V:2 ; 

- un pointeur sur la palette de couleurs utilis6e pour dessiner le contour 
PPA:4, $0 pour celle du systeme ; 

- le deplacement vertical de la region du contenu DV:2 ; 

- le deplacement horizontal de la region du contenu DH:2 ; 

- la hauteur et la largeur de toute la zone de donnees h:2 1:2 ; 

- les deplacements quand les fleches de defilement sont utilisees FH;2 
FB:2FG:2FD:2; 

- un pointeur vers la chaine de caracteres a afficher dans la fenetre 
PC:4 ; 

- un pointeur sur la procedure de definition de la fenetre PPD:4, vaut 
en standard ; 

- un pointeur sur la routine qui dessine la barre d'info PlNFo:4 ; 

- I'adresse de la routine qui dessinera dans la partie contenu de la 
fenetre ; 

- les coordonnees globales d'un rectangle definissant la place et la taille 
de la fenetre ; 

- un pointeur sur le port de le fenetre juste en dessous, $FFFFFFF pour 
celle du dessus ; 

- un pointeur sur le window record , $0 pour faire I'allocation par le 
Memory Manager. 



Le type de fenetre est defini par les bits suivants du Window Frame 

bl5 avec un titre. — 

bl4 avec une case de fermeture. 

bl2 avec une barre de defilement vertical. 

bll avec une barre de defilement horizontal. 

blO avec une case de controle de taille. 

b8 avec une case zoom dans la barre de titre. 

b7 la fenetre est mobile. 

b5 la fenetre est visible. 

b4 avec une barre d'informations. 



^ 



3 



OP est le code d'operation dans la fonction Desktop : 

- retrait=0, ajout=l, gctDesktop=2, setDesktop^3, getDeskPat^4, 
SetDeskPat=5 

- GetVisDeskTop=6 (retrait de toutes les fenetre s du bureau) 



168 



CLEFS POUR APPLE IIgs 



J 



OUTILS 




Ascenseur horizontal agrandi par I'agrandissement du cadre 



Modification d'une fenetre 
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/\ / 






■^'' / \ "€,:: 


- 




/ '\ 




■ , - . # 


- 


■^ 

















^ Agrandissement d'une fenetre verticalement \ I 

^-' "■ f/a liauteur de Vascenseur augmente) 

La fonction FindWindow renvoie la variable OU dont les valeurs sont les 



pas dans la fenetre. 

sur le bureau electronique. 

dans la barre des menus. 

dans la fenetre- syst^me. 

dans la zone du contenu de la fenetre. 

dans la region de deplacement (barre des menus). 

sur la case de controle de taille. 

sur la case de fermeture. 

sur la case zoom. 






suivantes : 




wNoHit 





wInDesk 


1 


wInMenuBar 


17 


wInSysWindo\ 


V 18 


wInContent 


19 


wInDrag 


20 


wInGrow 


21 


wlnGoAway 


22 


win Zoom 


23 



3 
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winlnfo 
wTnVscrolI 
wInHscroll 
wTnFrame 



24 sur la barre d'information. 

25 dans la ban-e de defilement vertical 

26 dans la barre de defilement horizontal. 

27 dans la fenetre, maisdans aucune des zones ci-dcssus. 




mr H/ 



7 



'i 



Defilement du A enfonction du mouvement 
de Uascenseur vertical 
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Defilement du A enfonction du mouvement 
de I'ascenseur horizontal 



■ 
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^^ Desk manager 

Variables du Desk Accessory Manager f\ 

V est la version de cet outil. Q 

NDA qualifie les accessoires a la Macintosh , s'executant dans renvironne- 

ment graphique du bureau electronique, dans une fenetre active si elle f | 

est sur le dessus du bureau, et soUicite par des evenements. I -^ 

CD A qualifie les accessoires de bureau classiques d^clenches par I C 

PO-CTRL-Esc. I . 

ID est le n° ID renvoye par le MenuManager, d'un des accessoires choisis. | • 

HDA est un handle vers la structure de donnees d'un accessoire de type NDA. | p 

HCA est un handle vers la structure de donnees d'un accessoire de type CDA. | ^ 

PC est un pointeur sur la chaine de caracteres du nom de I'accessoire donne I I 

par ID. I ^ 

N est un rf de reference renvoye par la fonction OpenNDA. I S 

PFN est un pointeur sur la fenetre ouverte par un accessoire. 
NA est le nombre d'accessoires actuellement installes. 

La structure des donnees iden till ant un CD A est la suivante : - 

- longueur du nom (LG:2) - ,.,._ dc il'V* 

- nom de I'accessoire (chaine de caracteres) dc c'Mangler' 

- un pointeur sur le debut du programme de I'accessoire dc i4Mang.PG' Q 

Ces donnees, suivies du programme, seront a enregistrer dans un fichier de la 
disquette-systeme sous le prefixe SYSTEM/DESK.ACCS et de type $B9. i . . 

La structure de donnees d'un NDA est la suivante : I *- 

un pointeur sur le debut de la routine d'ou verture, .^ ;: i ^ 

laquelle renvoie un pointeur de fenetre , _ ,_ dc i4'OpenClock' ^; Q 

un pointeur sur la routine de fermeture dc i4'CloseClock' 

un pointeur sur la routine d'action laquelle attend le code ,v=v : ;;- f ■ 

d'action dans I'accumulateur, et un pointeur sur 

I'evenement dans X et Y dc i4'ActionClock 

un pointeur sur la routine d'initialisation dc i4'InitClock' 

un mot pour specifier la duree entre 2 executions 

(p^riode en s) dc i2'60' 

un masque d'evenement dc i2'$FFFF' 

une chmne de caracteres faite comme une ligne de menu dc c' Clock\H**' C 

mais avec des espaces avant le nom, et \H** apres le ; 

nom .. - r. -^;- dc 11*13' \W 

La routine d'ou verture doit etre ecrite de telle sorte qu'elle renvoie dans la 
pile le pointeur de la fenetre : le Desk Accessory Manager empile 4 octets ^ cet 
effet juste avant d'appeler cette routine d'ou verture. 
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Quand la routine d'action est appelee, un code est present dans 
I'accumulateur, il represente Tun des evenements suivants ; 



Code d'action 
1 



Evenement ^ ■-■-■ 

bouton enfonce ou relache, touche appuyee, ou maintenue. 
update ou fenetre activee. 

le moment est venu pour I'execution (d'apres la periode 
fixee). 

le curseur est dans la fenetre. 
un menu de la barre des menus a ete selectionne. 
I'item Undo ou annuler du menu d'edition a ete selectionne. 
I'item Cut ou couper du menu d'edition a ete selectionne. 
I'item Copy ou copier du menu d'edition a ete selectionne. 
I'item Paste ou coUer du menu d'edition a ete selectionne. 
I'item Clear ou effacer du menu d'edition a ete selectionne. 



Les registres X et Y sont porteurs d 'informations, aussi a I'appel de la routine 
d'action : ils contiennent un pointeur vers I'event record. 

La routine d'initialisation est declenchee par DeskStartup 

La structure de donnees et du programme correspondant a Taccessoire 
constitueront un fichier a enregistrer sous le prefixe SYSTEM / DESK.ACCS 
avcc le type $B8. 



Mise en oeuvre dans rapplication 

DeskStaitup met le DA Manager en service. ; -/ .i; •,; 

PEA $0001 riD n°l est affecte au premier accessoire. 

FixAppleMenu met la liste des Accessoires dans le menu Pomme. 

Grace a TaskMaster, les evenements concern ant les accessoires sont transmis 
automatiquement au programme de I'accessoire qui les traitera suivant leur nature 
par I'une des 4 routines (OPEN, CLOSE, ACTION, INLT) qu'il contient. 

JDeskShutDown referme le DA Manager ^'--r-siii- --.-'r^- :. ^<^^^y^i-'^''>\r,:fyj .,i, 
Voir I' exemple Clock page 175. ■- '-■' - ;^*'v,..- v^- -\i..T^- 
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Clock 



31/ 8/86 20:35:47 



^' Image dock 



Listing du programme-source en macro-assembleur 



LISTING D' ASSEMBLAGE DU PR0GRA^t1E -SOURCE ■■V' - 
RESULTAT^ DE LA CO^WA^IDE : assemble clocK.src 



ORCA/M ASM65816 U4.1 Phase 3 D6 

8881 0888 ? 

0882 062088 0880 

8883 002880 8800 ^ 

8884 002600 8860 ^^'- 
8805 882000 8000 ^ ^ 
6886 002080 0808 

8887 002800 8800 ? • 

888B 002880 0688 

8889 002800 8000 

0010 882008 8000 

0011 882008 0068 00 80 86 08 
6012 882804 0004 00 88 00 80 
0013 682068 0068 06 80 88 00 

8814 68260C 800C 00 88 08 00 

8815 682018 0018 3C 00 



11 Sep 86 17:23 



1 ist on 



absaddr on 

instime on ^^ 

-* GEN off Si ft: 

SYMBOL on -^ ""^ 

I ^ KEEP clock '- ^i 

mcopy Clock. macros 

ClockDA START 

- END =^ '^^^ 

IDSection START "'^ ^ ' ^*^ 

[ _: dc )4'0penClock' ^ 

^^' dc t4'Clo5eClock' 

dc i4''ActionCIock'' 
dc t4''InitClock' 
dc i2'60' 
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8016 002012 0012 FF FF 








dc i2'$FFFF-- 


0817 802814 8014 20 


43 6C 6F 






dc c' ClocKgH»*' 


0018 0e201E 001E 0D 










dc iri3/ 


0819 08201F eeiF 










END 


8820 00281F 8860 






OpenClock 




START 


8821 00281F 8080 










using ClocKData 


0622 80201F 0880 AF 06 


80 86 5 






Ida klocKActiue 


8023 802023 0884 D8 


3A 


1' 






bne Ignore 


0824 682025 0006 










PushLong £8 


0825 08202B 008C 




■ ■'-"' '■ 


- -^ ■ ---~ 




PushLong £Cloci<Param& 


6626 002831 8012 






' ;, 




_NewWindow 


0027 882838 881? FA 




4 






p 1 X 


8828 682039 001A 68 




4 






pla ■ /' 


002? 00283A 8016 83 86 


4 






sta 6,& 


8830 00263C 881D 8F 


02 


86 06 5 






5ta >ClockyinPtr+2 


0831 882040 0821 8A 




2 






txa 


0032 002841 8822 83 84 


4 






sta 4,s 


8033 802843 8824 8F 


68 


88 00 5 






&ta >Clc.ckWinPtr 


8834 002847 8028 AF 82 88 00 5 






Ida >ClockUinPtr+2 


0835 80264B 602C 48 




3 






pha 


6036 88204C 002D AF 00 


88 88 5 






Ida >ClockWinPtr 


8837 002050 8031 48 




-tA 






pha 


8838 882651 0032 










SetSysWtndow 


8039 082058 003? A? 


80 


88 2 






Ida £$8886 


8048 002858 083C BF 


06 


80 00 5 






sta >ClockActius 


0041 80285F 6846 6B 




6 


Ignore 




rtl 


8042 002060 8841 






ClockParams 


an op 


0043 802068 0841 A8 


C8 






dc 


i2'X116088001818668 


0844 082862 8043 00 


86 


88 68 




dc 


i4-'ClockTJtle-' 


8845 802066 8847 80 


86 


68 68 




dc 


14^8" 


8846 68266A 664B 68 


66 


88 88 


: ■ J 


dc 


i2'e,8,0,0' 


8847 082072 0053 08 


60 


86 88 




dc 


i4^0^ 


8848 802076 0857 80 


68 




■..- 


dc 


i2'8^ 


8049 002878 8859 80 


86 


..- 




dc 


i2'8'' 


0050 08207A 885B 66 


80 






dc 


i2'8' ^ 


8851 60287C 805D 00 


86 


- 




dc 


12^8-' 


8852 80287E 005F 08 


66 






dc 


t2''0^ 


0853 082886 6861 86 


68 






dc 


i2''8^ 


8054 802082 0063 86 


88 






dc 


i2''8' 


8855 8820B4 0065 68 


88 






dc 


12-' 8^ 


0056 002086 0867 88 


66 






dc 


i2^0' 


8857 082688 8669 86 


00 






dc 


i2'0-' 


0058 80208A 006B 80 


08 


66 86 


■•-••:' "■■ 


dc 


i4'6^ 


8859 68208E 806F 88 


88 


66 66 . 




dc 


14^0' . :' 


6868 682692 8873 88 


08 


66 80 




dc 


14^0-' ... : , : 


8061 802696 8077 08 


00 


80 68 




dc 


\¥r -^ n 


8862 08209A 007B 32 88 


32 60 


^. ^ 


dc 


^56,50,62,200^ " 


8063 8820A2 8083 FF 


FF 


FF FF 




dc 


i4'$FFFFFFFF' 
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0864 0028A6 0887 60 06 
9065 6920f¥t 00SB 
8066 0628AA 008B 
0067 8826AA 666B 



dc 



:4-0- 



END 



Local Symbols 

08884! ClDckParams 880648 Ignore 



0868 e028AA 0668 






ClocKData 


DATA 


00.69 0628AA 6009 68 


06 




ClockActiye 


dc r0^ 


6878 0e28AC 8002 






ClockTitle 


str ■ Clock' 


0071 802082 0608 06 


86 80 


68 


ClDckWinPtr 


d& 4 


0672 8026B6 008C 68 


00 88 


68 


TimeString 


ds 28 


0073 0628C:A 8026 20 


20 28 


26 




dc l' 


0074 6820D2 8028 89 








dc ir6' .:. 


8875 002603 682? 






,. ; ..-:.. 


Em ' ' 


Local Symbols 










900000 ClDckActiye 


06006: 


i Ooc 


kTitle 800688 Cic'CkWinPtr 00006C T 


900003 sys2 




'■ ■ ■ . ^ 






0676 8020D3 6880 






CtoseClock 


Start 


8077 0028D3 9899 








using ClockData 


9978 8820D3 0068 AF 


66 80 


68 5 




Ida >C!ocKActn;e 


9979 0026D7 0084 F6 


18 


2' 




beq Ignore 


6860 0028D? 8606 






■" 


PushLong >ClockW!nPtr 


0881 0028E3 6818 








_C)oseWinda^j 


8882 6620EA 8017 A9 


68 00 


2 




Ida £8 


8083 8929ED 08iA 8F 


06 80 


68 5 




sta >ClockActiye 


8084 9020FI 0eiE 6B 




6 


Ictnore 


:rt] 


0085 8820F2 901F 








m ' 


Local Symbols 










88001E Ignore 








- . < 


8086 8026F2 9888 




'-' 


ActiortClock 


START . : 


8887 8820F2 0688 








using ClockData 


0888 6820F2 0008 ?^ 




Z 




ohy 


0889 0020F3 8061 DA 


."'"'-' 


2 




phx 


0096 8826F4 0682 8A 




2 




asi a . '" 


8091 0020F5 6683 AA 




2 




tax 


0692 0628F6 0064 FC 


8A 68 


6 




JE-r (ActiQnTable,x> 


0093 0628F9 8867 68 




4 




p!a 


8094 8820FA 0888 68 




,4 




pla • • - 


8895 8828FB 0669 68 




:^ 




rtl 


6896 0026FC 088A 






ActionTable 


an op 


6097 8826FC 688A IE 80 


+ - ' ' 




dc j-' ignore' 


6898 0020FE 880C 4A 89 : 




"• 


dc i-'ActionEvent' 


8899 082166 906E IF 


80 






dc i-ActionRun' 


0168 992102 6810 IE 


68 






dc i "Act ion Cursor' 
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0191 882104 


8812 


IE 


08 








dc i'ActionMenu' 


6102 092186 


0814 


IE 


68 








dc i-ActionUndo'' 


0183 862188 


8816 


IE 


98 








dc !''ActionCyt' 


0194 90210A 


981S 


IE 


08 




■^ .. 




dc i'ActionCop/'' 


8195 06210C 


001A 


IE 


88 








dc i'ActionPaste' 


0186 08218E 


081C 


IE 


86 








dc i •'Act ion CI ear" 


6107 092116 


801E 








Act 


lonCursor 


anop 


0198 092119 


881E 








Act 


i orvMenu 


an op 


818? 682116 


881E 








Act 


ionUrido 


anop 


8110 082118 


081E 








Act 


ion Cut 


anop • '-^ " 


6111 982118 


891E 








Act 


ion Cop/ 


anop 


9112 882118 


g81E 








Act 


( on Paste 


anop '-' '" 


0113 882116 


001E 








Act 


ionC) ear- 


anop ■' ' 


6114 682118 


681E 








Ignore 


anop "' ' ' 


0115 892119 


881E 


68 




6 






rts' 


8116 892111 


081F 








Act 


ion Run 


anop 


0117 982111 


89iF 


88 




3 






phb 


0118 092112 


8826 


48 




3 






Dhk 


8119 082113 


8821 


AB 




4 






pib "^ "' ' 


9128 662114 


0822 












Pus-hlonq £8 


8121 8e211A 


8028 












JietPort 


9122 902121 


602F 








"■ - 




Push Long ClockWinPtr 


6123 98212? 


8837 












_5etPDrt 


9124 902130 


883E 


28 


06 36 


6 






JSP Drawl 1 me 


6125 662133 


8841 












Jet Port 


8126 992i3:A 


0048 


hB 




4 






plb 


0127 06213B 


864? 


68 




6 






rts 


8128 9021 3C: 


864A 








Act 


ionE'jent 


anop ''^ ■" 


612? 86213C 


984A 








ori 


9d 


egy 1 '" -\\ j 


8130 89213C 


884A 








rts- 


addr 


equ 5 ^' " 


6131 96213C 


884A 








eutptr 


equ 5 


0132 86213C 


684A 


6e 




4 






phd 


8133 86213D 


8848 


38 




2 






tsc 


8134 88213E 


864C 


SB 




2 






ted 


8135 8e2i3F 


084D 


A7 


05 


6 






Ida "eytptrl 


8136 882141 


804F 


8A 




2 






asl a 


9137 882142 


6058 


AA 




2 






tax : 


0138 062143 


9851 


FC 


56 68 


6 






jsr (EventTable,?;) 


013? 082146 


8054 


2B 




5 






pld 


8146 862147 


9855 


60 




6 






rts 


6141 602148 


9656 








EuentTable 


anop 


6142 802148 8856 


IE 


80 








dc i' ignore' 


0143 00214A 0058 


IE 


06 








dc i' ignore' 


0144 66214C 


885*^ 


IE 


88 ._ 








dc i" ignore' 


0145 08214E 


885C 


66 


36 ■ 








dc |-keyclock- ''' 


0146 962156 


sesE 


IE 


88 








dc i ■■ ignore ■ 


8147 602152 


6668 


66 


86 ...- 




~ 




dc i'Ke /clock" 


8148 862154 


8662 


88 


80 A ; : 








dc i- updaieclock" 
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!I49 002156 0064 IE 00 

U56 00215S 0066 IE 80 

1151 00215A 0668 IE U 
il52 8e215C: 006A 



dc i' ignore" 
dc i 'ignore • 
dc i ■ ignore' 
END 



Local Symbols- 
0088iE ActionClear 
00001E ActionCut 
80001F ActionRun 
liE Ignore 



00061c ActionCopy 
68004A ActionEMent 
0e080A ActionTable 
088805 eytptr 



80081 E Act ionCursor 
0808 IE ActionMenu 
90081E AciionUndo 
11 onqd 



E Action Paste 
)6 EventTable 
ij rtsaddr 



8153 0021 5C 0008 

8154 00215C 9888 60 
6155 88215D 9081 



KeyCiDck 



START 

rts 

END 



§156 


98215D 0000 








Upda 


0157 


8621 5D 


8999 










0158 


0621 5D 


8099 


SB 






3 


8159 


9921 5E 


9861 


4B 






3 


6168 


00215F 


0682 


AB 






4 


9161 


882160 


0993 










0162 


862168 880E 










0163 


0921 6F 


0012 


20 


88 


80 


6 


8164 


992172 


0015 










0165 


88217A 0eiD 










0166 


802181 


6824 AB 






4 


8167 


892182 


0925 


60 






6 


8168 002163 0026 










916? 


882183 


8006 








■ Draw 


0170 


002183 


0006 










0171 


902183 


0889 










0172 


992189 


0086 










0173 


882190 


999D E2 


28 




3 


0174 


092192 


990F 










8175 


882192 


888F 


A2 


13 


00 


2 


8176 


882195 


9012 


BD 


60 


80 


4* loop 


0177 


802198 


8815 


29 


7F 




2 


817B 


00219A 


8017 


9D 00 


88 


5 


8179 


0021 9D 


081A 


C^ 






2 


6188 


06219E 9916 


10 


F5 




2'- 


8181 


8921A3 


901D 


l;2 


26 







9182 


8621A2 


001F 










9183 


9021A2 


e01F 










0184 


9921A5 


0022 










8185 


9921A8 


0825 










0186 


9921AF 


062C: 










0187 


0021 85 


0032 










9188 


0821BC 


0039 


60 






6 


9169 


0021BD 


803A 











START 

usirig ClocKData 

phD 

phk 

plb 

Push Long ClockWinPtr 

^Beginlipdate .,■',. 

jE.r DrawTime 

Push Long ClockWinPtr 

_EndUDdate 

plb .' -< . 

rts 

END ^ 

Start 

using ClockData 

PushLong tTimeString 

__ReadAsct tTtme 

sep £a001 86990 

1 onga off 

Idx £19 

Ida TimeStr ingjX 

and £$7F 

sta TimeString,;-; 

dex 

bpl Loop 

rep £X80108689 

I onga on 

PushWord £7 

PushWord £18 

_liC'yeTo 

Pus-hLong £TimeString 

_DrawCStr!nQ 

END 
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Local Symbols 








880912 loop 








0196 e021BD S668 




IrtitClDcK 


START 


8191 B021BD 8900 6B 


6 




rt1 


01?2 8B21E;t 8881 






END 



192 source 1 tnes ^ 
23 mdCroc expanded 
164 i ines qenerated 



Listing des macros 



*Ficriier CLOCK J-¥iCR05 des- seules Macros necessaires: 



mcRO , 

^LAB PUSHuiuRD icWt^TTOPUSH .''\l 

LCLC iCJ-JAR ,, .: - 

«tCHAR AMID &WHATTUPUSH,M ^^ 

AIF "&CHAR"="£%.nt1EDiATF _/ 
JfLAB LDA MgHATTOPUSH ^ 

pHA , ;. " . ■ '. 

HEXIT ■ ^ ■ " v' " , ^ : , -- 

IMMEDIh"^E • , _ . . r \ .f ^ ;.- 

*tCHAR AT'I! D iUHATTOPUSH , 2 , ! 06 
kim DC n'*F4- - :, 

DC i2^&CHAR^ .:;'%.-• " ": -' -- 

MEND = ■*'"'■ ■.'",.:, 

f^CRO - ... ^- .::, - 

&LAB PUSHLCNG 4UHATT0PUSH ... 

LCLC &CHAR ..\,^: 

&CHAR f¥-1ID .l-W^TTOPUSH,!,! , ,/<r-^ 

AIF "&CHAR"="£",.imEDIAT£ ' , ; ,. i 

&LAe LC-A .U^I^*^TT^PLI£H+2 
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PHA 

LC-A .iWHATTOPLlSH 

PHA 

HEXIT 
.irtlEDIATE 

^■CHAR AHID i-yHATTDPLISH,2,ll 
&LAB DC I1'$F4' 

DC I2-(i-CHAR)u-i6' 

DC I1'*F4- 

DC 12-lkCmR' 

MEND 



MACRO 

&LAB SIR atSTUFF 
iiLAB DC irL:sy=ASYSCNT' 
^ys^SYSCNT DC C'^STUFF" 

MEND 



mCRU 

&!ab Id;; £$9F83 
j&i lElgfiSB 
HEND 



MACRO 
ilab _SetPurt 
&Ub }dx £4 + 256*2? 

j5i -tEieeee 

MEf€) 

MACRO 

&l3b JetPort 
&iab Idx £4+256*26 

jsi lEi&sas 

MEND 

mCRO 

^lab JlDueTo 
&!ab ld>; £4+256*58 

.isl $E100@0 

MEND 



mCRO 

^^!db _DrawC£trinQ 
^lab Idx £4+256*166 

,)=.] $£10860 

MEfC' 
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MACRO 
itl ab _NewU!iridoi/^ 
^■lab Idx £14+256*9 

MEND 

MACRO 
■St lab ^CtDseUinda-,! ■ 

■felab Idx £14t256*U 
.]£.! IE] 8008 
MEND 

MACRO 
^ildib _B^QinUpdate 
&-lab idx £14+250*30 

js"i lEieese 

MEND 



MACRO 

&lab _EndUpdate 
&ldb ld>; £14+256*51 

j=.] I-E 10966 

flEND 



MACRO 
ivlab _Set£y-sUiind»J 
Sclab Idx £14+256*75 

J=-} $£10000 

MEND 



Listing dvi BUn.D d'execution des commandes d'assemblage 



*FJchier- BUILD d'eUborat lorf autcffiat [que, i partir du pg-s-ource, 
*du Beqrrient chargeable CLOCK de type $B8; 

assemble clocR.src 
run c ! cic i( . 1 i n k 
filetype clock $E& 
enable dnwr cloct^ 
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Listing du fichier d'execution des commandes a I'editeur de liens • -r^, ' 

*Fichier CLOCK. LINK de conmandes au LINKER, I'editeur de liens • . ^ ' ■■ - - ■ ■ -- 

keep clock . : .^ : . „ ^ . ; - _.. 

segment main 128 _. -• r 

1 ink/al 1 Clock - ' . ■ ■ -• 



*LASSB1BLA6E DU PROGRAff IE-SOURCE A PRODUIT DEUX MODULES-OBJETS 

sck'ck.root . . . . _ ,. 

*clock.A '■ ■" ~--" -'^'.'/^^■■' ■- - --■:- ''A:\-.'\_ -;::;:; 

»LI STING D'EDITIOr-^ DE LIET-JS DES HODULES-OBJETS 
*RESULTArsiT DE LA CCffWC'E run ctock.link 
#APPLIQUEE AU FICHIER dock. link ECRIT EN LINKED 

Advanced Linker 4.1 Phase 3 B7.1 

1 keep clock 

2 segfTtent main $20 

S I ink/all clock _ ■ 

e errors found in source file. 



E 

M 
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SeqfTient ; fWiH 



86668068 


80080886 


Code 


CLOCKDA 


80806888 


68886eiF 


Code 


iDSECTICN 


B86688iF 


88860686 


Code 


DFErCLQCK 


866e80HA 


0006682? 


Dita 


CLOCKC^AIA 


0088e6D3 


000800IF 


Code 


CLOStCLOCK 


86eee0F2 


006880.^ 


Code 


ACTICe-JCLOCK 


0800015C 


08806661 


Code 


KEYCLOCK 


09688150 


86888626 


Code 


UPDATECLOCH 


80006183 


g0606e3A 


Code 


DPiU'JTIME 


08888 IBD 


08886681 


Code 


INITCLOCK 



Global cymby] tat'^e; 



ACTICr-JCLOC se8688F2 88 

CLOCKDATA 6868 06AA 61 

CLOSECLDCK 80668803 88 

INITCLOCK 66006160 98 



CLOCKMTJU 06e88eAA 01 CLOCKDA 88866680 68 

CLOCKTITLE 808888AC 81 CLOCKWINPT 66688662 81 

DF:Al'iTIME 88806183 66 IDSECTICif^l 86666608 68 

KEYCLOCK 06680 15C 88 OPENCLOCK 688886 IF 88 



SY&-2 



66880 6AD 01 TIHESTRINO 88668866 81 UPDATECLOC 966881 5D 68 



Last seqrrient starts at t00800068 and is$006e816E bytes 1 
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Catalogue final 



*L-EDITIOr^ DE LIB^iS A PRODUIT UN SEC^^EhJT C^RGEABLE DE TYPE EXE 
*QU-IL FAlIT CCe^'ERTIR EN TYPE $68 POUR UU'IL SO IT CHARGEABLE ET 
*D<ECUTABLE SOUS PRODCS 16 B^i TANT QU'ACCESSOIRE C'E BUREAU. ,. 

^REPERTOIRE DEB FICHIERS PREPARES (tvpe SRC) ET GENERES : 

/RAM5/CL0CK/= - ■ . . ... 



Name 




Typ 


CLOCK 


SRC 


SRC 


CLOCK 


mCROS 


SRC 


Clock 


ROOT 


OBJ 


CLOCK 


A 


OBJ 


CLOCK 


LINK 


SRC 


CLOCK 




$B8 


BUILD 




m 


BlDC^ 


■. Free; 


22 



Type BiocKt- Modified 



Created 



11 11 SEP 86 17; 19 11 SEP B6 17 



4 8 JUL 86 S 

1 11 SEP 86 17 

Ifi n SEP 86 17 

1 11 SEP 86 1 7 

4 U SEP 36 17 



25 11 SEP 86 17 

23 II SEP 86 17 

22 11 SEP 86 17 

23 il SEP 66 1? 

24 11 SEP S6 1? 



1 11 SEP 86 17:22 11 SEP 36 1/ 
BIqcKs Used: 42 Total Biocks; 





Access 


Subtype 


19 


DfH'EWR 


ASM658i6 


15 


DNRg-R 


te:kt 


23 


DT^BUR 




23 


CWEl.iR 




23 


DNB^JR 


LINKED 


24 


C-NS/JR 




22 


mm: 


EXEC 



64 



Installation dans la disquette-systeme Pro-DOS 16 

^REPERTOIRE ET SOUS-REPERTOIRES DaNE DiSQUETTE-SYSTEME 
*CO^(TEf^^■■T^ It^E APPLICATKt^i SOUS ProDOS 16 

/PDl6/= ' -''"'' / ■ 



Name 


Type 


BJocKs Modtfied Created 


Access 


Subtype 


PRODOS 


SYS 


41 21 JUL 36 14:31 11 SEP 86 16:06 


WBWR 




SYSTEM 


01 R 


1 12 SEP S6 1:83 17 JLN 86 16:23 


DfaJR 




LOAD. SYS 16 


SI 6 


26 15 JUL 86 16:33 11 SEP 86 15:47 


L^ajR 


A=$864e 


Blocks Free: 


1129 


Blocks Used: 471 Total Blocks: 


1698 
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/P0i6./STSTEK/= 



Name 

F6 

PI 6 

DESK .r^CCS 

SYSTEM.SETLfF 

TOOLS 

LOADER! 

LCiADERZ 

Bl ock=- Free ; 

/FDi6/SYSTEfV 



Type Blocks- Hodj + ied 

■IF? 44 21 JUL S6 

DIP 1 12 SEP 86 

DIP 111 SEP U 

DIP Mi SEP 86 

BIN 13 21 JUL 36 

BIN 3 21 JUL 86 

il2y BIulKs Used; 

SYSTEM. SETUP/- ■ 





Created 


Access 


Subtype 


!4i31 


11 SEP 86 16iB? 


WslBtJR 




14:81 


n SEP 36 16:88 


Df^ieWR 




1:63 


11 AUG S6 


L>i-.IBt.JR 




16:22 


11 AUG 86 


D>.NEi'iR 


-- ^ - 


16:48 


n AUG 86 


DNI^IR 




14:31 


11 SEP 86 16:08 


W^ES;iR 


A-IDe89 


14:31. 


11 SEP 86 io:eP 


DT^ia-JR 


A=$DB8e 


471 


Tota] Blocks; 


1600 





P-Jame T y p e B ! oc k s fioa i 1 1 e d 

TOUl. SETUP STR 24 21 JUL 86 



Created Access Subtype 

14;31 11 SEP 86 16:21 DN^R A=$8ee8 



Blocks Free: 
/FD16/SYBTEM/ 



il2? Blocks Used: 
DESK.ACCS/- ' '-'" '■■ 



471 Total Blocks 



!60e 



Narrfe 
HANDLER. DA 

CLOCK 



Type Blocks flod'-fiea 
$B? 2i 16 JUr^ S6 

see 4 12 SEP 86 



Created 

15:51 11 SEP 86 16;26 

8:5? 12 SEP 36 1 :03 



Access Subtype 
DNBl^JR 



Bl ocks Free : 

/FD! 6/ SYSTEM'^ 



Flocks Used; 



(17) 



"otal Blocks 



1608 



iOLS/= 



Name 
TOuie; J 
TOOLS 14 

T0nLgi6 
TOOL 8 26 
T00L824 
TQOLeiS 

T00LE123 
TOUL021 

T00Le22 



'■pe Blocks Modified 



$BA 

$m 

$BA 
IBA 
EXE 
lE^ 
EXE 
ISA 
*BA 



24 21 JUL 86 

38 21 JUL 86 

24 21 JUL 86 
i:. 2! JUL 86 

45 21 JUL 86 

46 21 JUL 86 
36 2i JUL 86 

25 21 JUL 86 
n 21 JUL 86 



■•' 11 



Created 

11 SEP o6 16 1 

1 1 SEP 86 1 6 1 

11 SEP 86 16; 

n SEP 86 16; 

II SEP 86 16: 

11 SEP o6 16; 

11 SEP 86 16: 

'^ "EP 36 16; 



36 
36 

'd? 



34 11 SEP 86 16:3? 



Accs-ss 

mmk 

ore'jR 
m^4k 



subtype 



A==$8138 

A~$ei8e 



Blocks Free: 112? 



Blocks Used: 



471 



'otal Blocks 



!6E 
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CONSEILS DE LECTURE 



3* Pour maitriser le systeme de TApple TTgs 65816, et mieux connaitre le mode 

Apple II de votre ordinateur, P.S.I, vous propose une palette d'ouvrages utiles. 

^ POUR MAITRISER LE SYSTEME DE BASE DE L'APPLE lies 

^ A paraitre : 

^ ('9 Assembleur de I'AppIe IIgs - Jean-Pierre Lagrange (Editions du PS J.) 

Une initiation claire et complete i I'assembleur 65816, illustree par de nombreux 

^ programmes-exemples. Ce livre est particulierement recommande aux debutants 
en assembleur. 

- La boite a outils de 1' Apple IIgs - Jean-Pierre Curcio (Editions du PS J.) 

^ Get ouvrage s'adresse a tous ceux qui souhaitent programmer dans I'csprit du 
■" GS : ce n'est pas un cours sur I'assembleur ou le C, mais une etude de la bofte a 
^ outils integree au systeme. Deux exemples concrets, un MiniPaint et un 
■^ programme d'interface, illustrent I'utilisation des managers. 

^ POUR MIEUX CONNAITRE LE MODE APPLE 11 

— DE VOTRE ORDINATEUR 

— - 102 programmes pour Apple 11 - Jacques Deconchat (Editions du PS J.) 

^ Specialement destines aux debutants, ces 102 jeux en Basic presentent les 

— instructions Applesoft selon cinq niveaux de difficulte croissante. Chaque 
^ programme couvre une page de livre au maximum, et est commente ligne a ligne. 

^ - Programmation systeme de I'AppIe II - Marcel Cottini (Editions du PS.L) 
-. Pour programmeurs chevronnes sur Apple He ou lie, cet ouvrage presente les 
microprocesseurs 6502 et 65C02, et de nombreuses astuces inedites de 
^ programmation. 
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- Introduction a ProDos sur Apple - Francis Versheure (Editions du PS. I.) 
Initiation au systfeme d'exploitation des Apple He et lie, comprenant notamment 
la gestion des supports, des catalogues et -des fichiers, I'etude d'un systeme de 
conversion de DOS a ProDOS, et Tutilisation d 1' Applesoft sous ProDOS. 

- Systeme ProDos sur Apple II - Marcel Cottini (Editions du P.S.L) 

Pour programmeur averti, ce livre pr^sente rorganisation complete de ce systeme 
d'exploitation avec de nombreux exemples d'application. ^ 
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Votra avis nous int^resse 

Pour nous permettre de faire de meilleurs livres, adressez-nous vos critiques sur le P 

present ouvrage. 

— Ce Uvre vous donne-t-H toute satisfaction ? 



— Y a-t-ll un aspect du problAme que vous aurtez alm6 voir abord^ ? 



Si vous souhaitez des dclaircissements techniques, §crivez-nous, nous ne manquerons 
pas de vous r6pondre directement. 

Ou avez-vous achate ce livre? 

D cadeau n librairie q autres 

D exposition n boutique micro 

Comment an avez'vous eu connalssance ? 

D publicit6 n catalogue D autres 

D exposition n conseils d'un ami 

Avez-vous d^id acquis des livres P.S.L ? 

Lesquels? 

qu'en pensez-vous ? .IIZZ'II'IZ. 



Nom Pr6nom Aae 

Adresse 

Profession 

Centre d'inl§r6t 



'"U./' ^^d. 






CATALOGUE GRATUIT 



■v^s^Si'S f=u *v:'*i 



Vous pouvez obtenir un catalogue complet des ouvrages PSI, sur simple demande, ou en retournant 

cette page remplie a votre libraire, a votre boutique micro ou aux 



Af^ivi-}.^---- 



' Editions du PSI tr^.^' 

BP86 
77402 Lagny-sur-Marne Cedex 



;»i'f 3% ^^<'^ ' -'.■^■' 




y^'vx y^i^jk '■?••> r^^ '■■^^. 




^ ous disposez ainsi desTr_ 
,^.iitecture Interne, les brochdg„„, .„ , , 

ennoires, les ressources graphiques et les entrees-sorties 



toe systeme CPW, avec son monlteur, son edtteur et sol 

^ Ibleur, est decrit en detail. L'ensemble des outils du bureau elec 

^e (en particuller QuickDraw, Window Manager,Menu Manager 




PHOTO THtlRRY LAYAHl 



EDmOHS DU PS J. - BP86 - 77402 LAaMY-S/MARME CEDEX - FRAMCE 
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